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1. Introduccién y justificacion. Desde el Centro de Educacion de Personas
Adultas de Santander (CEPA) y el Museo de Arte Moderno y Contemporaneo de
Santander y Cantabria (MAS).

El presente Trabajo de Fin de Master pretende aunar la Educacion para Personas
Adultas y las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicaciéon en un binomio
enriquecedor que trabaje por desarrollar la competencia social del alumnado
adulto. La labor educativa, consideramos, ha de estar contextualizada en el marco
social de nuestro tiempo y, de este modo, las practicas docentes han de
articularse mediante herramientas digitales adecuadas que faciliten la construccion

de entornos de aprendizaje amplios, abiertos y flexibles.

Nuestro estudio se centra en el ambito de la Educacién para Personas Adultas ya
que el Master de Formacién de Profesorado de Secundaria, en que se enmarca
dicho trabajo, faculta para impartir docencia en este nivel educativo, de igual modo

que en centros de Educacion Secundaria Obligatoria.

Hemos elegido este entorno educativo porque consideramos que podemos
desarrollar un tratamiento y propuesta originales y diferentes al resto de lineas de
trabajo que habitualmente se abordan en los TFM de este master. Creemos que
se trata de un alumnado interesante por la elevada carga experiencial que,
inicialmente, tiene un individuo adulto. Este background hace que hablemos de
alumnos altamente capaces de compartir vivencias, conocimientos, destrezas, asi
como de prevenir sobre equivocaciones, de aconsejar, etc. Como veremos a lo
largo del trabajo, pretendemos desarrollar, a través del uso de las TIC, ciertas
competencias para que los alumnos adultos sean sujetos activos en su propio
proceso de aprendizaje, estableciendo, para ello, redes y entornos de aprendizaje

satisfactorios.

En un segundo plano del TFM, se pretenden llevar estas premisas al terreno
educativo real a través de una propuesta didactica cuya metodologia se enmarque

en el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y en el Aprendizaje y Servicio
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(APS)' puesto que se trata de crear un proyecto con sentido y coherente entre sus
partes y con el alumno. Se trata de un Proyecto 2.0 en Educacién para la Igualdad
de Género. Este proyecto se articularia en todas sus fases por las TIC
(organizacion y busqueda de informacion, desarrollo y difusién) y su objetivo y
horizonte educativo seria trabajar y fomentar la igualdad de género a través del
arte. Del mismo modo y ligado al ABP, planteamos el Aprendizaje-Servicio (APS)
como la finalidad del proyecto a realizar ya que consideramos que la competencia
social cristaliza en el momento en que lo trabajado tiene eco en la comunidad y en
el entorno. Por eso es que pretendemos llevar a cabo una tarea de difusién en la

que los alumnos sean protagonistas y su labor redunde en beneficio de la

comunidad.
Trabajo de Fin de Master
Personas Adultas
(" ARTE )
Igualdad de Género TIC
Figura 1.

El Mddulo Genérico, con que comenzé el Master que estamos a punto de
culminar, se centraba en los ambitos psicopedagogicos del ambito educativo.
Algunos de estos temas trabajados han sido la legislacion educativa, la psicologia

evolutiva, la atencidon a la diversidad, la accion tutorial, la interculturalidad,...

1 Seran expuestas en el apartado 4.7 del trabajo.
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Asimismo, relacionado con el tema que nos ocupa, en este primer bloque del
curso, se nos inicio en la Educacion en Valores, la coeducacion y el uso de las TIC
dentro de la practica docente diaria. Por ello, el presente TFM nace de estos
fundamentos tedricos iniciales del Master que han de convertirse en piedras

angulares de la educacion del siglo XXI.

Vamos a considerar ademas el enfoque por competencias, ya que creemos
importante que la construcciéon de conocimiento y conocimientos sea un proceso
inserto en la educacion competencial para la vida. Con esta propuesta didactica,
tomaremos la iniciativa para aprender a aprender como punto de partida del
proyecto que tratara, como elementos imprescindibles, las competencias
linguistica, artistica, matematica y del medio. En este sentido, el eje central y
articulador se construiria en torno a la competencia digital para alcanzar un
horizonte competencial social cuya finalidad ultima seria la educacion en igualdad
de género. Es decir, en torno a la competencia de aprender a aprender, la digital y
la social girarian el resto de competencias, cuyo desarrollo abordaremos en la

propuesta didactica.

Las dos instituciones que tomamos como contexto de actuacion son el Centro de
Educacién de Personas Adultas de Santander y el Museo de Arte Moderno y
Contemporaneo de Santander y Cantabria. La primera de ellas se trata del
contexto educativo del que partiria la propuesta y donde tendrian lugar la mayor
parte de las actividades, mientras que con la segunda de las instituciones se
establecerian conexiones constantes celebrando in situ dos de las fases del

proceso.

El Centro de Educacion de Personas Adultas de Santander (CEPA) es un centro
publico dependiente de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deporte al cual se

puede asistir siendo mayor de edad para participar en lo que se denomina
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"2 La oferta educativa abarca desde la

“aprendizaje a lo largo de la vida
preparacion de Pruebas libres para la obtencion directa de titulo de Graduado en
ESO y Pruebas de acceso a Ciclos de Grado Medio y Superior a Pruebas de

Acceso a la Universidad para mayores de 25, 40 y 45 afos.

El profesorado y personal docente se organiza en una serie de departamentos y
equipos didacticos como son el Departamento del Ambito Cientifico- Tecnoldgico,
el Departamento del Ambito de la Comunicacion, el Departamento del Ambito de
la Sociedad, el Departamento de la Orientacién y los Equipos Didacticos de
Ensefianzas Iniciales y de Espafiol para Extranjeros. Ademas de la oferta
educativa formal, el CEPA cuenta con un programa de actividades culturales que
suponen una constante en la vida del centro bajo la coordinacion del
Departamento de Actividades Culturales (DAC). Es en este contexto en que se
insertaria nuestra propuesta didactica encaminada a la educacion para la igualdad

de género en el marco del Museo.

Siguiendo esta exposicion motivacional y de intenciones, es importante explicar
que debido a mi estancia laboral en Museo de Arte Moderno y Contemporaneo de
Santander (MAS), a través de un contrato de practicas, he podido identificar la
dinamica interna del museo y su metodologia de trabajo. Asimismo, mi paso por el
MAS me ha permitido conocer e interiorizar la filosofia que lo cimienta desde hace
décadas, la realidad a la que se enfrenta cada dia y los proyectos, planes de
futuro y, por supuesto, su coleccién artistica. Por todo ello, se ha considerado el
Museo Municipal y su sala dedicada a la ‘Condicion femenina’ como el espacio
idéneo al que llevar este proyecto educativo por la igualdad que se desarrollara en

el presente trabajo.

El Museo de Arte Moderno y Contemporaneo de Santander y Cantabria (MAS) es

una institucion de titularidad publica que fue fundada en el afo 1907.

2 La informacion sobre el centro ha sido obtenida en la Web del CEPA
http://www.cepadesantander.es/, consultado el 29 de mayo de 2014.
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Tradicionalmente ha sido conocido por la denominacién de Museo Municipal o
Museo de Bellas Artes de Santander y ha ido evolucionando con los tiempos y las
tendencias artisticas en funcion de la orientacion dada por los directores y
comisarios que han conducido la institucion. En la actualidad, podemos hablar de
un museo moderno con espacios claros y diafanos organizados en distintas salas
destinadas a la coleccion permanente y a las exposiciones temporales dentro de

una gestion museistica flexible.

El MAS cuenta con cuatro plantas (0, 1, 2 y 3) de las cuales las dos primeras (0 y
1) suelen dedicarse a las exposiciones temporales mientras que las dos ultimas (2
y 3) mantienen cierta estabilidad, conteniendo la coleccion permanente, salvo

necesidades de espacio para proyectos expositivos extraordinarios.

La ExpoColeccion, o coleccidn permanente, se organiza a través de Travesia, un
proyecto elaborado por el comisariado del Museo en 2003, que “se fundamenta en
el compromiso, la reflexiébn, el debate, el didlogo, la transversalidad, la
intemporalidad, la descentralizacion...”.® La planta nimero 3 de esta Travesia es la
planta de la Condicién Femenina, el espacio en el que nos fijaremos y basaremos

para desarrollar la propuesta didactica contenida en este trabajo.

La eleccion de estos dos centros, el MAS y el CEPA de Santander, con unas
caracteristicas y situaciones determinadas, obedece a la idea de centrar la
propuesta en un escenario determinado y concreto. De esta forma, el
planteamiento tedrico, el marco competencial y de objetivos puede llegar a
materializarse en actividades reales, orientadas a la consecucion de las

competencias y objetivos fijados.

3 Esta informacion ha sido obtenida en la Web del Museo de Arte Moderno y Contemporaneo de
Santander y Cantabria (MAS), http://www.museosantandermas.es/
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2. Objetivos. Metas académicas, intelectuales y competenciales

Una vez justificado y analizado el contexto en que se enmarcara el trabajo, vamos
a presentar cual sera el procedimiento y los pasos que se han seguido, asi como
desglosar cuales seran los objetivos que conformaran el horizonte al que

pretendemos arribar.

Este Trabajo de Fin de Master pretende organizarse claramente en dos grandes
bloques, dentro de los cuales se insertaran los distintos apartados. Por un lado, se
dispone el primer bloque, esto es, el sustrato teérico que supondra los cimientos
de la construccion didactica posterior. Este bloque se compone del apartado 1,
“Introduccion vy justificacion” (esto es, el apartado que se desarrolla en estas
primeras paginas); el 2, “Objetivos” y el apartado 3, “Estado de la cuestion y

relevancia del tema”.

El segundo bloque planteado, o bloque didactico, se tratara de la construccion
practica compuesta por el corazéon del TFM, esto es, un proyecto educativo en
torno al marco tedrico seleccionado y partiendo de los objetivos fijados. Ademas, a
la propuesta didactica le sucedera el apartado 5, consistente en las conclusiones y

reflexiones del trabajo.

Una parte esencial en la cimentacion del trabajo son los objetivos que se
pretenden alcanzar con el mismo, que han de diferenciarse de los objetivos
propios de la propuesta didactica, que contara con los suyos propios. Los objetivos
del trabajo han de responder a aquellas metas académicas, intelectuales y
competenciales que se buscan superar una vez haya sido completado y defendido

el TFM ante el tribunal correspondiente.

Dentro de los objetivos académicos, y como es presumible, con la finalizacién y
defensa de este trabajo se pretenden alcanzar las expectativas del equipo docente
que lo evaluara y que lo considerara un documento académico valido y apto para
la consecucién del Master de Formacion del Profesorado de Educacion

Secundaria, impartido por la Facultad de Educacion, en la Universidad de
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Cantabria. En un plano mas interno, pretendo satisfacer mis intereses académicos
con la elaboracién de un trabajo en el que maneje un lenguaje especifico y
adecuado al modelo de documento en cuestion, aprendiendo a crear un marco
tedrico relevante en el que se encuadre una propuesta didactica realista e

interesante para su puesta en marcha.

En cuanto a los objetivos intelectuales, se busca profundizar en el estudio de la
Educacion para Personas Adultas, descubriendo sus caracteristicas propias, su
filosofia pedagdgica, sus potencialidades y sus posibilidades de actuacion desde
la practica docente. Del mismo modo, se pretende ahondar en el universo tedrico
de la Educacion para la Igualdad de Género, seleccionando aquello que interesa
para nuestra propuesta y comprendiendo el sentido de este pilar basico de la
Educacion del Siglo XXI en el marco de una sociedad que lucha por la igualdad, o

lo pretende, desde todas sus aristas.

Otro de estos objetivos responderia al afan personal por profundizar en el mundo
de las Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacion (TIC) como
herramientas puestas al servicio de la Educacién, con mayusculas, y de la

Coeducacion.

Y, finalmente, con respecto a los objetivos competenciales, una de las metas
esenciales es lograr ser competente en la comprension del mundo que nos rodea
y en las situaciones de desigualdad (en este caso de género) que se mantienen en
en nuestra sociedad, promoviendo, a través del trabajo con personas adultas en el

aula, soluciones para su desaparicion.

3. Estado de la cuestion y relevancia del tema. Tres ejes tedricos

Para analizar el estado de la cuestién y valorar la relevancia del tema en que se
encuadra este Trabajo de Fin de Master, hemos creido relevante organizarlo en
torno a tres pilares sobre los que se sostendra la propuesta didactica y que, por

tanto, conformaran el marco tedrico del trabajo: la Educacion de Personas Adultas,
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la Educacién para la Igualdad de Género y las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) en la practica docente. En este sentido podemos establecer la
Educacién de Personas Adultas como entorno contextual, la Educacion para la
Igualdad de Género como marco de contenidos a trabajar y las TIC como
instrumento educativo. Para ilustrar esta disposicion, hemos elaborado una
sencilla infografia explicativa (Figura 2) sobre la que partir para desarrollar cada

una de las partes.

EDUCACION
DE PERSONAS ADULTAS

TIC

), 4

EDUCACION PARA LA
IGUALDAD DE GENERO

Figura 2

3. 1. Educacién de Personas Adultas: el contexto

La Educacién para Personas Adultas se configura como el contexto educativo en
que se va a enmarcar nuestra propuesta didactica y, por ello, nuestro marco
tedrico partira desde este entorno de la educacion formal que prepara a un sector
de la poblacién adulta que decide retomar sus estudios u obtener un titulo que le

capacite para el mundo laboral y para la vida.

Para el pedagogo Paulo Freire, la educacién no tiene sentido si no es para que

educadores y educandos aprendan a interpretar la realidad y, de este modo,
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escribir su historia. Asimismo, el objetivo de este tipo de educacion reside en la
“creacion de personas y grupos humanos en los que sea posible (...) la conciencia
critica” (FREIRE en SANCHEZ, 1979: 22). Partiendo de esta premisa, entendemos
que es la edad adulta el estadio de la vida mas idéneo para que una persona
reflexione y escriba su historia personal a partir de los conocimientos adquiridos y
asi se construya como tal, dejando de “estar” para “ser”, pasando de sujeto pasivo

a sujeto activo.

La Educacion de Adultos se enmarcaria dentro de un concepto anterior como es la
Educacion Popular. Dicho tipo de educacion, puesto en valor por Paulo Freire,
nacio de la experiencia historico- cultural de nuestra sociedad, para dar respuesta
a los nuevos estilos y situaciones con el objetivo de alfabetizar a grupos
desfavorecidos social y econdmicamente. El concepto de Educacion Popular y la
metodologia dialéctica y experiencial, en que ésta se basaba, son los pilares

metodoldgicos que se trasladaran, posteriormente, a la Educacion de Adultos.

Entendemos que toda accion educativa con adultos ha de partir de la experiencia
propia del individuo, de su background, de su concepcién sobre si mismo y sobre
el mundo que lo rodea para plantear asi una educacion relevante, significativa y
conectada con la realidad del alumnado. En este sentido, Freire considera que la
concepcion que se ha de tener del mundo no puede separarse de los hombres,
pues son quienes aportan el sentido, quienes establecen las relaciones, de tal
forma que “sélo el hombre es capaz de captar esas relaciones”, (FREIRE, en
SANCHEZ, 1979: 14) establecer otras nuevas y Unicamente con la accién humana

el mundo se va creando y dinamizando.

Como defiende Freire, el hombre no es soélo un ser en el mundo sino que, sobre
todo, “esta en el mundo y con el mundo” (FREIRE, en BLANCO, 1982: 51). Por
ello, desde la practica docente debemos entender al individuo-alumno como un
sujeto activo cargado de experiencias, destrezas y suefios con que se situa en el

mundo para valorarlo, criticarlo, admirarlo y cambiarlo.

Ya desde los anos setenta Freire concebia la educacion como una practica de

10
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libertad y como una herramienta de transformacién. Es a partir de la Conferencia
General de la UNESCO de 1976 el momento en que se perfila el concepto actual
de Educacién para Adultos, una definicion que abarca todas las dimensiones de la
vida y todos los campos del saber y del conocimiento, donde el protagonista es el
ser humano (RIOS GONZALEZ, 2006). Segun la UNESCO (1976: 2), por

Educaciéon de Adultos entendemos,

“...la totalidad de los procesos organizados de educacion, sea cual sea el
contenido, el nivel o el método, formales o no formales, ya sea que se
prolonguen o reemplacen la formacién inicial dispensada en escuelas vy
universidades, y como aprendizaje profesional, gracias a los cuales, las
personas consideradas adultas por la sociedad a la que pertenecen,
desarrollan las propias aptitudes, enriquecen sus conocimientos y mejoran
sus competencias técnicas o profesionales o dan una nueva orientacién y
hacen evolucionar sus actitudes o comportamientos en la doble perspectiva
de un enriquecimiento integral del hombre y una participacién en el
desarrollo socioecondmico y cultural equilibrado e independiente. La
Educacion de Adultos no puede ser considerada intrinsecamente sino como

un subconjunto integrado en un proyecto global de educacién permanente”.

La Educacion de Personas Adultas es un ambito socioeducativo que en las ultimas
décadas ha experimentado un crecimiento importante en nuestro pais. Sin
embargo, a este respecto, las politicas educativas europeas tienen tras de si
muchos mas afos de historia, de ahi que exista una oferta mas amplia, en cuanto

a itinerarios formativos y culturales y a espacios en nuestros paises vecinos.

En Espafia, se produce un cambio de concepcion, puesto que este tipo de
educacion comienza a entenderse como algo mas que una alfabetizacién y una
educacion marginal. Hasta los afios 80 la Educacién de Adultos en nuestro pais
era un concepto asimilado unicamente a una educacion dirigida a la tercera edad.
Segin BELTRAN LLAVADOR Y BELTRAN LLAVADOR (1996: 25), “este

reduccionismo, por el que se confundia tendenciosamente la parte con el todo

11
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[educacidn de la tercera edad con Educacién para Adultos], ha venido marcando y
limitando poderosamente tanto la vision politica-administrativa como las propias

practicas educativas”.

Desde el punto de vista histérico, si bien la II? Republica puso en marcha algunas
acciones como las Misiones Pedagdgicas dirigidas, entre otros cometidos para la
alfabetizacion de la poblacién, puede afirmarse que no sera hasta la segunda
mitad del Siglo XX cuando pueda hablarse de un interés de la administracién

educativa por acometer la educacioén de las personas adultas (INEM, 2002).

Siguiendo a BELTRAN LLAVADOR Y BELTRAN LLAVADOR (1996), en la
evolucion institucional de la Educacién de Adultos en Espana pueden establecerse

tres fases:

- En primer lugar, nos encontrariamos con una fase que llega hasta
mediados de los sesenta y que se caracterizaria por las campafas cuyo

objetivo basico era la erradicacion del analfabetismo.

- La aprobacion de la Ley General de Educacion de 1970 marcaria el
inicio de la segunda fase, momento en el que se acufid la expresion
“‘Educacién Permanente de Adultos”, “tan ambiciosa en su formulacién
como inviable en nuestro pais, habida cuenta de las circunstancias
politicas y econémicas por las que éste atravesaba y, en consecuencia,
las repercusiones educativas de las mismas” (BELTRAN LLAVADOR y

BELTRAN LLAVADOR, 1996: 49).

- Latercera de las fases se enmarca ya dentro del periodo democratico y
se caracterizaria por la variedad de respuestas institucionales como
resultado de la diversa realidad territorial. Gracias a las competencias
autondmicas, se establecen politicas educativas propias, las cuales se
han traducido por lo general, segin BELTRAN LLAVADOR y BELTRAN
LLAVADOR (1996), en una mayor sensibilizacion hacia los problemas

de los ciudadanos y una mayor respuesta a los mismos.

12
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Desde la promulgacion de la Ley General de Educacién de 1970 hasta la
actualidad, las diversas leyes educativas puestas en marcha en el pais han
abordado la regulacion de este tipo de educacion. Ya en la década de los noventa,
la Ley Organica de Ordenacion General del Sistema Educativo (LOGSE)
desarroll6 una nueva idea de este tipo de educacién basada en la idea de
aprendizaje a lo largo de la vida, al tiempo que reconocio la educacién permanente
como principio basico del sistema educativo en su articulos 51 a 54 (Titulo IlI)
(INEM, 2002). Posteriormente la Ley de Ordenacién de la Educacién (LOE)
promulgada en 1996 acomete el tratamiento de la “Educacion a lo largo de la vida”
en el Articulo 5 de su Titulo | y dedica su Capitulo IX a la regulacion de este tipo
de ensefanzas. Actualmente, en la reciente Ley para la Mejora de la Calidad
Educativa (LOMCE), la regulacién de la Educacion para personas adultas recogida

en la LOE es modificada a través de los articulos 52 a 56.

El reto al que se enfrenta la Educacion de Adultos en el siglo XXI tiene que ver con
el comienzo de una nueva época caracterizada por un mundo globalizado y la
sociedad de la informacion. El escenario ahora es otro por lo que, segun explican
FLECHA y ELBOJ (2000), es necesario transformar los actuales centros

educativos en comunidades de aprendizaje.

Esta concepcidn comunitaria del aprendizaje supone que la Educacién para
Personas Adultas se convierta en un proceso educativo en que participa no sélo la
escuela o el centro de adultos sino toda la comunidad, el entorno. Asimismo, y
como consecuencia de las nuevas necesidades de la sociedad de la informacién,
se han de integrar las ‘Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion’. Como
sefala FLECHA y ELBOJ (2000: 153), “este acceso a las nuevas tecnologias se
entiende como herramienta y no como fin en si mismo”, [ya que son] “instrumentos
que responden a objetivos especificos que tienen que ver con la mejora de las
posibilidades de insercion laboral, la necesidad de aprender a lo largo de la vida,

de informarse, de comunicarse, de entretenerse y de participar en la comunidad”.

13
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Es en este sentido de aprendizaje comunitario y de manejo vertebral de las TIC
con fines educativos y, sobre todo, sociales, es como hemos planteado nuestra

propuesta didactica.

3. 2. Educacion para la Igualdad de Género: los contenidos

A pesar de los importantes avances conseguidos en las ultimas décadas en la
situacion social de las mujeres en nuestras sociedades, las cifras (no hay mas que
acudir a las estadisticas que revelan las diferenciales salariales todavia hoy
vigentes entre mujeres y hombres) o algunos hechos a los que por desgracia
parecemos habernos habituados (las noticias diarias que hablan de mujeres
asesinadas por sus parejas) nos demuestran cdmo la igualdad real entre mujeres
y hombres dista todavia de alcanzar a la igualdad legal o tedrica que desde hace

anos recogen los documentos que ordenan nuestra vida en sociedad.

La desigualdad de género, entendida como las diferentes oportunidades de
hombres y mujeres en la sociedad, afecta a todos los ambitos de nuestra vida:
economia, politica, salud, educacion, vida cotidiana... Es precisamente esta
realidad, y la necesidad de transformarla, la que se convierte en el objetivo a
conseguir a través de la puesta en marcha de la propuesta didactica que se

plantea en el trabajo.

No hay que olvidar que el género, siguiendo a DIAZ RODRIGUEZ (2003), es una
construccion social en la que intervienen instituciones sociales como la familia, los
medios de comunicacion y cdmo no, la escuela. Es precisamente en el papel que
puede jugar esta ultima institucién en que nos fijamos para elaborar el proyecto

gue mas abajo se desarrolla.

Si bien la escuela en sus origenes dejo fuera de sus muros a diversos grupos
sociales entre los que se encontraban las mujeres (ademas de las clases sociales
mas desfavorecidas, las minorias étnicas y culturales y las personas con

discapacidad), pronto ésta se convirtié en un instrumento desde el que, por parte
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de las mujeres, no solo reivindicar, sino también conseguir, el acceso a otras
esferas de la vida publica de las que también habian sido apartadas (GARCIA
LASTRA, 2010) y, en consecuencia, conseguir una sociedad mas justa. El proceso
de incorporacién de las mujeres al sistema educativo se ha realizado en una
secuenciacion de etapas que discurre desde la exclusién hasta la coeducacion
pasando por la fase integracion, caracterizada ésta por la aparicién de la escuela
mixta (GARCIA LASTRA, 2010). Es precisamente la Ultima de las etapas, la
coeducativa, iniciada desde hace décadas pero no alcanzada en su totalidad en
ninguna sociedad (SUBIRATS, 2010), el marco mas propicio para la puesta en
marcha de acciones encaminadas al logro de una situacién igualitaria para
mujeres y hombres. De este modo, entendemos la coeducacion como una
educacién que promueve nuevas vias de intervencién educativa para desarrollar
relaciones de género mas igualitarias y corregir los nuevos desajustes que se
estan produciendo, que son producto de la convivencia de modelos de género
anacronicos con nuevos modelos mas igualitarios (BALLARIN, 2006, en GARCIA
LASTRA, 2010).

Existen infinidad de propuestas para poner en marcha iniciativas desde las
distintas asignaturas, mas alld de acciones aisladas en el marco del Plan de
Accién Tutorial y las horas de Tutoria, en aras de fomentar la igualdad entre los
géneros. Desde el area de Lengua se puede partir de la idea del lenguaje como
instrumento de comunicacion y como creador de pensamiento e ideas para
deconstruir y eliminar aquellos elementos discriminatorios que lo conforman.
(TUDELA, 2002). Es decir, se trataria de tomar el lenguaje como punto de partida
del proceso de construccién de actitudes socialmente igualitarias. Asimismo,
desde el area de las Matematicas, la Educacion Fisica o desde el area de la
Educacion Artistica y las Artes Plasticas es posible plantear propuestas creativas y
actividades diferentes que integren la Educacion para la Igualdad de Género, sin

que esto se resulte un implante inconexo.

Cualquiera de estas iniciativas en todos los niveles del sistema educativo, desde la

Educacion Infantil hasta la Educacion de Personas Adultas en la que nos fijamos
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en este trabajo, ponen en valor la funcién que puede jugar la educacion en la
busqueda de una sociedad mas igualitaria, una idea que no solo es recogida en
las diferentes leyes educativas promulgadas en nuestro pais en los ultimos
cuarenta afos, sino también recogida de manera explicita en la Ley Organica

3/2007, de 2 de marzo, para la igualdad efectiva de mujeres y hombres. (Capitulo

).

3. 3. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en la practica

docente: los instrumentos

Como deciamos mas arriba, con la propuesta didactica que desarrollaremos a
continuacion pretendemos aunar los tres ejes sobre los que gira este Trabajo: la
Educaciéon de Personas Adultas, la Educacion para la Igualdad de Género y las

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC).

Por ello, una vez tratados los dos primeros pilares tedricos que fundamentan este
TFM y antes de comenzar a desarrollar la propuesta, identificaremos los
instrumentos para la puesta en marcha de la misma. De este modo, consideramos
las TIC como el eje articulador que pretende llevar, a través de una serie de
actividades, a la consecucion de los objetivos finales. En torno a este eje, se
pretenden engarzar de forma coherente y armdnica una serie de herramientas y
metodologias cuya idea latente sera el Aprendizaje Basado Proyectos (ABP) y el
Aprendizaje-Servicio (APS), dos conceptos que seran desarrollados en el apartado

‘Metodologia’ de la propuesta didactica.

En este sentido, se pretende que los alumnos puedan construir un aprendizaje con
sentido, sin incongruencias con su realidad, de tal forma que incorporen los
nuevos conocimientos y destrezas para completar y potenciar los conocimientos y

experiencias previas.

Veamos a continuacion en qué consisten las herramientas 2.0 y algunas de las

posibles opciones que encajarian en nuestro proyecto educativo.
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3. 3. 1. Herramientas 2.0: buscadores, marcadores sociales,
plataforma para crear blog, youtube, audio, plataforma para grabar

en directo, redes sociales, etc.

Las herramientas 2.0 son aquellas que nacen con la denominada “Web social”, es
decir, con la aparicién de una nueva concepcion de la Web y de Internet. En los
ultimos tiempos se ha producido una revolucién social en Internet y es entonces
cuando el usuario ha dejado de ser un mero receptor de informacion vy
comunicacion para tomar parte activa en el hecho comunicativo. Con la “Web
social” al internauta se le abre un amplio abanico de posibilidades basadas en la

interaccidn puesto que ahora puede opinar, crear y compartir.

Las herramientas 2.0 han cambiado, por tanto, la manera en que los individuos
nos relacionamos a través de la red, la forma en que trabajamos y el modo en que
establecemos vinculos de cooperacion. Bajo la “Web 2.0” late una importante
carga social que destierra la vieja idea de que las tecnologias nos aislan del
mundo y restringen nuestras relaciones con la comunidad, puesto que esta
filosofia de lo social, bien utilizada, potenciara las competencias sociales, el
trabajo en equipo, la experiencia compartida,... ademas de valores como la

generosidad, el altruismo o la igualdad.

En este sentido, es interesante valerse de la “Web 2.0” y de sus herramientas para
explotar su componente social, (en nuestro caso para trabajar la Educacién para la
Igualdad de Género) y multiplicar sus efectos positivos gracias a las TIC. Veamos,
sin ser exhaustivos, cuales son algunas de estas herramientas. De aqui en
adelante, se presentara la eleccién de una serie de herramientas y la seleccion de
los correspondientes ejemplos, como unas posibilidades entre un amplio abanico.
La eleccién de Google y Google Drive tiene su justificacién en que se trata del
buscador y plataforma online mas utilizado, mas desarrollado y con una variada

oferta de utilidades.
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° Buscadores: son la puerta de acceso a los contenidos pero como todas las

puertas requieren las llaves apropiadas y las estrategias adecuadas. Cuatro pasos
son los que deberemos seguir:

> Elegir y utilizar herramientas de busqueda: hay buscadores

generales (Google es el mas utilizado) y especificos o tematicos (como

existen en el tema del arte*) y todos tienen sus normas de uso (Internet

estd lleno de tutoriales para obtener el mayor rendimiento de los

buscadores). Comodines, comillas, signos, sindénimos,... nos serviran

para acceder de manera rapida a lo que buscamos.

» Filtrado: cumplido el importante paso de la busqueda, llega el mas
complejo, el filtrado de lo encontrado. Resumiéndolo al maximo,

deberemos realizarnos una serie de preguntas:
® ;La autora es de una persona o institucién fiable? — FUENTE
® ;Esta lainformacion que encontramos actualizada? — FECHA
* , El contenido pertenece a mi entorno? — LOCALIZACION

® El contenido es adecuado para mi? ;Contiene datos
suficientes? ¢ Sesgo ideolégico? — CONTENIDO

» Sintesis y ordenacién: una vez que hemos llegado a varias paginas, ya
filtradas, debemos de proceder a realizar una sintesis de los contenidos
obtenidos. Algunos seran mas fiables que otros, estaran mas
actualizados, seran validos en nuestro entorno y su contenido sera
adecuado a lo que precisamos. Con todos ellos, deberemos realizar un
trabajo de sintesis y una posterior ordenacién légica (epistemoldgica,
cronoldgica,...). Una de las multiples formas de ordenarlo podria ser;
introduccién, causas, desarrollo, consecuencias, resumen, propuestas y

enlaces. Dependiendo del tema, la ordenacion sera diferente.

* Buscadores especificos en el tema del arte; http://cruzherrera.com/buscadores/index.html
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° Marcadores sociales: si quisiéramos ejemplificar la diferencia entre los
conceptos de Web 1.0 y 2.0, podriamos verla entre guardar nuestros favoritos o
marcadores en nuestro propio ordenador o compartirlos con el resto de los
usuarios de Internet. En el primer caso los tenemos soélo para nosotros y en el
segundo caso los compartimos después de haberlos filtrado y etiquetado. Esa es
la clave del progreso actual, del conectivismo, del compartir para que el
conocimiento esté disponible para todas y todos en todo momento. Los
marcadores sociales nos permiten crear grupos de usuarios y listas tematicas v,
algo fundamental, etiquetar los contenidos (paginas Web, Blogs, videos,
imagenes,...). Un buen etiquetado (‘tag’) nos permitira poder recuperar en el futuro
los contenidos y que otros puedan hacer lo mismo. Hoy en dia podemos destacar,
al igual que los buscadores, servicios generales (Diigo, Delicious o Google
Bookmarks) y otros especificos (en sentido amplio, podriamos considerar a

Scoop.it, Pinterest, Instagram,...).

* Google Drive: si con los marcadores sociales hablabamos de compartir, las
herramientas de Google Drive suponen un referente casi imprescindible. Existen
otras alternativas pero entendemos que el estandar actual es Google Drive por
todas sus opciones para crear en la nube documentos de texto, presentaciones,
hojas de calculo, formularios, dibujos, almacenar documentos, conectar
aplicaciones, etc. Todas estas acciones tienen una gran ventaja sobre las
herramientas convencionales (Word, Power Point, Excel,...) que es la posibilidad
de trabajar simultaneamente de manera cooperativa hasta 50 personas y cada
uno desde su ordenador (en lugares diferentes, alejados). Consideramos que esto
supone un cambio en el paradigma tradicional de aprendizaje y este nuevo

enfoque es el que utilizaremos en las actividades propuestas mas adelante.
* Plataforma para crear un blog: igualmente, existen multiples servicios de

alojamiento de Blogs. Los mas utilizados son Wordpress y Blogger. Nosotros nos

decantamos por este ultimo al estar conectado directamente con el entorno
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Google (Gmail, Drive, Youtube o Picasa). Podriamos haber optado por los site o
las wiki pero entendemos que Blogger es lo mas adecuado. Propiciaremos uno o
varios blogs colectivos con la tematica del arte y la perspectiva de género, donde
nuestro alumnado comparta la autoria y la administracién de un blog a la vez que
cada uno pueda disponer (si asi lo desea) de su blog personal, constituyendo su

propio portfolio.

° Youtube, SoundCloud: las entrevistas de video o audio son unas
magnificas herramientas docentes. Ponen en juego multiples estrategias: debate
sobre el personaje a entrevistar, documentacion, seleccion de las preguntas,
organizacion de lugar, dia, hora, preparacion de los medios técnicos, grabacion,
edicién, entrada en el blog con resumen, comentario, mapa de situacion, etc. En
uno de los Blogs de la autora de este TFM se pueden encontrar sugerencias para
aprovechar “La magia de la entrevista” (disefiado para alumnado de la ESO pero

aplicable a personas adultas)5.

° Plataforma para grabar en directo: como complemento a las entrevistas
realizadas en video y audio utilizaremos herramientas que nos permiten emitir en
directo como los Hangout de Google o el streaming con Bambuser. Estas
herramientas suponen un extra de motivacion ya que podemos estar apareciendo
en directo por Internet, bien desde el propio Museo o desde |la Escuela de Adultos.
Simplemente precisamos de una Webcam, un ordenador y una buena conexion.

Para nuetra propuesta, como veremos, si disponemos de ello.

® Otras herramientas: sin duda, una de las actividades clave seran las de
geolocalizacién, creando con Google Maps, mapas personalizados donde pueda
situarse al Museo, al Centro para Personas Adultas y aquellos lugares de
procedencia de los cuadros estudiados. Nubes de palabras, mapas conceptuales

(CmapTools) o lineas de tiempo seran aplicaciones interesantes educativamente.

® SANCHEZ CRUZ, Elena, http://lamagiadelaentrevista.blogspot.com.es/
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3. 3. 2. PLE (Personal Learning Environment):

El PLE (Personal Learning Environment) o Entorno Personal de Aprendizaje®, es

un concepto muy reciente que pretende concienciar a los individuos sobre cuales

son sus herramientas de aprendizaje, de tal forma que esta reflexion les permita

alcanzar una autonomia en el acceso a la informacion y al conocimiento y en las

estrategias de acceso. Esto es, los PLE son aquellos sistemas y redes que ayudan

al alumnado a tomar el control y gestionar sus propios procesos de aprendizaje

(ya sea en el ambito virtual de la Web como en los entornos reales y de

socializacion tradicionales). En la figura 3, la cual se podra observar con mayor

detalle en el anexo, se muestra cdmo a partir del PLE se pueden organizar todas

las herramientas, fuentes y temas con que vamos a trabajar mas adelante en

nuestra propuesta didactica.

I autoria ] [ fecha ] [ contenido ] [ zona ]

Criterios de busqueda

IPersonas ] Ilnsmuciones I

|
\ Fuentes ]

Recursos Internet
bibliograficos/

J Redaccién: Google Drive, Doc, Gmail, Blog I

Audio y video: Youtube, Audacity, Bambuser ]

ICaracteristicas l |Tipos

Esquemas, mapas conceptuales: CmapTools I

crear | [ colaborar | : ol Dt i
- colaborar é Etiquetado social: Diigo, Delicious. I

|

Evaluacion entre iguales: Socrative
Herramientas

Género,
l audiovisuales desigualdad
Temas
A Asociaciones ; Y ‘
- Libros Webs Arte
Familiares Empresas contemporaneo
’ Revistas Blogs r prelicmm
Amigos ONGs Cuestionarse ‘| Cooperar H Difundir ]
" Periédicos Medios de
Comparieros comunicacién
Profesores CEPA Television digitales APS
Redes
MAS sociales
Figura 3

®Entornos Personales de Aprendizaje (PLE) es, actualmente, un concepto que crece en el mundo
de la Educacion y protagoniza los cursos de formacion del profesorado. Recientemente ha
MOOC (Massive Open Online Course), organizado por el Educalab del
Ministerio de Educacion Cultura y Deporte del Gobierno de Espafa y que ha abordado los PLE.

finalizado el primer
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En este caso, estamos hablando de alumnos adultos, insertos en la vida social,
laboral, cultural, etc, y rodeados de diferentes circulos de socializacion. Por ello, el
PLE se mostrara a los alumnos como la herramienta clave para descubrir cuales
son los temas sobre los que trabajar, las herramientas de aprendizaje a utilizar y
las fuentes a las que acudir. De esta manera, se formaran alumnos auténomos
que sepan a donde recurrir cuando necesiten informacién y como gestionar
adecuadamente la tarea. Como sefalan Adell y Castaneda (2013, 15), “un PLE es
el conjunto de herramientas, fuentes de informacion, conexiones y actividades que

cada persona utiliza de forma asidua para aprender”.

CiAéndonos a la tematica abordada en este TFM, el PLE de una persona puede

contener los siguientes elementos:

* Temas
» Coyunturales-Continuados-Intermitentes: nuestro interés por el arte
puede concretarse en un momento de nuestra vida, podria ser una
ocupacion constante o, por el contrario, algo intermitente que aparece y

desaparece a lo largo de ésta.

» Concretos-Generales: se puede abordar exclusivamente el arte en su
perspectiva de género o puede que nos interese el arte en un sentido

mas general.

» Egoistas-Altruistas: quizas nos preocupe el arte y el género porque
queremos resolver un problema personal o puede que nuestra opcion

sea desinteresada, altruista, destinada a un objetivo universal.

* Herramientas
» Analdégica-Digital: podemos utilizar las herramientas tradicionales “en
papel” o analdgicas (catalogos de exposiciones, diccionarios, revistas,
libros, noticias de periddicos,...) como las “multimedia” (Web, Blog, videos,
audios,...). Logicamente en el concepto actual de PLE, estas ultimas estan

desplazando y completando a las primeras.
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» Offline-Online: en el caso cada vez mas frecuente de que nuestras

herramientas sean digitales las podemos dividir claramente entre las que
requieren un software instalado en nuestro ordenador (sin conexion) y las
que se ejecutan en “la nube” (online). En este sentido, si buscamos cuidar
la seguridad y la privacidad, optaremos por las que tienen su soporte en
Internet.

Individual-Compartida: tiene poco sentido que usemos herramientas de la
Web 1.0. o que no permitan interactuar con los demas (por ejemplo,
“nuestros” marcadores o favoritos en “nuestro” navegador de “nuestro”
ordenador de “nuestra” casa). La tendencia deberia ser utilizar
herramientas tipo Web 2.0. que nos posibiliten cooperar y compartir
nuestros aprendizajes (por ejemplo los marcadores sociales disponibles
para “todos” en “todos” los entornos).

Formales-No formales-Informales: sobre todo en la educacién de
personas adultas, debemos apostar por las herramientas que se utilizan
desde multiples contextos, ya sean formales, no formales o informales,
independientemente de que estemos insertos en un marco de educacién
formal. Las herramientas que nos sirven en nuestra vida diaria (entornos
informales), son las que hemos de utilizar también en la Educacién de
Personas Adultas, ya sea en su contexto formal (materias del curriculum)
como en otros entornos no formales (cursos, academias, colectivos,...). En
este sentido, es significativo lo que afirma George Siemens (2004: 2): “El
aprendizaje informal es un aspecto significativo de nuestra experiencia de
aprendizaje. La educacion formal ya no constituye la mayor parte de
nuestro aprendizaje [...] El aprendizaje es un proceso continuo, que dura
toda la vida. El aprendizaje y las actividades laborales ya no se encuentran
separados”.

Redes

Presenciales-Virtuales-Mixtas: parece que existe consenso en que nunca

debemos descartar las redes personales presenciales, de cercania, “cara a
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cara” con personas que viven o trabajan en nuestro entorno. Sin embargo,
consideramos que eso ya no es suficiente en el Siglo XXI| ante el estado del
conocimiento. Las redes de aprendizaje mas utilizadas en la actualidad son
las virtuales, a distancia, por Internet, esto es, en la “nube”. Hay una tercera
opcion, es lo que ahora se conoce como “desvirtualizacién”, que consiste
en una solucion intermedia. Se trabaja en una red virtual pero ésta se
completa concertando charlas, coloquios, es decir, encuentros
presenciales. No podemos olvidar que las redes virtuales tienen un
componente importante de interaccion entre las  personas
(videoconferencias, streaming, llamadas de audio, y, por supuesto, el
teléfono) que cada vez vuelven menos “virtual” esta forma de trabajo. En
cualquier caso, cada individuo ha de ser consciente de sus fuentes y de las
circunstancias de éstas, es decir, en caso de una necesidad informativa o
cognitiva, el individuo ha de tener claro a quién puede acudir, cuando, cémo
hacerlo, donde y para qué. Volviendo a citar a Siemens (2004:2) “nuestra
capacidad de aprender lo que necesitamos para el mafana, es mas
importante que lo que conocemos hoy”.

Cercanas-Lejanas: consideramos obvio, y ya asimilado por la sociedad,
que existe la posibilidad de acudir a personas, museos, bibliotecas de
nuestro entorno cercano (en nuestro caso al MAS), a la clase en el centro
de personas adultas o a nuestra familia. Sin embargo, las redes lejanas nos
permiten ampliar mucho nuestros horizontes, nuestros “museos” y convertir
el mundo en nuestro espacio de aprendizaje, completando asi las redes
cercanas.

Verticales-Horizontales-Mixtas: en ocasiones el conocimiento esta en
unas pocas personas que imparten su sabiduria y el resto acudimos a ellos,
es lo que podemos denominar redes verticales. Esta es una opcién que no
debemos descartar puesto que estos individuos suponen los referentes de
las distintas disciplinas académicas o intelectuales. Asimismo, vy
nuevamente de manera complementaria, la tendencia esta cada vez mas

orientada a utilizar las redes horizontales donde el conocimiento esta
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disperso, diluido, y éste se comparte mediante el intercambio, la discusién y

el enriquecimiento mutuo. Sin duda, este nuevo enfoque exige una

competencia emergente, el filtrado de los contenidos. Estamos

acostumbrados a depender de expertos o de libros de texto donde la

‘verdad” esta, en principio, asegurada. Sin embargo, los tiempos estan

cambiando, han cambiado, por ello la forma en que se aprende también. En

este sentido, como dice Zygmunt Bauman (2007), hemos de ser

conscientes de que vivimos en tiempos liquidos, tiempos de incertidumbres,

por lo que el aprendizaje se debe adaptar a estos cambios y los individuos

han de estar preparados para la incertidumbre. A este respecto, existen

también opciones intermedias, como son los MOOC (cursos masivos,

abiertos y online) donde determinados expertos presentan los contenidos

de manera estructurada y abren vias de intercambio horizontal entre el

alumnado del curso. Esta es una posibilidad que, satisfactoriamente

gestionada, esta cobrando gran relevancia social y comienza a formar parte

de nuestro propio PLE, el que cada uno vamos construyendo. Existe una

amplia oferta de cursos, encontramos MOOC ofertados de forma gratuita

por Universidades y organismos oficiales que nos permiten gestionar

adecuadamente nuestro aprendizaje en los espacios y tiempos que

deseamos, es decir, nos ofrecen un aprendizaje flexible y adaptado a

nuestras necesidades y circunstancias.

En definitiva, y como hemos explicado en la introduccion, consideramos las TIC

como el eje articulador de la propuesta didactica, mas que un mero conjunto de

instrumentos. Volviendo a la teoria del conectivismo de Siemens (2004:3), a veces

“‘es mas importante la tuberia que su contenido, nuestra habilidad para aprender lo

gue necesitamos manana es mas importante que lo sabemos hoy”.
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Recapitulaciéon de la fundamentacién teérica del presente TFM:

v' Se trata de una propuesta enmarcada en la Educacion de Adultos en que

las TIC se configurardn como los instrumentos para trabajar la Educacion

en Igualdad de Género.

v" La Educacién de Adultos ha de enfrentarse a los retos de la Sociedad de la

Informacién y la Comunicacién y, para ello, persigue un proceso de

aprendizaje en que toda la comunidad esté implicada.

v" La Competencia Digital, consideramos, no es una moda pasajera, sino que

es necesaria en nuestra sociedad actual y lo continuara siendo de manera

creciente. Cada persona adulta debe ser consciente de su Entorno

Personal de Aprendizaje (PLE), es decir, de los temas que aborda, de las

herramientas que utiliza y de las redes de aprendizaje en las que participa.

De esta manera, se forman personas autdbnomas, con iniciativa, con

disposicion para aprender, autoras activas de su aprendizaje y no personas

pasivas a la espera de ser ensefadas.

v Un tema de permanente actualidad es el mantenimiento de

las

desigualdades de género y sus manifestaciones, como son el maltrato, las

diferencias salariales, las desigualdades de acceso al trabajo y puestos de

responsabilidad, la sobrecarga de trabajo en el hogar a la mujer, etc.

v' El arte es un aspecto siempre presente en nuestras vidas. Nos permite

entender la historia, comprender y expresar ideas y emociones y llenar

nuestro ocio. De esta forma, se entiende en el presente TFM como

elemento a partir del cual abordar la Educacion en Igualdad de Género.

Consideramos y apostamos por la institucion educativa como un lugar

fundamental para continuar trabajando en la busqueda de una verdadera

sociedad igualitaria para mujeres y hombres.
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4. Propuesta didactica: Proyecto 2.0 en Educacion para la Igualdad de
Género a través del Museo de Arte Moderno y Contemporaneo de Santander
(MAS)

4.1. Titulo e introduccién: ; QUE HAY DETRAS DEL CUADRO?

Este es el titulo con que se presentaria la presente propuesta al alumnado, puesto
que ha de tratarse de un encabezado sugerente que dé una idea sin necesidad de
describir con detalle, ya que eso se llevara a cabo en la explicacion de las
actividades. Las actividades se organizaran en cinco bloques, cada uno de los
cuales presenta una estructura en tres fases; documentacion, desarrollo y difusion.
Tanto las actividades, en su condicion de unidad de trabajo mas pequena, como
los bloques se enmarcan en un proyecto (ABP) que pretende plantearse distintas
cuestiones, trabajar sobre ellas y difundirlas. En esta labor de difusion se busca

redundar en el beneficio de la comunidad e interactuar con ella (APS).
4.2. Contexto de la propuesta planteada

Como deciamos en la introduccion del trabajo, nuestra propuesta se encuadra
dentro del abanico de actividades que se organizan por el Departamento de
Actividades Culturales (DAC) del Centro de Educacion de Personas Adultas
(puede ser considerada, por tanto, como una actividad cultural). De este modo,
nuestra actividad no queda circunscrita al marco de una asignatura concreta, si
bien, tal y como apuntaremos a continuacion, consideramos que puede ser
incluida en la planificacion de las contenidas en los planes de estudio

desarrollados en el centro.
4. 3. Conocimientos previos del alumnado

Dada la importancia que las TIC tienen en nuestra propuesta, es recomendable
que el alumnado participante esté familiarizado con el uso de Internet, correo

electrénico, etc. Es decir, que cuente con un conocimiento basico del ordenador.
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4. 4. Objetivos

En primer lugar vamos a plantear una serie los objetivos que sirvan como

horizonte-meta para esta propuesta didactica. Estos quedan organizados en dos

columnas; a la izquierda encontramos el objetivo general que aparecera

desglosado, a la derecha, en los objetivos especificos.

OBJETIVO GENERAL

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Que el alumnado adulto sea
consciente de su propio Entorno
Personal de Aprendizaje (PLE) para la

toma de control.

Que identifique la estructura y los
contenidos propios del PLE, asi como sus
posibilidades.

Que sea capaz de elaborar y construir su
propio PLE, ya sea en formato papel o en

formato digital (a través de CmapTools).

2. Que el alumnado integre sus
experiencias vitales y sus conocimientos
previos para la construccion de
conocimientos en Educacion para la

Igualdad de Género.

Que sea consciente de sus conocimientos
previos sobre la materia y haga uso de
ellos de forma individual y grupal.

Que participe del debate con el grupo-
clase recurriendo a experiencias y
elaborando argumentos relevantes y

adecuados.

3. Que el alumnado identifique las
multiples formas de desigualdad de
género y los tipos de violencia de

género.

Que sepa en qué consisten los diferentes
tipos de violencia de género (fisica,
psicoldgica, sutil...).

Que sea capaz de identificar casos reales

de estas tipologias.
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4. Que el alumno aprenda a utilizar
eficazmente herramientas web 2.0 para
la busqueda de informacion en Internet
y el correcto empleo de las fuentes en

una tarea compartida de equipo.

Que aprenda el uso basico de los
buscadores, del etiquetado social (Diigo,
Delicious)

Que conozca los criterios basicos de
credibilidad en la Web.

Que haga un uso critico de las fuentes de
informacion.

Que maneje las herramientas web para el
trabajo compartido (como los Docs o las

Presentaciones de Drive)

5. Que el alumnado descubra el arte
como un medio para contar historias en
el ambito de la Educacion para la

Igualdad de Género.

Que se admire con los elementos
artisticos, plasticos y visuales de las obras
de arte del MAS.

Que aprecie el arte como un medio de
expresion para el creador de la obra y,
sobre todo, para el espectador que tomara

parte activa de la misma.

6. Que el alumnado domine las
herramientas web 2.0 basicas para
crear historias de género a partir de

obras de arte.

Que sea capaz de aplicar los
conocimientos trabajados para crear una
historia sobre desigualdad de género.
Que utilice el soporte digital del blog para
publicar sus historias y otros textos de
interés.

Que sea capaz de escribir un microcuento
sobre desigualdad en 140 caracteres a

través de Twitter.
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7. Que el alumnado, en equipo, elabore
una Presentacion en Drive y exponga
oralmente su proyecto al resto del

grupo-clase.

Que trabaje en equipo a través de una
Presentacioén Drive sencilla y clara, en la
que pueda hacer uso de imagenes, videos,
etc.

Que muestre suficientemente haber
investigado sobre el cuadro y su autor/a.
Que logre desarrollar una buena
exposicion oral (con claridad, expresividad,
sin excesivo uso de muletillas, etc).

Que haya elaborado unas conclusiones
relevantes sobre lo que se ha trabajado en

todas las sesiones.

8. Que el alumnado domine las
herramientas web 2.0 basicas para
difundir y compartir las sesiones de

puesta en comun en el aula.

Que sea capaz de llevar a cabo la difusion
online de una actividad a través de las
herramientas de streaming como
Bambuser.

Que haya sido capaz de crear cuentas de
usuario en diferentes redes para su
posterior uso.

Que sepa hacer difusion en las redes
sociales lo que se esta contando en esta

sesion final de puesta en comun.

4. 5. Contribucién de esta propuesta didactica de proyecto a la

consecucién de las Competencias Basicas (CCBB).

En la introduccién del trabajo ya hicimos referencia al enfoque por competencias,

es decir, adaptamos nuestro proyecto al esquema educativo actual de unidad

didactica o secuencia didactica en que, segun la legislaciéon actual, han de
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trabajarse las ocho Competencias Basicas (CCBB). Establecemos, por tanto, la
contribucion de esta propuesta didactica a la consecucion de las CCBB puesto
que consideramos que nuestro pequefo proyecto, tal y como apuntabamos mas
arriba, y con las oportunas adaptaciones, podria enmarcarse en una materia del
plan de estudios. Asimismo consideramos que, pese a trabajarse todas las CCBB,
son tres en torno a las que giraran el resto; la Competencia Social, la Competencia

para Aprender a aprender y la Competencia Digital.

Enfoque por
competencias

Aprender a

aprender
Personas Adultas
(\ ARTE

Igualdad de Género

Competencia . Competenma
Social v Dlgltal

Figura 4.

1. Competencia en comunicacioén linguistica

Desarrollar la capacidad para interactuar de forma competente mediante el
lenguaje en las diferentes esferas de la actividad social.

Manejar habilidades y estrategias para el uso de una lengua como objeto de
observacion

Manejar la lengua en situaciones de comunicacion reales o virtuales.

Aprender a hablar y a escuchar y a leer y a escribir, para la interaccion

comunicativa.
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Adquirir nuevos conocimientos: el lenguaje, ademas de instrumento de
comunicacién, es un medio de representacion del mundo y esta en la base del

pensamiento y del conocimiento

2. Competencia matematica
Aprender a analizar y resolver problemas, trazar planes y emprender procesos de

decision.

3. Competencia en el conocimiento e interaccion con el mundo fisico.

Proporcionar conocimientos y destrezas para la busqueda y seleccion de
informacion relevante de acuerdo con diferentes necesidades asi como para su
reutilizacion en la produccion de textos orales y escritos propios.

Manejar adecuadamente bibliotecas e Internet para la busqueda y seleccién de
informacion.

Manejar soportes electronicos para la composicion de textos escritos.

Manejar los nuevos medios de comunicacion digitales para comentar su uso social

y colaborativo en la escritura y en los conocimientos.

4. Tratamiento de la informacion y competencia digital

Manejar estrategias basicas de busqueda, filtrado, seleccion, registro y analisis de
informacion propias de las Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacion
(TIC).

Conocer los distintos lenguajes digitales basicos asi como sus pautas de
decodificacion y transferencia.

Aprender de transformar la informacién en conocimiento a través de herramientas
TIC y aprovechando sus distitntas posibilidades.

Proporcionar métodos colaborativos a través de herramientas TIC para trabajar en
entornos cooperativos, ampliando los entornos de comunicacién para participar en
comunidades de aprendizaje formales e informales y generar producciones
responsables y creativas.

Aprender a utilizar las TIC como herramientas sociales para la difusién y desde la
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mentalidad de compartir el trabajo y la produccion propia, siempre estableciendo y

respetando los debidos derechos autor y el trabajo ajeno.

5. Competencia social y ciudadana.

Aprender a comunicarse con los otros, comprender lo que éstos transmiten y
aproximarse a otras realidades.

Utilizar el juicio moral para elegir y tomar decisiones y ejercer activa y
responsablemente los derechos y deberes de la ciudadania.

Recurrir al analisis multicausal y sistémico para enjuiciar los hechos y problemas
sociales y para reflexionar sobre ellos de forma global y critica.

Realizar razonamientos criticos y Iégicamente validos sobre situaciones reales, y
dialogar para mejorar colectivamente la comprensién de la realidad.

Valorar las diferencias y reconocer la igualdad de derechos entre los diferentes
colectivos, en particular entre mujeres y hombres.

Dialogar y negociar para llegar a acuerdos como forma de resolver conflictos.
Reflexionar criticamente sobre conceptos democraticos, asi como derechos vy
deberes establecidos en las normativas.

Tomar conciencia de los propios pensamientos, valores, sentimientos y acciones y

el control y autorregulacion de los mismos.

6. Competencia cultural y artistica.

Apreciar el hecho cultural en general y el hecho artistico en particular, valorando
las distintas manifestaciones artisticas.

Utilizar las manifestaciones artisticas como fuente de enriquecimiento y disfrute.
Encontrar fuentes, formas y cauces de comprension y expresion.

Poner en funcionamiento la iniciativa, la imaginacién y la creatividad para
expresarse mediante cédigos artisticos.

Disponer de habilidades de cooperacion para contribuir a la consecucion de un
resultado final y tener conciencia de apoyar y apreciar las iniciativas vy

contribuciones ajenas.
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7. Competencia para aprender a aprender.

Ser consciente de lo que se sabe y de lo que es necesario aprender, de cdmo se
aprende y de como se gestionan y controlan de forma eficaz los procesos de
aprendizaje, optimizandolos y orientandolos a satisfacer objetivos personales.
Conocer las propias potencialidades y carencias, aumentando progresivamente la
seguridad para afrontar nuevos retos de aprendizaje.

Obtener informacién -ya sea individualmente o en colaboracion- para transformarla
en conocimiento propio, relacionando e integrando la nueva informacion con los
conocimientos previos y con la propia experiencia personal.

Ser capaz de autoevaluarse y autorregularse, administrando el esfuerzo,

aceptando los errores y aprendiendo de y con los demas.

8. Autonomia e iniciativa personal.

Contribuir a progresar en la iniciativa personal y en la regulacién de la propia
actividad con progresiva autonomia.

Transformar ideas en acciones; proponerse obijetivos, planificar y llevar adelante
proyectos.

Desarrollar habilidades y actitudes relacionadas con el liderazgo de proyectos, que
incluyen la confianza en uno mismo, la empatia, el espiritu de superacion, las
habilidades para el didlogo y la cooperacion, la organizacion de los tiempos y las

tareas, la capacidad para afirmar y defender derechos o la asuncién de riesgos.

4. 6. Contenidos
a. Formas de desigualdad mujer-hombre en distintos &mbitos sociales’

Desigualdad laboral

Desigualdad en la educacion

" Para trabajar los contenidos en materia de desigualdad y los diferentes ambitos sociales en que
ésta se desarrolla, proponemos utilizar el Barémetro del Centro de Investigaciones Socioldgicas,
numero 2911, en el que los ciudadanos opinan en materia de desigualdad entre hombres y
mujeres. Disponible en
http://www.cis.es/cis/opencm/ES/1_encuestas/estudios/ver.jsp?estudio=11844
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Desigualdad doméstica
Desigualdad en el mundo de la politica
Otras

b. El debate
Organizacion

Técnicas y estrategias de participacion

c. Escritura creativa

Objetivos
Estructura
Técnicas y estrategias (Gramatica de la fantasia de Rodari®)

El microcuento para Twitter.

d. El articulo de opinion
Caracteristicas
Técnicas y estrategias de redaccion

e. Coleccion artistica del MAS: Condicién femenina

Obras de planta 3
Artistas de planta 3

Historia

f.Web 2.0

Elaboracion del Personal Learning Environment (PLE)

® Gianni Rodari es un escritor, pedagogo y periodista italiano especializado en literatura infantil y
juvenil. Es famoso por su obra “Gramaética de la fantasia. Introduccion al arte de inventar historias” ,
1973, en la que plantea estrategias y técnicas de escritura creativa como ‘el binomio fantastico’.
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Utilizacién de herramientas 2.0 para la busqueda y filtrado de informacién
Creacién de contenidos web para Blog y Presentacién Drive

Difusion de actividades a través de streaming y redes sociales.

g. La entrevista

Géneros periodisticos mixtos: informacién y opinion
Preparacioén de la entrevista: documentacién
Desarrollo de la entrevista: espacio y tono.

Elaboracion de la entrevista.

4. 7. Metodologia. Un proyecto para la comunidad

La metodologia que subyace bajo esta propuesta didactica es el Aprendizaje
Basado en Proyectos (ABP), la cual consideramos que es una de las mas
adecuadas en Educacién de Personas Adultas. Mas alla de la ensefianza tedrica
se han de potenciar la practica y la experimentacion, ya que son personas que
necesitan y desean participar, aportar, cooperar, siempre con temas y actividades
practicas, vivenciales y de su interés. EI ABP mejora su eficacia cuando se
combina con el Aprendizaje Servicio (APS) ya que se refuerzan los aprendizajes,
los conocimientos y la motivacion intrinseca y altruista debido a la aportacion

social que se realiza.

4. 7. 1. Metodologia por proyectos (Aprendizaje Basado en
Proyectos: ABP)

Entendemos que la actividad planteada en este Trabajo de Fin de Master
comparte todos los planteamientos del ABP. Existe multitud de webgrafia y
bibliografia sobre esta metodologia, la cual consideramos fundamental en la
educacion actual como marco para la construcciéon de un aprendizaje satisfactorio

y duradero.
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Miguel Angel Pereira (2014), habla de las condiciones bésicas o generales para
que un proyecto tenga sentido y que consideramos fundamentales para nuestra

propuesta:

* Que el alumnado esté convencido de que es algo que quiere o le interesa

hacer.
° Que tenga un objetivo formativo/ educativo.

* Que se desarrollen unos contenidos significativos para el alumnado y

partiendo siempre de la necesidad de saber.

En el segundo de los MOOC realizado por el Ministerio de Educacion,
“‘Aprendizaje Basado en Proyectos” (el primero fue sobre “Entornos Personales de
Aprendizaje”), podemos encontrar los siguientes planteamientos (hemos realizado

una sintesis de los mas relevantes) (PEREIRA, 2014):

° Ensefar es elegir entre contenidos, materiales, ritmos, actividades,
agrupamientos, evaluaciones,...

* Lo tradicional ha sido la ensefianza o instruccion directa que podriamos
resumir en: presentacién, practica y prueba. Esto conduce a un Aprendizaje
memoristico, de corta duracién, reiterativo y acritico.

° Existen maneras alternativas de aprender basadas en plantearnos una
pregunta o reto, buscar y procesar la informacién, resolver la pregunta, elaborar un
producto final, evaluar el proceso y el producto y difundir. Ese camino nos conduce
a la busqueda de nuevas preguntas y nuevos retos, es o que conocemos como
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP).

® En la ensefianza directa o transmisiva aprender es memorizar. En la
ensefianza activa o por proyectos aprender es hacer, buscar, elegir, discutir,
aplicar, errar, corregir, ensayar. En el ABP el conocimiento es el resultado de un
proceso de trabajo compartido y el papel del estudiante esta relacionado con

procesos cognitivos de rango superior y la funcion principal del docente es crear la
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situacion de aprendizaje que permita el desarrollo del proyecto.

* Todo proyecto debe ser evaluado de manera continuada, en su proceso, y
al final, en sus resultados. Eso nos permitira reconducir el proceso y mejorar de
cara a nuevos proyectos. Utilizaremos diferentes herramientas como son los
diarios de aprendizaje y los portfolios (el Blog personal puede servir para recopilar

tanto los diarios de aprendizaje como el portfolio digital), las rubricas, dianas, etc.

Hemos elegido el Aprendizaje Basado en Proyectos porque consideramos que es
la metodologia que mejor resume los multiples prismas de éste TFM: equidad,
género, maltrato, arte, competencia digital y Educaciéon de Personas Adultas. Y es
que el ABP debe abordar siempre tareas reales, funcionales, complejas y
cercanas, con el fin de construir un proyecto con sentido y coherente entre si y con

el alumnado.
4.7. 2. Aprendizaje y servicio (APS)

El Aprendizaje y Servicio (APS) supone un paso mas de la metodologia de ABP,
un paso hacia el servicio a la comunidad. Realmente lo ideal seria combinar
ambas y conseguir que los proyectos reviertan en resultados positivos para el

entorno en el que se desarrollan.

En palabras de la Asociacién APS Cantabria “El aprendizaje y servicio (ApS) es
una herramienta docente que conjuga en una sola accion educativa el aprendizaje
practico con un servicio a la comunidad. Es decir, a la vez que los participantes
satisfacen una necesidad de la comunidad van interiorizando, de forma practica,

"9 Dicho de otra manera,

los objetivos educativos propuestos en su plan educativo
el Aprendizaje y Servicio fomenta el aprendizaje de los estudiantes a través de su
participacion activa en experiencias asociadas al servicio comunitario, combina los
procesos de aprendizaje y de servicio a la comunidad en un solo proyecto (PUIG y

PALOS, 2006).

® Web de la Asociacion APS Cantabria https://es-es.facebook.com/apscantabria?v=info (consultado
el 5 de junio de 2014).
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4. 8. Temporalizacion

Nuestra actividad se llevara a cabo a lo largo de todo el curso escolar puesto que
consideramos que para poner en marcha el proyecto se necesita de un periodo de
tiempo amplio y continuado en que se pueda desarrollar plenamente. Se establece

una sesion semanal de 2 horas de duracion.

Teniendo en cuenta la organizacién trimestral del curso escolar, los bloques

tematicos quedarian organizados de la siguiente manera:

® Primer trimestre: bloque 1y 2. Estos bloques se desarrollarian a lo largo de
9 sesiones y, por tanto, de 18 horas.

® Segundo trimestre: bloque 3 y 4. Para el desarrollo de estos bloques y sus
respectivas actividades se contaria con 11 sesiones que suponen 22 horas.

® Tercer trimestre: bloque 5. Para el ultimo de los bloques que, en su
mayoria, pretende ser puesto en marcha en el MAS, dispondriamos de 7

sesiones lo que suma un total de 14 horas.

4. 9. Agrupamientos

Los agrupamientos seran variados y su modificacion podra ser constante y sencilla
gracias a la flexibilidad que permite el uso de las TIC como herramienta en una
metodologia de Aprendizaje por Proyectos (ABP). El caracter social de las TIC
posibilita que el alumno pueda trabajar individualmente y por grupos pero si
trabaja individualmente no sera de forma aislada y desconectada sino en un marco

de trabajo compartido destinado a la difusion y al enriquecimiento mutuo.

Es por ello que en esta propuesta encontraremos tres tipos de agrupamientos que
se sucederan y completaran unos a otros y estos son agrupamientos individuales,

agrupamientos grupales y agrupamientos colectivos.
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Individuales
La metodologia basada en la individualizacién persigue la toma de conciencia
individual del Entorno Personal de Aprendizaje propio de cada alumno vy, para ello,

se llevara a cabo la elaboracion del PLE, explicado anteriormente.

Asimismo, se individualizara la metodologia con la actividad de composicion y
creacion de la historia de ficcion, en la cual cada alumno pondra en marcha sus
mecanismos de creacion y su imaginacion. De esta forma el alumnado elaborara
individualmente una historia para el soporte digital, es decir, para el blog del

proyecto.

Grupales (de grupo medio; 4-5 alumnos)

La metodologia socializadora se pone en marcha cuando se desarrollan todas las
tareas y actividades en equipo, a través de un trabajo cooperativo en redes de
aprendizaje. Esto es, a través de las actividades grupales de la propuesta
didactica, se pretende poner en practica lo aprendido y asimilado en el PLE que

cada alumno ha elaborado individualmente.

Colectivos o de gran grupo
Hacer referencia a aquellas actividades en que se plantea el grupo-clase como
marco de actuacion, como es en el caso de las lluvias de ideas, los debates o en

las sesiones de puesta en comun.

La metodologia globalizadora es el marco en que han de insertarse todas las
actividades. En este sentido, desde una individualizacion del aprendizaje, que
parta de la diversidad individual, se ha de llegar al establecimiento de redes de

aprendizaje que potencien el desarrollo de cada alumno.

Por ello, el fin ultimo que planteamos es la globalizacién, la creacién de un
proyecto que acoja todo en su seno de manera que las diferentes metodologias

trabajen armdénicamente dentro del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP).
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4. 10. Recursos

Los recursos para esta propuesta didactica de actividad en el Centro Educacion de
Adultos de Santander (CEPA) en colaboracion con el Museo de Arte Moderno y
Contemporaneo de Santander y Cantabria (MAS) son los correspondientes a

estas dos instituciones publicas.

En cuanto al MAS, los recursos materiales serian la coleccion y las distintas
plantas, con el mayor protagonismo de la planta 3 y la sala de la Condicion
femenina, asi como las hojas de sala que sirven de orientacion para los visitantes.
Y en cuanto a recursos humanos, se dispondria de las dos profesionales que
integran el Departamento de Actividades Didacticas del MAS (DeacMAS) y que se
encargan de preparar visitas tematicas y guiadas por el Museo. Asimismo, se
cuenta con conexion a Internet y equipos informaticos (ordenador portatil y camara
de video o webcam) para el bloque en que se podran en comun los trabajos de los

alumnos.

Con respecto al CEPA de Santander, contamos con los recursos necesarios para
el desarrollo del proyecto puesto que existe equipamiento informatico y
tecnoldgico suficiente’. Todas las aulas cuentan con conexion a Internet, portatil,
altavoces y proyector. Asimismo, hay un aula de informatica con alrededor de
treinta equipos con conexién a Internet y una mampara que permite crear dos
espacios para diferentes grupos y actividades. Es en esta sala donde se
desarrollarian todas las sesiones de que se compone nuestra propuesta, salvo la

parte desarrollada en el museo.

Ademas de equipos informaticos suficientes con conexion a Internet, contamos
con una camara para las difusiones streaming. También, para las entrevistas a
mujeres, se necesitaria grabadora de audio y de video o, lo que es lo mismo,

dispositivos maoviles que cuenten con estas funciones.

1% Esta informacion ha sido aportada por el CEPA de Santander, consultado para el disefio de esta
propuesta didactica.
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4. 11. Actividades

En el planteamiento de las actividades encontramos distintos niveles de
organizacion. Por un lado, la division en los cinco bloques que agruparan todas las

sesiones y actividades.

Por otro lado, practicamente todos los bloques vamos a organizarlos en tres fases:
fase de documentacién o busqueda, fase de elaboracion o desarrollo y fase de
difusion o puesta en comun. Consideramos que ésta es la estructura interna que

habria de seguir toda actividad para ser significativa y educativamente plena.

Hemos creido coherente, con la filosofia TIC que defendemos y la idea de un
proyecto integrado, el hecho de crear un blog que aglutine todas las actividades,
estrategias y reflexiones llevadas a cabo. De aqui en adelante hablaremos, por

tanto, de blog de proyecto.

Bloque 1. Toma de contacto con la metodologia y con el tema

Con este primer bloque se pretende iniciar al alumnado tanto en el tema como en
la filosofia y en la metodologia que caracterizara el proyecto. Esto es, se
comenzara introduciendo el tema a través de la tradicional lluvia de ideas sobre
conceptos de desigualdad, violencia de género, situacion de mujeres y hombres
en nuestra sociedad, etc. Asimismo se tratara de transmitir el sentido del proyecto
como un todo integrado y el protagonismo indudable de las TIC a lo largo de todas

las actividades.

® ;Qué es desigualdad? ;Qué es violencia de género?
Lanzamiento de una pregunta, de una serie de cuestiones sobre las que
nacera este proyecto de género y TIC. Estas se resolveran de manera
inicial a través de una lluvia de ideas que preparara el terreno para el

debate posterior.
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Desigualdad o no en nuestra sociedad actualmente, éste seria el tema de
debate y las dos posturas que habran de ser defendidas. Busqueda de
informacion. (Buscadores y etiquetado social)

Se planteara este asunto como tema de debate en el que se dividira la
clase en dos grupos, cada uno de los cuales tendra que defender su
posicion. Para ello habran de documentarse a través de la busqueda de
informacion y la utilizacién de buscadores. Se guiara en la utilizacién de
estas herramientas y estrategias como es la busqueda simple, la busqueda
avanzada, la busqueda de noticias en buscadores y en hemerotecas de
medios de comunicacion, etc. Asimismo se mostrara como organizar las
busquedas satisfactorias a través del etiquetado social, para lo cual cada
alumno creara su propia cuenta en Diigo o Delicious, descubriendo el valor

de la etiqueta y la importancia de su eleccion.

Debate: hay desigualdad/ no hay desigualdad actualmente. Desarrollo.
Una vez repasados las caracteristicas que ha de tener un buen debate y las
normas que han de respetar los participantes, se procedera a la puesta en
marcha del mismo. El agrupamiento en dos bandos podria materializarse
también en un agrupamiento fisico en el aula de tal forma que se visualicen
asi las dos posturas.

Redes sociales: creacién cuentas para el proyecto. Difusiéon. (Redes
sociales y streaming)

La sesion de debate pretende ser la primera en la que se experimente con
el streaming o difusion en directo. Para ello se habra creado una cuenta en
Bambuser que es la que se utilizara para todo el proyecto. También se
implementara el uso de las redes sociales para iniciar a los alumnos en la
difusién y para ello abriremos una cuenta del proyecto en Twitter. Twitter es
la herramienta seleccionada (y no otras como Facebook) puesto que
consideramos que es la mas adecuada para la difusidon social por su
inmediatez y brevedad. Haremos uso del tuit como maxima expresion del

resumen y resaltaremos el valor tematico del hashtag y el etiquetado social.
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® Conclusiones: mi PLE. Elaboracion inicial. (Personal Learning Environment)
Cerraremos este primer bloque trabajando el concepto de Entorno Personal
de Aprendizaje con el que los alumnos se iniciaran en la elaboracion de su
propio PLE y reflejaran en éste las fuentes, temas y herramientas de que se
compone su entorno personal de aprendizaje. Se podra utilizar el papel
como soporte o si se prefiere se guiara en la utilizacién de CmapsTool, una

herramienta sencilla e intuitiva para elaborar mapas conceptuales.

Bloque 2. Visita al MAS: disfrute y eleccion de una obra

Tras la primera relacién con el sentir tematico y metodoldgico del proyecto se
llevara a cabo la visita al MAS. Esta se organizara previamente con la entidad
municipal ya que se trata de un encuentro grupal que queremos se realice a través
de una visita guiada por parte del Departamento de Actividades Didacticas del
MAS (DeacMAS). El DeacMAS esta compuesto por un equipo formado por dos
profesionales cuya formacion, experiencia y defensa de la igualdad de la mujer e
implicaciéon en temas de género hace que la visita a través de la sala de la
Condicién femenina sea un viaje sugerente, interesante y que siempre mueve a la
reflexion y al didlogo con los otros y con uno mismo. Ademas, se aprovechara el
recorrido para que, por grupos (previamente organizados en el centro), se

seleccione una obra de esta parte de la coleccién alojada en la planta 3 del MAS.

Una vez realizada la visita y desarrolladas las actividades sugeridas por las guias
del Museo, y ya en el aula, se propondran de nuevo cuestiones a debate con la
totalidad del grupo-clase sobre el arte contemporaneo, su funcion y la

controvertida visidn que de éste se tiene en nuestra la sociedad.

® ;Qué es el arte contemporaneo? ;Un vehiculo de transmision de ideas,
experiencias y denuncia social o mero placer estético? Lluvia de ideas.

Se procedera del mismo modo que al comienzo del bloque 1.
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® Medios de comunicacion y expertos. Busqueda de informacién.

(Buscadores y etiquetado social).

De igual modo que en el bloque 1, se utilizaran las herramientas 2.0

(buscadores, marcadores sociales) para la busqueda de informacién

(noticias, reportajes, articulos, etc). En este sentido, la cuenta en Delicious

o Diigo, abierta anteriormente, se enrquecera con nuevas busquedas y

etiquetas.

® Articulo de opinion. Elaboracién. (Doc y Google Drive)

Tras la fase de documentacion se elaborara un articulo de opinion

individualmente en un Doc para que el alumnado se inicie en el uso de una

plataforma en la nube como Google Drive. De esta forma el profesor podra

supervisar el articulo (redaccién, faltas de ortografia, etc) en un trabajo

compartido y continuo que redunde en la mejora del producto para

posteriormente ser subido al blog del proyecto. Este es un ejemplo de

evaluacion del proceso.

® Lectura colectiva de los articulos y evaluacion individual. Difusién

(Socrative y redes sociales).

En la fase de difusion y puesta en comun, hemos pensado que seria

satisfactoria la lectura colectiva y en voz alta de los articulos de opinion

elaborados.

Asimismo, y para poner en marcha un mecanismo de evaluacién entre

iguales, se utilizara la herramienta docente Socrative la cual permite evaluar

a los comparieros y que el profesores gestionen los resultados de manera

sencilla e inmediata. Las redes sociales han de suponer ya una extension

de lo que ocurre en el aula y, por ello, los alumnos deberan tuitear lo que

estén opinando sus companeros, lo que les parezca interesante,

controvertido,... a través de etiquetas como #ProyectoTIC,

#miscompaferosopinan, #ArteComtemporaneo, etc.
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Bloque 3. Trabajo sobre el cuadro

En este bloque tres se trabajara por equipos sobre la obra elegida durante la visita
al Museo. Se pretende, ademas de investigar sobre la obra, su autor y su posicion
en el Museo, proponer una actividad creativa acerca de la historia que podria

esconderse tras el cuadro seleccionado.

® ;Qué obra hemos elegido?
Comenzaremos el bloque haciendo un repaso de las obras elegidas por
cada grupo de forma colectiva, recordando su titulo y autor, asi como los

integrantes del grupo e iniciandoles en su plan de trabajo.

® Web del MAS y otras paginas. Busqueda de informacion. (Buscadores y
etiquetado social).
En la fase de busqueda de informacion se repetetira el procedimiento de
bloques anteriores a través de buscadores y etiquetado social, primando la

web del MAS como fuente de documentacion.

® Trabajo cooperativo de analisis: autor, obra, obra en su contexto en el
Museo, etc. Elaboracién. (Google Drive y Blog).
Este bloque 3 se caracterizara por los agrupamientos en equipos de 4-5
personas y por el trabajo cooperativo que se planteara mediante la
utilizacién de Google Drive y los Docs. Estas herramientas permiten un
trabajo compartido y simultaneo de todos los miembros del grupo, en el cual
cada integrante trabajara sobre un aspecto del cuadro (datos técnicos,
descripcion artistica, interpretacion,...) a la vez que puede colaborar en el
enriquecimiento o correccién de las partes de sus companeros (y estas
acciones son visibles a todos los demas miembros).

® Trabajo individual de creacién de una historia real o de ficciébn que pueda
latir tras la obra elegida. Elaboracién.
Una vez trabajado el cuadro, individualmente cada integrante elaborara un

cuento sobre desigualdad de género, ya sea basado en una historia real o
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completamente de ficcién. Estas seran elaboradas también en un Doc
compartido con el docente, que podra hacer un seguimiento del proceso de
elaboracién y del producto final. En esta actividad se otorgara libertad al
alumno, incluso se le facilitaran las técnicas de escritura creativa de Gianni
Rodari.

Puesta en comun en sesion de lectura en voz alta y difusion en redes.
Difusion.

En la fase de difusién, se hara uso de la cuenta de Twitter creada
anteriormente, asi como del blog de proyecto donde se subiran los trabajos
realizados, cuyos enlaces se compartiran para su difusion. Estas historias
seran transformadas en microcuentos de 140 caracteres destinados para
Twitter, trabajando asi el resumen y el formato literario breve del

microcuento para esta red social.

Bloque 4. Entrevista a mujeres protagonistas

Habiéndonos ya familiarizado con algunas herramientas web y con el tema de

género, se procedera a la puesta en marcha de entrevistas a mujeres del entorno

que tengan algo que contar en materia de igualdad-desigualdad entre mujeres y

hombres. Se trabajara por equipos de 4-5 alumnos en el género periodistico de la

entrevista y en las tres fases en que ésta se compone: preparacion, desarrollo y

elaboracién de la misma. Para ello podra acudir a un blog con estrategias y

contenido sobre como llevarlas a cabo.

¢ A quién queremos entrevistar? Eleccidn del entrevistado. (Blog ‘La magia
de la entrevista’)

Valiéndonos de un blog sobre la entrevista, llevaremos a cabo la eleccién
de la mujer entrevistada, ya sea por su protagonismo en una historia de

desigualdad como por su testimonio.

Documentacion sobre el entrevistado. Busqueda de informacion. (Blog
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‘La magia de la entrevista’, buscadores, etiquetado social y redes).

El proceso de documentacion sera el mismo que en los bloques anteriores,
ademas llevaremos a cabo una busqueda en las redes por si nuestro
entrevistado tiene perfil en alguna de ellas y de esta forma poder extraer

mas informacion sobre su vida o personalidad.

Elaboracion de las preguntas y puesta en marcha la entrevista que sera
grabada en imagen y sonido (video) o sdlo con sonido (grabadora).
Desarrollo.

Se procedera a la elaboracion de las preguntas en un trabajo cooperativo a
través de un Doc compartido entre todos los integrantes del equipo que se
repartiran el trabajo. Posteriormente, acudiremos al blog para recoger
algunas pautas como es la seleccion del espacio o del tono a utilizar en

funcién del personaje elegido.

Elaboracion de la entrevista. Desarrollo (Blog ‘La magia de la entrevista’).
Una vez recogidas las respuestas y grabada la entrevista (imagen o sonido)
ésta habra de reelaborarse. Si es por escrito habrd que reorganizar,
recortar, cambiar de orden, etc, antes de ser publicada. Si tenemos un
documento audiovisual habremos de editarlo para eliminar errores y que el
resultado no sea un video/audio demasiado largo. Una vez pulida la
informacion en bruto estara lista para su difusion.

Entrevista en redes. Difusion. (Blog, Youtube, Twitter).

Los videos editados se subiran a Youtube y todo el material podra ser
compartido en el blog de proyecto para, posteriormente, tener su eco en la

cuenta de Twitter.

Bloque 5. Puesta en comun y conclusiones del proyecto en el MAS

Este bloque cinco tiene como finalidad cerrar el proyecto de dos formas. Por un

lado se completara la elaboracion del PLE (Personal Learning Environment) que
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habia sido iniciado al comienzo del proyecto. De esta manera se busca enriquecer
el PLE de cada alumno con los nuevos temas, los nuevos recursos y las nuevas
fuentes de informacién, reflexionando asi sobre el desarrollo de su competencia
TIC.

Por otro lado se propondra, en los mismos equipos anteriores, realizar una
presentacion Drive que contenga lo trabajado a lo largo del proyecto asi como la

reflexion sobre lo aprendido e investigado.

La puesta en comun de estas presentaciones y reflexiones sobre el proyecto
tendrian como marco idéneo para su desarrollo el Museo de Arte Moderno y
Contemporaneo, donde el grupo de alumnos adultos pudiera contar lo aprendido y
trabajado en un espacio fuera del aula y junto a las obras de tematica de género
que han trabajado previamente.

Estas sesiones de puesta en comun seran ademas retransmitidas a través de
streaming y redes sociales, culminando asi la tarea de difusion llevada a cabo a lo
largo del proyecto. Asimismo y en colaboraciéon con el MAS, se podria plantear
que las sesiones formaran parte de la programaciéon del Museo, es decir, que se
constituyeran como unas jornadas abiertas al publico en que los alumnos
adquirieran un papel protagonista en la comunidad. Se trata de una propuesta
coherente con el caracter del MAS puesto que la institucion museistica en la
actualidad lidera un proyecto cuyo objetivo es mantener el Museo vivo y como una

pieza dinamizadora de la sociedad y la vida comunitaria del entorno.

® Completar PLE con las nuevas fuentes de aprendizaje.
Comenzaremos este bloque 5 en el CEPA, retomando el concepto de
Personal Learning Environment (PLE) o Entorno Personal de Aprendizaje
para que cada alumno complete su propio PLE con todas aquellas
herramientas y fuentes conocidas a lo largo del proyecto y asimiladas como

utiles y susceptibles de ser utilizadas en el futuro.
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® Elaboracion grupal compartida de Presentacién Drive de lo trabajado vy

aprendido.

En los mismos equipos de trabajo, se elaborara, a través de la funcion de

Presentacion de Google Drive, una presentaciéon compartida de estructura y

contenido flexible. Cada grupo tendra cierto margen para elaborar una

presentacion “libre”, esto es, podra consistir en un recorrido por lo trabajado

en el proyecto, o resaltar y profundizar en un aspecto concreto por su

interés para el grupo, o versar unicamente sobre la entrevista realizada.

® Puesta en comun en el MAS vy difusion en distintas sesiones a través de

streaming y redes sociales. El valor del hagstag.

Como ya hemos comentado, la puesta en comun se realizara en el Museo

por lo que se volvera de nuevo a la institucion para, en un posible programa

abierto al publico, los alumnos tomen la palabra y cuenten su experiencia

en este proyecto. Todo ello, y como viene siendo habitual en estas

actividades, se difundira a través de streaming, blog y Twitter.

4. 12. Evaluacion

Consideramos que cualquier actividad ha de contar con un proceso de evaluacion

ya sea para que los propios alumnos valoren su propio aprendizaje como para las

posibles mejoras de las actividades y del proyecto en general para futuras puestas

en marcha del mismo. Asimismo, la evaluacion estara regida por la atencién a la

diversidad del grupo, ya sea por lenguaje, cultura o capacidad. Pues nos

encontraremos un grupo diverso internamente, para lo cual la evaluacion ha de

adaptarse a la diferencia’’. En nuestra propuesta contemplamos diferentes tipos

de evaluacion del alumnado:

a) Inicial: la evaluacion inicial se llevara a cabo a través de las fases iniciales

de cada bloque en las que, por lo general se efectuaran lluvias de ideas y

" En este sentido, y tras un conocimientos real del alumnado, se pondrian las medidas de

Atencion a la Diversidad pertinentes y necesarias.
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tomas de contacto con lo que se va a trabajar, activando asi los
conocimientos previos y de este modo realizando una primera evaluacion
de éstos por parte del profesorado.

b) Proceso: gracias a las herramientas web como los Doc de Google Drive el
docente podra realizar un seguimiento continuado de todo el proceso
aprendizaje de los alumnos y de la evolucion diaria del trabajo.

c) Final: evaluacién sobre los productos finales, como son el articulo de
opinion, la historia creativa o la presentacion final del proyecto.

d) Evaluacion entre iguales: es la evaluacion que podra efectuar el alumnado
a través de la herramienta Socrative, con la que podran calificar a sus

companeros mediante un sencillo proceso gestionado por el profesor.

Ademas, consideramos oportuno la puesta en marcha de un proceso de
evaluacion de la actividad. Esta se realizara una vez finalizada, esto es, sera una
evaluacion final. Se llevara a cabo mediante la cumplimentacion de una diana de
evaluacion (que podra observarse en la figura 5 del anexo) con la que los alumnos

seran empoderados y valoraran la experiencia educativa.
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5. Conclusiones. Coherencia personal, instrumental y social

Personal

Proyecto

Instrumental ~— >
para la vida

Social

il

Figura 6.

En la labor de reflexionar y valorar lo planteado anteriormente con la intencién de
elaborar unas conclusiones pertinentes y enriquecedoras para este Trabajo de Fin
de Master, he llegado a una palabra que, en lo personal, ha estado presente a lo
largo de todo el curso que ahora termina. El término del que hablo surgié en el
Modulo Genérico y se ha configurado para mi como la cualidad, actitud vy
comportamiento central de toda actividad docente y vital, o viceversa. La

coherencia.

Es por eso que nuestra reflexion final gira en torno a la coherencia como sustancia
actitudinal que ha de unir arménicamente todas las partes para que todo cobre
sentido en un proyecto global y significativo. A este respecto, como vemos en la
Figura 5, la coherencia, la cual se ha pretendido caracterice nuestra propuesta
didactica, se desglosa en tres tipos: coherencia personal, coherencia instrumental

y coherencia social.
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Coherencia personal

Hemos planteado una actividad a desarrollar en el marco del Departamento de
Actividades Culturales (DAC) del Centro de Educacion para Personas Adultas de
Santander (CEPA) y, sin embargo, hemos pretendido que la organizacién de la
misma responda a un esquema propio de unidad didactica de Educacion Formal.

Son dos las intenciones que subyacen tras esta decision.

Por un lado, consideramos que por el hecho de que estemos hablando de una
actividad fuera del curriculo y perteneciente a las actividades culturales no
debemos que descuidar aspectos pedagodgicos. En este sentido, defendemos la
coherencia como una actitud personal y docente nuclear que muestre a docentes
sin incongruencias, preparados para actuar como se piensa y pensar lo que se

dice.

Esto es, si como educadores creemos en el enfoque por competencias o en el
Aprendizaje basado en Proyectos como marco idoneo para una educacion con
sentido, ¢por qué no defenderlo en cualquier contexto y actividad? Con este TFM
hemos querido defenderlo en una propuesta de actividad cultural al margen, en
principio, del curriculo. De igual modo, si somos conscientes de que la
desigualdad entre mujeres y hombres en distintos ambitos sociales y que la
violencia de género en todas sus manifestaciones supone un grave problema en
nuestro pais aun hoy en dia, ¢,por qué obviarlo? Si creemos firmemente en que la
educacion es el remedio de la desigualdad y la violencia, hemos de ponerlo en
practica como docentes y visibilizar ciertos temas como son los problemas en

torno al género.

Por otro lado, y con respecto a la estructura de la propuesta, pensamos que la
actividad planteada podria hacerse extensible, con las correspondientes
adaptaciones, a otras materias como son la Lengua y la Literatura Castellana, la
Historia o el Arte. Es por ello que seguimos en dicha propuesta un esquema
didactico riguroso que permita su utilizacién en cualquiera de estas asignaturas

con sus respectivos contenidos.
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Coherencia instrumental

En segundo lugar, hemos pretendido elaborar una propuesta realista con respecto
a las dos instituciones que hemos fijjado como entornos posibles de puesta en
marcha y con sus recursos, es decir, coherente instrumentalmente. Por este
motivo se han analizado ambos contextos, tanto el Centro para Personas Adultas
de Santander (CEPA) como con el Museo de Arte Moderno y Contemporaneo de
Santander y Cantabria (MAS), para plantear actividades adaptadas a sus
instalaciones, equipamientos y programacion. A este respecto, consideramos que
nuestro proyecto encajaria en la programacion extraescolar del CEPA otorgandole
a ésta cierta continuidad, ya que pensamos que actividades culturales similares se
caracterizan por su excesiva brevedad y desconexion. En cuanto al MAS, nuestro
proyecto educativo es coherente con la filosofia actual del Museo ya que éste se
ha convertido, durante los ultimos afios, en un nucleo dinamizador de su entorno y
de la comunidad a través de charlas, actividades didacticas para todas las edades,
visitas tematicas, encuentros con artistas y un reciente proyecto con asociaciones
cantabras de mujeres. En ambas instituciones, como hemos comentado
anteriormente, existe equipamiento informatico y espacial suficiente para la puesta

en marcha de las actividades.

Siguiendo con la coherencia instrumental, defendemos las TIC como herramienta
educativa y, por ello, hemos elaborado un proyecto en que éstas se convierten en
el elemento articulador del mismo, sin abandonar la socializacion presencial, los
debates, la lectura colectiva y el contacto real. Desterramos la idea de que la
utilizacién de las TIC como eje de un proyecto vaya a complejizar el desarrollo del
mismo, sino que apostamos por todo lo contrario. El proceso de aprendizaje a
través de las TIC puede mostrarse mas lento en sus primeras fases puesto que,
sobre todo con personas adultas, pueden encontrarse dificultades para el pleno
dominio de las herramientas web. Sin embargo, cuando se consiguen integrar las
TIC como parte importante de los Entornos Personales de Aprendizaje (PLE) de
los alumnos, éstas actuan como un motor que acelera e impulsa el desarrollo

educativo y enriquece su forma de pensar y construir el mundo.
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Coherencia social

La tercera de las coherencias que perseguimos es la coherencia social. Es ya bien
sabido que vivimos la era de la comunicacion y de las nuevas tecnologias que ya
no han de llamarse nuevas. Vivimos en un panorama internacional, globalizado e
interconectado en tiempo real. No seria coherente dar la espalda al mundo en que
vivimos desconectando nuestras clases del exterior, rompiendo las dinamicas y
frenando por completo la velocidad a la que se mueven las vidas de nuestros
alumnos. Ser coherente socialmente es entender esta realidad y crear puentes a
través del buen uso de las TIC, para que el aula sea una continuidad y no una
ruptura. Defendemos que bajo las TIC late una alta carga social y que, por tanto,
la utilizacion positiva y enriquecedora de las herramientas 2.0 facilitara la

construccion de alumnos competentes socialmente.

Por otro lado, en el estado de la cuestidon expusimos que en la Educacion de
Personas Adultas existe una alta carga experiencial albergada en cada uno de los
alumnos y que es necesario potenciar estas vivencias y conocimientos previos a
través de la participacion, del dialogo y de una puesta en comun beneficiosa para
el grupo de alumnos y para la comunidad en que se insertan. Si queremos
despertar y activar estas vivencias y conocimientos previos habra de ser
convirtiendo a los individuos en sujetos activos, en protagonistas reales del
proceso de aprendizaje, en colaboradores, en integrantes de un grupo de trabajo

constante y duradero y en difusores y comunicadores en su propia comunidad.

Desde este TFM, creemos que este protagonismo, cooperacion, constancia y
comunicacién se consigue a través de la puesta en marcha de proyectos, ya sean
grandes proyectos transversales o pequenos proyectos de aula. En cualquier
caso, hablamos de un proyecto que plantee preguntas, organice equipos de
trabajo cooperativos y establezca canales de comunicacion para transmitir lo
trabajado, redundando asi mismo en beneficio de la comunidad y en una sociedad
necesitada de nuevas voces libres y formadas. “Los hombres no se hacen en

silencio, sino en la palabra, en el trabajo, en la accion, en la reflexién” (FREIRE,
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1971: 104). Tanto el didlogo interior y personal como la conversacion con el grupo
y con la sociedad constituyen uno de los elementos clave en el desarrollo de una
conciencia critica y un medio que ha de poseer cada individuo para su

construccion permanente como ciudadano en sociedad.

Como explica el Proyecto Educativo del CEPA, “la sociedad en la que estamos
inmersos vive cambios continuos, profundos y acelerados que condicionan el
desarrollo de las personas vy, por lo tanto, plantea a la entidad educativa el reto de
intervenir para favorecer el adecuado progreso de cada individuo, pero no
poniendo como objetivo la asimilacion de la cultura dominante, sino para promover
la autonomia personal de modo que cada persona adquiera los recursos
necesarios (conocimientos, habilidades y actitudes) que le permitan desarrollarse
en el ambito cultural, llevar a cabo una adecuada insercion profesional y participar

en la vida ciudadana con un sentido critico y solidario”. '

En definitiva, ser consecuentes como docentes con nuestros principios morales y
pedagadgicos, ser realistas con los recursos e instrumentos de que disponemos y
no dar la espalda a la realidad y al mundo en vivimos son actitudes que
encuentran el marco idéneo de desarrollo en un proyecto coherente en todas sus
aristas. A lo largo de todo nuestro trabajo, hemos pretendido que no se pierdan de
vista ninguno de los tres ejes; el contexto (Educacién de Personas Adultas), las
herramientas (TIC) y los contenidos (Educacién para la Igualdad de Género). Sin
embargo, nuestra intencion es que, abriendo el zoom, nuestra propuesta resulte
un proyecto para la autoformacion de ciudadanos criticos, auténomos vy

protagonistas, lo que es, en definitiva, un proyecto para la vida.

2 PEC del Centro de Educacion de Personas Adultas de Santander, curso 2008-2009, 2009-2010.
Disponible en la pagina web del centro http://www.cepadesantander.es/ (consultado el 6 de mayo
de 2014).
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13 Incluimos en este apartado las figuras insertadas a lo largo del texto para facilitar su lectura.
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Figura 2.

EDUCACION
DE PERSONAS ADULTAS
EDUCACION PARA LA
IGUALDAD DE GENERO

62



S8|BI120S SVIN
sapay

vd30

= sajenbip uoIsIAB|a | $81089J0.d
UQIZEIUNWIOD
Q 3p SOIPOW S00IPOLIaY sosauedwo)
sboig !
08UBIodWauod sesasdwz o
we4
auy sgam soiqi
S8UOIDBID0SY
Sewsa | + g
peplenbisap sajensiaolpne
‘0lau /sooyesboiqiq
29 Jowiely| bAsGg _ sauoENSU| wmcoﬂwn__
sodi]
sejusiwelisH » SOJUsn4
_ aAneloos (sajenbl anua uoloen|eAl _ =
epanbsng ap souUajiD)
_ s|j00 dew?) :sajenydesuod sedew ‘'sewanbsy s n__._._ _ e _

— Jasnqueg ‘Aj1oepny ‘aqminoA :0apia A oipny

_ ‘snoljaq ‘obiq :|e10os opejenbn3

_ Buoz _ OpIUBJuod _ _ eyoa) _ _ elone _

_ Bojg 'jlewo ‘00Q ‘@A 8|6009 ugipoepay

Las TIC como herramienta para alcanzar la competencia digital y social en la Educacion de Personas Adultas

Figura 3.
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Figura 4.
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Figura 5™.
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Figura 6.
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