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“Todo trabajo tiene algo divertido y si encontrais ese algo en un instante, jchap! se
convierte en un juego”. Mary Poppins



Resumen

Este trabajo de fin de grado esta enfocado a una propuesta didactica, que ha sido
fundamentada con teoria y en la que a través de la ensefianza del inglés como L2 y
enfocando las actividades realizadas a la utilizacion de los siguientes recursos: el
cuento infantil y la gamificacion, se pretende mostrar una forma en la que es posible
ensenar y acercar a nifos de un aula de 3° de Infantil, a la diversidad cultural que

hay en el mundo.

Palabras clave: Aprendizaje, Inglés, Cuentos, Juegos, Multiculturalismo

Abstract

This end-of-degree project is focused on a didactic proposal, which has been based
on theory and in which through the teaching of English as an L2 and focusing the
activities carried out on the use of the following resources: the children's story and
gamification, it is intended to show a way in which it is possible to teach and bring
children in a 3rd grade classroom closer to the cultural diversity that exists in the

world.
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INTRODUCCION

La ensefanza de una segunda lengua tiene cada vez mas relevancia en el contexto
educativo y cada vez de una vez mas temprana, ya que, en una gran cantidad de
escuelas, y segun el ministerio de educacién, un total de 1.020.622 de alumnos del
segundo ciclo de Educacion Infantil en espafia, cursan la asignatura de Inglés en los

colegios.

Ademas, al ser una lengua diferente a su lengua materna, y por lo tanto, que no
tienen adquirida, puede suponer un trabajo para los alumnos y en varias ocasiones
la rechazan porque su aprendizaje puede resultar aburrido y monétono, por lo tanto,
los profesores de una segunda lengua, deben formarse y adaptarse a las
necesidades de sus alumnos para crear una forma mas llevadera y entretenida para

aprender este nuevo idioma.

Es por ello que mediante los cuentos y los juegos, estamos proporcionando una
manera de que aprendan de forma inconsciente, que no les suponga un esfuerzo o
un trabajo pesado de realizar, y al contrario, les mantiene motivados para querer

seguir aprendiendo de esta manera.

Ademas, con la llegada de las nuevas tecnologias, los nifios de las generaciones
actuales y venideras, los alumnos estan perdiendo el interés y la costumbre de los
juegos tradicionales, por lo que esta propuesta ayuda a que se siga trabajando con

ellos de manera beneficiosa y no se pierdan.

Por otro lado, vivimos en una sociedad multicultural, y no solo eso, si no que a causa
de la globalizacion somos conscientes de la variedad de culturas y estilos de vida
que hay en el resto de mundo, por lo que es muy importante informar a nuestros
alumnos de ello y que aprendan a respetarlas enriquecerse de ellas y convivir con

personas de diferentes costumbres.

Este trabajo busca combinar estos elementos de aprendizaje: el cuento y el juego,

para formar a los alumnos en la multiculturalidad y transmitir valores como el



respeto, la tolerancia, la cooperacion y la empatia. A la vez que les ensefia
vocabulario en inglés, y les proporciona un acercamiento a este idioma que estan

aprendiendo.

FINALIDAD Y OBJETIVOS DEL TRABAJO

Este trabajo de fin de grado tiene como propdsito generar una propuesta didactica
fundamentada correctamente y que pueda ser de utilidad en un aula de Educacién
Infantil, y que ademas sirva de guia para profesores que quieran desarrollar

actividades ludicas con su alumnado en el aula de inglés.

Objetivos especificos:

-> -Crear una propuesta didactica que utilice los elementos del cuento infantil y
los juegos en la ensefianza del Inglés
= -Justificar la ensefanza de la multiculturalidad en el aula de inglés

=> -Mostrar que se puede aprender a través de elementos ludicos.

MARCO TEORICO

El objetivo de este apartado es fundamentar el tema del trabajo y explicar la
importancia que tiene la ensefianza temprana de una segunda lengua y la
metodologia utilizada a la hora de ensefnar esta, en este caso, concretamente, sera

a través del cuento y la gamificacion.

Hoy en dia, el aprendizaje de una segunda lengua tiene mucha importancia en el
contexto educativo, y cada vez esta mas presente la ensefianza de una L2 en las
aulas de Educacion infantil. Esta edad (0-6 afios) es fundamental para comenzar a
adquirir un lenguaje, ya que y como nos indica Rueda, (2014), basandose en
autores como Piaget, Bongaerts, lenneberg o Vigostky, “la etapa idénea para
aprender una segunda lengua es la infancia, dada la plasticidad del cerebro y la falta

de especializacién cortical que caracteriza a esta etapa”.



Esto se debe a que, segun Vigotsky (1989) “Cuando las dos lenguas (la primera o
materna y la segunda) tienen valores afectivos, culturales y sociales, los nifios
construyen sus aprendizajes y desarrollan habilidades de comprension en el diario
vivir del aula, donde interactuan e intercambian experiencias y juicios. La
determinacion del desarrollo cognitivo, segun este autor, proviene de la relacion

entre el estudiante y su pensamiento”. (Vigotsky 1989 en Rueda, 2014)

Asimismo, aprender un idioma desde la primera infancia es mas facil, ya que lo
adquirira como segunda lengua, pero a medida que se va creciendo, es mas dificil

aprenderlo.

Dado que, como nos indica Rueda (2014), los nifios sienten menos temor o
verguienza a la hora de aprender un nuevo sistema fénico, semantico y gramatical
por lo que les dificulta menos aprender un idioma que a los adultos, que pueden
tener mas prejuicios a la hora de aprender un nuevo idioma. Por lo que realizar

actividades orales pueden ser una buena propuesta para trabajar con ellos.

Por otro lado, “La ensefianza de las lenguas extranjeras ha sido durante largo
tiempo estructural, en el sentido de que se prestaba especial atencion al desarrollo
mecanico de las estructuras y del vocabulario. Utilizando esta aproximacion, no
obstante, se dejaba fuera el tratamiento del sistema externo de la lengua, es decir, el
‘uso”. El trabajar desde un punto de vista puramente estructural suponia grandes
limitaciones en el proceso de aprendizaje, sobre todo desde el punto de vista de

produccion y comprension oral.” (Oro, —).

Ademas, al trabajar una segunda lengua, lo mas importante es que tus alumnos
estén motivados, y sobre todo en el caso de nifios de 0-6 afios, no solo para ellos,
sino para los profesores.Y asi nos lo indica este autor, “En relacion con los contextos
de ensefanza de lenguas, el hecho de abonar a la construccién de un entorno
motivante para el estudiante representa una gran oportunidad para el profesor, pues
reforzar positivamente los esfuerzos y resultados del estudiante de lengua ayuda a
mejorar la perspectiva que tiene sobre el éxito de su practica y esto resulta esencial

para que decida continuar con su trayecto académico (Barrios, 1997).



Es por ello que una de las mejores maneras de trabajar esta segunda lengua es a
través, en primer lugar, del cuento, ya que, como nos indica Gonzalez-Martin,
(2015), “La lliteratura infantil es un motor de motivacion en si misma, consigue que
los nifos presten atencion y adquieran diferentes conocimientos de forma
inconsciente; los cuentos acercan el mundo a las aulas, transportando a los nifios a
situaciones magicas y llenas de vida. Teniendo en cuenta, por tanto, que la literatura
debe inundar nuestras aulas, también deberiamos buscar un espacio para ella en

las clases de lengua inglesa, en las que la lengua, debera ser la gran protagonista”.

En la misma linea, “A través de los cuentos conocidos, los nifios podran aprender
del mismo modo en el que lo hacen en su lengua madre, mediante situaciones que
les son familiares y en las que se repiten los mismos conceptos, que van asimilando

y adquiriendo poco a poco”.(Artigal 1990 en Gonzalez-Martin, 2015).

Igualmente, “Grey (2005) propone 5 razones para ensefar la lengua inglesa a
nuestros alumnos mediante la utilizacion de la literatura, las resumiremos
brevemente.

En primer lugar, la literatura y la cultura van ligadas, ya que a través de la

literatura los nifios se acercan a otros mundos, a otras culturas, paises y tradiciones.
En este sentido, juega un importante papel en la aceptacion de culturas diferentes a
la suya propia.

Después, el hecho de que los cuentos y narraciones no estan escritos inicialmente
para ser utilizados en las aulas, los hace diferentes de los materiales didacticos, de
manera que se convierten en textos genuinos que mantienen la naturalidad del
lenguaje en un contexto real.

Ademas, es muy util para introducir vocabulario y estructuras en un contexto,
facilitando asi su memorizacién y comprension.

También, el aspecto ludico de la literatura es importante para mantener motivado al
alumnado que sentira mayor interés por el conocimiento adquirido.

Finalmente, la seleccion de textos sera crucial para conseguir que los nifios sientan
interés por conocer otros textos. Estos estudios muestran la introduccion de la
literatura como recurso en el aula que motivara a los niflos en su aprendizaje de la
nueva lengua, ademas de proporcionarles otros conocimientos no linguisticos y

vivencias de una forma ludica”. (Grey 2005, en Gonzalez-Martin 2015)



Por otro lado, este trabajo también incluira la gamificacion como método de
ensefanza de una L2, ya que “La gamificacién es una forma éptima de ensefiar una
L2 ya que consiste en una metodologia de ensefianza en donde “la parte ludica y el
aspecto emocional y fantastico del juego son la base de las interacciones para
construir entornos atractivos para los estudiantes. El objetivo principal de esta
perspectiva es incluir dinamicas y caracteristicas propias del juego o de los
videojuegos para que los deberes o tareas considerados como pesados o en
algunos casos monotonos se vuelvan interesantes y dinamicos para los implicados,
a fin de aumentar su motivacion intrinseca” (Sanchez y Pareja 2015, en
Trejo-Gonzalez, 2020).

Ademas, Segun Salas (2021) la ludificacion ayuda a los estudiantes practicar y

entender de forma mucho mas eficaz que en el método tradicional.

Y como nos indica Cuadrado (2017) “Frobel, Montessori, Decroly y Claparéde van
mas alla, con un juego concebido como material educativo que permite al nifio,
mediante su propia experiencia, la educacion de los sentidos y el descubrimiento de
las ideas. No sera ya el juego un medio para facilitar la ensefianza sino la
ensenanza misma, mediante la manipulacion vendra el aprendizaje.” (Paya, 2007,
en Cuadrado, 2017).

Finalmente, la diversidad cultural tiene cada vez mas importancia en la sociedad y
por consecuencia, en el ambito educativo, ya que Segun un informe de Eurostat de
agosto de 2002, “el factor migratorio es el mas importante en el crecimiento
demografico europeo, ya que de cada cuatro personas en que ha aumentado la
poblacién europea, tres son inmigrantes. Se puede afirmar, por tanto, que el futuro
en lo que respecta a Europa o a cualquier otro continente, ya no puede ser el de
compartimentos culturales estancos, sino una sociedad mundial multicultural, con

todas las ventajas y dificultades que esa nueva situacion conlleva.” (Castro, 2003)

Es por ello, que ensefar sobre la multiculturalidad en las escuelas, transmite valores
positivos para su crecimiento personal ya que, segun nos indica Rodriguez (2016)
“‘Los fundamentos esenciales del multiculturalismo son la aceptacion de las

diferencias culturales, étnicas, religiosas, linglisticas o raciales y su valoracion



positiva; la organizacion de la vida en sociedad se realiza sobre bases comunes y

respetando las tendencias diferentes asi como las complicaciones que ello conlleva”

Por esta razén, como nos indica — las leyes como “respeto a los derechos y las
libertades fundamentales dentro de los principios democraticos de convivencia y del
ejercicio de la tolerancia y de la libertad” (LOGSE, en Olmedo 2017) tiene relevancia
en el ambito académico y senala que “la educacién completa significa desarrollo de
habilidades para vivir en tolerancia y libertad, de forma critica dentro de la sociedad
con sistemas de valores multiples [...], vehiculo para luchar contra la discriminacion y
la desigualdad por razén de género, raza, credo e ideologia”. (LOGSE, en Olmedo
2017)

Por ultimo, “La escuela debe suscitar una diversidad que fomente el respeto, la

solidaridad y la justicia social (Bennet 1999, En Olmedo, 2017).” “Una educacion con
sentido social de la diversidad y la identidad, cuyo objetivo sea desarrollar personas
validas por y para si mismas, asi como su capacidad de relacidon con el

otro”.(Tourinan, 2010, En Olmedo, 2017)

PROPUESTA DIDACTICA

e JUSTIFICACION/CONTEXTUALIZACION

Esta propuesta didactica esta enfocada a un grupo hipotético ya que no he tenido

acceso a ninguna aula para poder llevar a cabo esta propuesta o guiarme para
realizarla. Por lo que me he ayudado de experiencias en el practicum. Esta
propuesta didactica la he enfocado a un aula de 3° de Infantil, es decir, los alumnos
tendrian entre 5 y 6 afios. Es un colegio publico, y en una ciudad, por lo tanto, en el
mismo aula hay variedad multicultural, con alumnos de ascendencia de la republica

dominicana, peruana, romani e inglesa.
Ademas, el colegio al que atienden estos alumnos hipotéticos es bilingue,

concretamente, la segunda lengua que aprenden es el inglés, por lo tanto no es su

primer contacto con el idioma y ya tienen un conocimiento previo de él..
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Es un colegio de educacion infantil y primaria por lo tanto, en 3° de Infantil tienen
bastante presidn al pasar en el siguiente curso escolar a educacién primaria, por lo
que estan trabajando la lectura y la escritura asi como los principios basicos de las

matematicas.

Estas sesiones buscan que aprendan de una manera dinamica y entretenida vy

alejarse asi de los métodos de ensenanza tradicionales y los libros de texto.

e TEMPORALIZACION

Esta propuesta didactica esta planteada para realizarse en el 2° trimestre escolar,

cinco semanas en el mes de marzo, ya que asi, se han podido trabajar otros
contenidos en inglés y han tenido tiempo para refrescar lo del curso anterior.

Esta clase de 3° de Infantil dispone de 2 clases de la asignatura de inglés por
semana, concretamente los martes y los jueves, por lo que seran estos dias los que

se dediquen a la realizacién de la propuesta didactica.

Consta de 10 sesiones con diversas actividades en cada una de ellas, para poder

maximizar el tiempo.

L 28 M1 Sesion1: | X2 J3Sesion2: |V4
Lectura de Find the
Dancing in the elements from
clouds y each country

musical chairs

L7 M 8 Sesién 3: | X9 J 10 Sesion 4: |V 11
Memory game Lectura de vy
|'y bingo | find the

elements from

each country Il

L14 M 15 Sesién| X 16 J 17 Sesion 6: [V 18

5: Creacion y
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Memory game juego de
Il, bingo Il y board game
odd one out
L 21 M 22 Sesion| X 23 J 24 Sesion 8: |V 25
7: Traditional
Gymkana Cuban and
moroccan
game
L 28 M 29 Sesién| X 30 J 31 Sesion| V1
9: 10:
Traditional Traditional
Australian and Indian game
Ukranian
game

e FINALIDAD Y OBJETIVOS DE LA PROPUESTA DIDACTICA

Esta propuesta didactica, tiene como finalidad trabajar con los alumnos el
aprendizaje significativo. Ya que, “El aprendizaje significativo es muy importante en
el proceso educativo porque es el mecanismo humano por excelencia para adquirir y
almacenar la vasta cantidad de ideas e informacién representadas por cualquier

campo del conocimiento” (Ausubel, 2012)

Ademas, “el tipo basico de aprendizaje significativo, del cual dependen todos los
demas aprendizajes de esta clase, es el aprendizaje de representaciones, que
consiste en hacerse del significado de simbolos solos (generalmente palabras) o de

lo que éstos representan”. (Ausubel, 2012)
Por lo tanto, con esta propuesta estamos ayudandoles a correlacionar palabras a

diferentes representaciones, para asi ayudarles a entender mejor su significado, y a

su vez, estan aprendiendo que estas palabras pertenecen a un grupo mas grande,
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que en este caso es, los elementos culturales y costumbres de cada pais, todo esto,

a través del juego.

Para apoyar este objetivo, “podemos decir que el aprendizaje es construcciéon del
conocimiento donde unas piezas encajan con otras en un todo coherente; por lo
tanto para que se produzca un verdadero aprendizaje, es decir, un aprendizaje a
largo plazo y no sea sometido al olvido es necesario conectar los conocimientos
nuevos con los conocimientos previos, por lo que se hace imprescindible presentar
al alumno los conocimientos de manera coherente y no arbitraria, “construyendo” de
manera solida , los conceptos, interrelacionandolos unos con otros en forma de red

de conocimiento.”(Bolivar, 2009)

Asimismo, “el objetivo de un juego desarrollado con fines educativos, es siempre
que los participantes aprendan algo nuevo, repasen contenidos o desarrollen

estrategias de aplicacion”. (Salas, 2021)

Objetivos especificos:

-Transmitir el aprendizaje de diferentes culturas

-Emplear el uso de cuentos y juegos en el aula de L2

-Ampliar vocabulario en inglés

-Promover valores como el respeto por los demas y la empatia

-Aprender normas y reglas sencillas en inglés

2080 Z000 2 20 2 7

-Mejorar la relacién con los demas y el trabajo en equipo

CONTENIDOS

Atendiendo al Decreto 79/2008, de 14 de agosto por el que se establece el curriculo
del segundo ciclo de Educacion Infantil en la Comunidad Autonoma de Cantabria,
esta propuesta didactica hace referencia a las siguientes areas del curriculo:
Conocimiento de si mismo y autonomia personal; conocimiento del entorno; vy

lenguajes: comunicacion y representacion.
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En primer lugar, en cuanto al area de conocimiento de si mismo y autonomia
personal, trabaja con el siguiente bloque de contenidos: Bloque 2. Juego y
movimiento:

-[...]Participacion en juegos motores, sensoriales, simbdlicos y de reglas. Gusto por
el juego.

- Comprension y aceptacion de reglas para jugar, [...] del papel del juego como
medio de disfrute y de relacion con los demas, manifestando actitudes de ayuda y

cooperacion.

En segundo lugar, en cuanto al area de conocimiento del entorno, se trabaja con el
bloque 3. Cultura y vida en sociedad, y se trata los siguientes contenidos:

— [...] valoracion positiva de la diversidad, aceptacion e inclusion de todos los
miembros del grupo, atendiendo especialmente a la relacidn equilibrada entre los
nifos.

- [...] interés por participar en actividades sociales y culturales.

- [...] fiestas, costumbres, tradiciones, el arte y otras manifestaciones culturales
locales y/o universales relevantes. Reflexion sobre las posibilidades de mejora de la
sociedad presente y futura.

- Interés y disposicidén favorable para entablar relaciones respetuosas, afectivas y

reciprocas con personas de otras culturas.

Y en tercer y ultimo lugar, en lo que se refiere al area de lenguajes: comunicaciéon y
representacion, se trabaja con el bloque 1, lenguaje verbal, y se trata los siguientes
contenidos:

1.1. Escuchar, hablar y conversar.

- Interés por participar en interacciones orales en lengua extranjera en rutinas y
situaciones habituales y funcionales de comunicacién (juegos, saludos, rutinas del
aula, canciones, cuentos, etc.).

- Comprensiéon de la idea global de textos orales en lengua extranjera, en
situaciones habituales del aula y cuando se habla de temas conocidos y predecibles,
con ayuda de otros recursos de expresion (imagenes, gestos, medios audiovisuales

e informaticos, etc.).
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- Actitud positiva hacia la lengua extranjera, hacia otras lenguas diferentes a la

propia, y hacia los usos particulares que hacen de ellas las personas, valorandolas

como instrumentos de comunicacion.

1.3. Acercamiento a la literatura.

- Escucha y comprension de cuentos, relatos, leyendas, poesias, rimas o

adivinanzas, tanto tradicionales como contemporaneas, como fuente de placer y de

aprendizaje en su lengua materna y en otras.

- Participacion creativa en juegos linguisticos para divertirse y para aprender.

e SESIONES

S1 -Lectura del cuento “Dancing in the clouds” y actividad de musical chairs.

Actividad | Lectura del cuento “Dancing in the | Musical chairs
clouds”
Desarrollo |La primera sesion de esta propuesta | Este juego servira como introduccion a

didactica sera dedicada a la lectura
del cuento “Dancing in the clouds” de
Vanina Starkoff. Este cuento nos
acerca al tema de la multiculturalidad,
ya que trata de una nifa que va
teniendo mas y mas vecinos de
diferentes culturas, y una vez se
marcha de su casa, descubre que se
siente sola y es mas feliz conviviendo
con personas diferentes porque le
aporta descubrimiento, aprendizaje y

enriquece su vida.

los diferentes paises que vamos a
tratar: Cuba, Marruecos, Australia, India
y Ucrania. Y las caracteristicas de cada
uno son: El instrumento tradicional, la
vestimenta  tradicional, un plato

tradicional y la bandera del pais.

Por lo tanto, esta actividad consistira en
jugar a las sillas musicales: Se coloca
en el centro de la clase una silla menos
del numero de alumnos que haya en
clase y se ponen en un gran circulo con
la parte en la que se apoyan mirando

hacia fuera. Entonces sonara una
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Por lo tanto, es un libro muy positivo
para los nifios ya que les esta
lanzando un mensaje de respeto a
diferentes culturas y a saber

beneficiarse de ellas. (Anexo 1)

cancion y los alumnos tienen que
sentarse en la silla que esté mas cerca
de ellos. Un alumno se quedara sin
silla, y este alumno entonces debe
sacar de una bolsa que estara colocada
en medio de las sillas, una tarjeta. En
esta tarjeta puede aparecer: El nombre
de unos de los cinco paises; las
siguientes palabras del vocabulario:
instrument, traditional clothing,
traditional dish, flag; o imagenes de
alguna de esas caracteristicas. (Anexo
2)

Por lo tanto, cuando el alumno saque la
tarjeta, se dira en alto lo que es y
mientras va avanzando el juego, se ira
creando una tabla en la pared con estos
elementos, para asi poder empezar a
familiarizarse con el vocabulario que
iremos trabajando a lo largo de la
propuesta didactica.

El vocabulario que aprenderan en esta
actividad sera en siguiente:

Traditional instrument, traditional food,
traditional clothing, flag

Cuba (Bongos, Roja vieja)

Morocco (Wooden laud, Hummus)
Ukrania (Bandura, kapusniak)

Australia (Didgeridoo, meat pie)

India (Sitar, samosas)

Objetivos

-Comprender el mensaje del cuento

-Comprender y seguir las normas del
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-Adquirir conocimiento sobre | juego
diferencias culturales -Empezar a familiarizarse con el
vocabulario

-Respetar al resto de companeros

Materiales | Libro “Dancing in the clouds” -Sillas
-Ordenador, o dispositivo para poder
reproducir la musica
-Tarjetas con vocabulario
-blutack para pegar las tarjetas a la
pared

Duracién 10 minutos 40 minutos

S2-Find the elements in each country:

Actividad | Find the elements from each country
Desarrollo | En esta actividad se repartira a cinco alumnos de la clase una tarjeta con el

nombre de un pais. Los paises son: Cuba, Ucrania, Marruecos, India y Australia.
Después, cada pais tendra 4 caracteristicas diferentes tradicionales de cada
uno: Instrumento tradicional, plato tradicional, vestimenta tradicional y bandera,

al igual que la actividad anterior.

Las tarjetas de cada pais tendra un color diferente en la parte trasera de la
tarjeta, Cuba sera verde; Ucrania rojo; Marruecos azul; India amarillo; y Australia
morado. Y al igual que el nombre del pais, sus caracteristicas tendran a su vez

el mismo color en la parte trasera al pais que les corresponda.

Al resto de los alumnos de la clase, se les repartira el resto de las flashcards de
manera aleatoria, y tendran que buscar por la clase a sus comparferos que
tengan en comun el pais correspondiente y a su vez, el mismo color. De esta

manera se familiarizan con las caracteristicas de los cinco paises.
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Una vez se hayan juntado todos los alumnos que tienen los diferentes paises

con sus caracteristicas, saldran al frente de la clase a mostrar los flashcards, y a

su vez, el profesor las pondra reflejadas en la pantalla para que las puedan ver

el resto de los alumnos, con el nombre que corresponde a cada caracteristica de

cada pais.

Seguiran repasando el vocabulario conocido en la sesién anterior.

Este juego sera jugado mas de una vez durante la sesion, intercambiando roles.

Objetivos | -Encontrar al alumno que le corresponda tu tarjeta
-Juntar todas las caracteristicas a su pais
-Familiarizarse con el vocabulario nuevo

Materiales | -Tarjetas con los nombres y las caracteristicas de los paises
-Proyector y ordenador

Duraciéon | 45 minutos

S3 -Memory game |l y bingo |

Actividad | Memory game Bingo
Desarrollo | Para continuar con la sesion anterior y | Ademas, se les presentara el juego del

utilizando las mismas tarjetas, pero
los alumnos
Se

repartiran en 5 grupos diferentes y

esta vez duplicadas,

jugaran al memory game.

cada grupo tendra tarjetas de un pais

diferente, jugaran en parejas vy
deberan turnarse dentro de los
grupos.

bingo: Antes de comenzar a jugar, se
mostraran todas las flashcards de los
diferentes paises y los alumnos
deberan recitar en alto el nombre de
cada una de ellas, a continuacion se
entregara a cada pareja de alumnos un
de

aleatorios. Se metera en una bolsa

tablero bingo con elementos

todas las flashcards de los diferentes

paises y a continuacion, el profesor ira
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Las tarjetas estan boca abajo para no
poder verlas y a continuacién, primero
un alumno dentro de la pareja
levantara dos tarjetas, si coinciden,
seguira jugando y si no, le tocara al
siguiente alumno, asi hasta completar
todas las tarjetas y el que tenga mas,

ganara un punto.

A lo largo de la sesion, iran rotando
por los diferentes paises para poder
realizar todos los memory games

diferentes. (Anexo 3)

sacando las diferentes tarjetas vy
diciendo el nombre de cada una en alto
y ensenandoles esta a los alumnos
para que estos marquen en su tablero si
tienen esa caracteristica o no. (Anexo

4)

Objetivos | -Respetar el turno de su compafiero -Aprender en pareja

-Reconocer la imagen en su tablero
Materiales | -Tarjetas duplicadas -Tarjetas

-Tableros de bingo

-Rotuladores, boligrafos o lapiceros
Duracién 25 minutos 25 minutos

S4- Lectura de My world, your world y Find the elements Il

Actividad lectura de “My world, your world” | Find the elements from each country
de Melanie Walsh. 1}
Desarrollo | Este cuento, al igual que el de la | Para esta actividad, se realizara otra

habla

multiculturalidad y lo que pueden tener

actividad 1, sobre la

en comun los nihos de diferentes

culturas alrededor del mundo. Por lo

vez el juego propuesto en la sesion 2 de
la propuesta didactica, solo que esta
vez las tarjetas no tendran ningun color

detras, por lo que se afiade un grado de
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tanto, es un cuento que sigue con la
tematica establecida y ayuda a los

alumnos a entenderla mejor. (Anexo 5)

complejidad.

Se repartira a cinco alumnos de la clase

una tarjeta con el nombre de un pais.

Los paises son: Cuba, Ucrania,
Marruecos, India y Australia.
Después, <cada pais tendra 4

caracteristicas diferentes tradicionales
de cada uno: Instrumento tradicional,
plato tradicional, vestimenta tradicional
y bandera. Al resto de los alumnos de la
clase, se les repartira el resto de las
flashcards de manera aleatoria, y
tendran que buscar por la clase a sus
companeros que tengan en comun el
pais correspondiente.

De esta manera seguiran practicando el
vocabulario de las caracteristicas de los

cinco paises.

Una vez se hayan juntado todos los

alumnos que tienen los diferentes
paises con sus caracteristicas, saldran
al frente de la clase a mostrar los
flashcards, y a su vez, el profesor las
pondra reflejadas en la pantalla para
que las puedan ver el resto de los
alumnos, con el nombre que
corresponde a cada caracteristica de

cada pais.
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Objetivos

-Entender el mensaje del cuento

-Atender a la lectura

-Encontrar

pais

al  alumno que e

corresponda tu tarjeta

-Juntar todas las caracteristicas a su

-Familiarizarse con el vocabulario nuevo

Materiales |-Libro “My world, your world” de|-Tarjetas con los nombres y las
Melanie Walsh caracteristicas de los paises
-Proyector y ordenador
Duracion 10 minutos 35 minutos

S5- Bingo Il, memory game Il and odd one out

En esta sesiéon se iran turnando 3 grupos de clase para

jugar a tres juegos

diferentes.
Actividad | Bingo Il Memory game Il Odd one out
Desarrollo | El primer juego sera el | El segundo juego también | Y el tercer juego es: Odd

bingo. Ya han jugado a
este juego, por lo tanto
necesario

solo sera

volver a refrescar su

memoria  sobre las
normas del juego, sin
embargo, para hacerlo
un poco mas complejo
para ellos, un alumno se

encargara de sacar las

flashcards y recitarlas
en alto hasta que
alguien cante bingo,

sera uno que ya
reconocen. Se trata del
memory game, sin
embargo, esta vez

también sera algo mas

complejo, ya que tendran

todas las tarjetas
mezcladas

independientemente  del
pais, y so6lo podran

llevarse las parejas que
han acertado si saben

nombrar qué aspecto de

one out. Este juego
consiste en poner varias
filas con elementos que
tengan algun tipo de
relacion entre si, en este
caso, se pondran las
tarjetas con los diferentes
de

(instrumento,

aspectos un pais
plato
tradicional, vestimenta y
bandera) y en cada fila

habra un elemento que
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pero en este caso, en

lugar de ensefar las
flashcards a los demas,
se encargara de tan
solo decir el nombre de
la tarjeta que ha sacado,
por lo tanto, los alumnos
que tengan esa tarjeta
tienen que reconocerla
en su tablero y tacharla

sin haberla visto.

ese pais han conseguido.
Por ejemplo, levantan los
bongos de cuba, deben
instrument,

decir: cuban

bongos, y entonces

podran llevarse el punto.

no tenga relacion con los
demas.

Por ejemplo: en la fila en
la  que solo haya
caracteristicas de Cuba,
habra una tarjeta de una
de

Australia, por lo tanto, el

caracteristica
alumno debe identificar
cual es la tarjeta que no
encaja, y si acierta, gana

un punto. (Anexo 6)

Objetivos | -Respetar a su pareja -Respetar el turno de su | -ldentificar la  tarjeta
-Reconocer la imagen | compafiero sobrante
en su tablero -Practicar el vocabulario
Materiales | -Tarjetas -Tarjetas duplicadas -Tarjetas
-Tableros de bingo
-Rotuladores, boligrafos
o lapiceros
Duracioén 15 minutos 15 minutos 15 minutos

S$6- Creacion y jugar con un board game

Actividad | Creacién de un “board game” Jugar al “Board game”
Desarrollo | En esta sesidon los alumnos crearan | Esta actividad consiste en jugar al juego

un jugo de mesa para después jugar
con él. Para crear el board game, el
profesor repartira cinco plantillas para
cinco grupos diferentes,

tendran que escribir en las casillas los

en los que [ Se iran

con su grupo.

turnando

de mesa que ha creado cada alumno

los diferentes

componentes del grupo en tirar el dado y
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numeros que correspondan,
decorarlas cada una como ellos
quieran, siempre que se asemeje al
tema que estamos tratando y pegar
en las casillas que ellos decidan

algunos dibujos que les proporcionara

avanzar en las casillas, pero cuando
caigan en las que tienen imagenes del
vocabulario, para volver a tirar el dado,
debe

caracteristica en inglés y a que pais

decir el nombre de esa

pertenece.

su tutor. (anexo 7)
El alumno que llegue primero a la casilla

En las diferentes casillas habra | final, ganara el juego.

imagenes del vocabulario y las
caracteristicas de los paises.
Objetivos | -Trabajar en equipo -Seguir normas del board game
-Seguir instrucciones -Respetar turnos de los comparieros
Materiales | -Plantillas -Tabla del board game
-Imagenes -Dado
-Colores -Piezas para cada jugador
Duracién 30 minutos 20 minutos
S7-Gymkana
Actividad | Gymkana
Desarrollo | Para esta actividad, el profesor debe esconder, antes de que empiece la clase,

una serie de papeles con pistas por todo el aula donde se realizara el juego. Y a
medida que los alumnos vayan encontrando las tarjetas que les indica en las
pistas y la siguiente pista, iran llegando al final del juego. El objetivo final es que

consigan crear 5 esquinas con los diferentes paises.

El profesor Comenzara dando al grupo una pista que ponga: “You can find me
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where you throw the rubbish”. Entonces, los alumnos deben ir a la papelera,
debajo de esta encontraran dos notas: En la primera estara una pista para
conseguir las tarjetas de ese escondite y en la otra, la pista para encontrar el
siguiente escondite.

En la primera nota pondra: “You can make music with me”.

Cuando los alumnos adivinen qué se trata de las tarjetas con los instrumentos de
cada pais, pasaran a la siguiente pista.

En la segunda nota pondra: “You can find me where you play”

Cuando los alumnos lleguen a la zona de juego y encuentren las otras dos notas.
En cada una pondra lo siguiente:

Nota 1: “You can eat me” Cuando los alumnos adivinen que se trata del plato
tradicional de los paises, pasaran a la siguiente nota

Nota 2: (Pista) “You can find me where you read, write and draw”

Los alumnos deberan buscar y encontrar las siguientes notas en uno de los
pupitres. En cada nota pondra lo siguiente:

Nota 1: “You can wear me” Cuando los alumnos adivinen que se trata de la ropa
tradicional de los paises, pasaran a la siguiente nota

Nota 2: (Pista) “You put your books in me, | am pink”

Entonces los alumnos deben buscar en las mochilas, especificamente una que
sea de color rosa, y cuando lo hagan, en cada nota pondra lo siguiente:

Nota 1: “l am colorful and each country’s symbol” Cuando adivinen que se trata
de las banderas de los paises, podran leer la siguiente nota

Nota 2: “Hooray, you made it!”

Aqui, por lo tanto finaliza la gymkana.

El siguiente paso es que separen entre todos las tarjetas y las coloquen con el

pais que les corresponde.

Objetivos

-Comprender el significado de algunas palabras chave para averiguar las pistas
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-Trabajar en equipo

-Finalizar la gymkana con éxito

-Clasificar las tarjetas de cada pais, con su pais correspondiente

Materiales | -papel
-boligrafo
-Materiales y elementos propios del aula
-Tarjetas

Duracién | 45 minutos

S$8-Juego Cuba Y Marruecos

Esta sesidn esta enfocada a trabajar dos juegos tradicionales. El juego tradicional de

Cuba: “El escondio” y un juego tradicional de Marruecos “patear y atrapar”.

Actividad | Juego de Cuba: “el escondio” Juego de Marruecos: “Patear y atrapar”
Desarrollo | Segun, Revista DimeCuba (2021) | Este juego tradicional de Marruecos se

Este juego es como nuestro clasico
escondite, o en inglés “hide and
seek”, en el que un alumno tiene que
contar hasta 10 mientras que el resto
debe esconderse para ser

encontrados.

Para hacerlo mas sencillo, se haran
dos grupos y cada grupo llevara un
chaleco reflectante de un color, para
que asi haya dos alumnos que
cuenten a la vez y tengan que
encontrar a los alumnos del chaleco

del color igual al suyo.

llama patear y atrapar, o como diriamos

en inglés: Kick and catch.

Consiste en lo siguiente: “una persona
designada comienza el juego pateando
una pelota de trapo en el aire, mientras
dos equipos intentan atraparla. El
jugador que atrapa la pelota la patea
hacia arriba y por encima de la cabeza
de los otros jugadores. Sin embargo,
deberan asegurarse de apuntar la bola
de trapo a uno de sus companieros de
equipo porque el ganador es el equipo

que puede hacer diez atrapadas antes
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Para hacer uso del inglés, los
alumnos deberan contar hasta diez
en inglés, y cuando terminen,
repetiran un dicho que utilizan en
cuba traducido al

pero inglés:

‘ladybug one, ladybug two, who
aren’t hidden yet, | will come get”. Y a
la hora de elegir al alumno que debe
contar, el profesor recitara con sus
alumnos el famoso “Eeny, meeny,
miny, mo, catch a tiger by its toe. If
he hollers let it go. Eeny, meeny,

miny, mo”.

de que el otro equipo se la robe.’
(Ricardo, 2020)

Objetivos | -Usar lenguaje en inglés -Respetar a los comparieros
-Respetar a los comparieros -Seguir las normas

Materiales | -Chalecos de dos colores diferentes | -Pelota de trapo

Duracioén 20- 25 minutos 20-25 minutos

S$9- Juego Australia y Ucrania

Esta sesion esta enfocada a trabajar dos juegos tradicionales. El juego tradicional de

Australia: “Trapped in the mud” y un juego tradicional de Ucrania “Blind cat”.

Actividad | Juego de Australia: “Trapped in the | Juego de Ucrania: “Blind cat”
mud”
Desarrollo ‘Un juego, llamado ‘Blind Cat’, es

“‘Es una version de nuestro “Stop” o
“Congelados”. El jugador que “la para”
persigue a los otros niflos y nifas.

Cuando los atrapa, se tienen que

bastante similar a los juegos estilo farol
de Blindman que se juegan en gran
Generalmente se

parte del mundo.
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quedar paralizados, quietos, como si
tuvieran los pies “atrapados en el

fango”.

Sin embargo, el resto de jugadores
pueden salvarlos arrastrandose “por el
fango” entre sus pies. Gana el ultimo
jugador que no haya quedado
atrapado en el fango, o el que para si
consigue atraparlos a todos lo
suficientemente rapido para que nadie

se salve.” (Violet, 2020)

requieren entre cinco y diez jugadores.
Un jugador es elegido para ser el gato y
tiene los ojos vendados. El gato tiene
que deambular hasta que encuentra al
jugador que fue preseleccionado para
ser el raton. Muchos ucranianos
conocen un juego similar con los ojos
vendados como “Old Woman Kutsia”,
que recuerda a un juego moderno de
Marco Polo. Un jugador tiene los ojos
vendados (o simplemente cierra los 0jos)
y se le hace girar brevemente en un
circulo. Ese con

jugador los ojos

vendados debe intentar atrapar al
jugador mas cercano posible mientras
todos los demas hacen un montén de
ruido aplaudiendo y distrayendo tanto

como sea posible.” (Ricardo, 2020)

Objetivos | -Respetar a los compafieros -Respetar a los compafrieros

-Seguir las normas del juego -Seguir las normas del juego
Materiales -Venda para los ojos
Duracion | 20-25 minutos 20-25 minutos

S$10 Juego India:

Esta sesion esta enfocada a trabajar un juego tradicional de India: “Nondi”

Actividad

Juego de India: “Nondi”
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Desarrollo | Segun Satyam y Goswami (2022) Nondi es un juego popular en las aldeas
rurales de Tamil Nadu. Se dibuja una cuadricula en el suelo y el jugador salta
para completar su vuelta sin pisar el borde. El juego mejora el tono muscular y

el equilibrio. (Anexo 8)

Objetivos | -Seguir las normas del juego

-Respetar el turno de tu compariero

Materiales | -Tizas de colores

Duracioén 30-35 minutos

e METODOLOGIA

La metodologia principal que hemos tratado en esta propuesta didactica es la
gamificacion o aprendizaje a través del juego, esta metodologia esta presente en
todas las sesiones que abarca la propuesta . Es una forma de ensenar ludica que
proporciona al alumno una serie de conocimientos respecto al tema tratado a través
de una actividad divertida y enriquecedora para ellos, sin necesidad de libros de

texto o fichas.

También se trabaja también con el aprendizaje cooperativo, ya que en todas las
sesiones de esta propuesta, los alumnos deben trabajar juntos para conseguir un
objetivo final, ya que si no trabajan juntos, ya sea en parejas (por ejemplo en el
memory game) o individualmente pero al final de la actividad deben unirse a un
grupo (como en la actividad de find the elements from each country) no podran
obtener el objetivo final del juego y por lo tanto no adquirirdn el conocimiento que les

proporciona cada actividad.

Ademas, con la ensenanza a través del cuento, se busca formar pensadores
criticos, que comprendan el mensaje que se les envia a través de dichos cuentos y
asi formulen sus propias opiniones al respecto asi como adquieran un conocimiento

mas profundo sobre los temas que se tratan en ellos.
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Por ultimo, como he indicado en la finalidad y objetivos de esta propuesta didactica,
apuesta por una metodologia que esté ensefiando a los alumnos un aprendizaje
significativo, con el que no solo aprendan de memoria palabras sueltas, si no que
busquen la relaciéon entre unas actividades y otras, el proposito de estas y asi

puedan construir conocimiento.

e ATENCIONA LA DIVERSIDAD

Segun EIl Decreto 98/2005, de 18 de agosto, de ordenacion de la atencién a la
diversidad en las ensefianzas escolares y la educacion preescolar en
Cantabria, dispone, en su articulo 41, que los centros educativos deberan elaborar
un Plan de Atencién a la Diversidad, con la finalidad de facilitar la inclusion de las

medidas de atencion a la diversidad en la organizacion general de los mismos.

Asimismo, segun el articulo 12 sobre atencién a la diversidad del Decreto 79/2008,
de 14 de agosto por el que se establece el curriculo del segundo ciclo de Educacién
Infantil en la Comunidad Autonoma de Cantabria: “La intervencion educativa debe
contemplar como principio la diversidad del alumnado adaptando la practica
educativa a las caracteristicas personales, necesidades, intereses y estilo cognitivo
de los nifios, dada la importancia que en estas edades adquieren el ritmo y el

proceso de maduracién.”

En el caso de esta propuesta didactica, al no estar enfocada a un aula real en la que
se conozca las diferencias, dificultades o caracteristicas personales de cada alumno,
no puedo explicar qué adaptacion especifica se podria realizar.

Sin embargo, esta propuesta didactica esta planteada de una forma en la que todos
los alumnos puedan realizarla, ya que al ser a través de la lectura de cuentos y el
aprendizaje a través del juego las actividades son sencillas y con reglas y directrices

claras.

Ademas, muchas de las actividades, se realizan por grupos o parejas, y de no ser

asi, son faciles de adaptar para poder realizarlas en pareja.
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Y los materiales utilizados tienen imagenes que ayudan a los alumnos a entender el
juego y poder realizarlo sin problema, en el caso de que el vocabulario en inglés sea
un impedimento para entender el juego y poder realizarlo con éxito.

Por ultimo, el profesor estara en todo caso atento y dispuesto a intervenir o ayudar a

cualquier alumno que lo necesite.

e EVALUACION
Cada alumno tiene sus limites y sus dificultades, es por ello que estos criterios
deben ser individuales a cada alumno y su caso particular. A su vez, nos guiaremos
en los objetivos establecidos al principio de la propuesta didactica.
Por esta razén, los criterios de evaluacién son lo siguientes:

% Los alumnos han trabajado de manera colaborativa

+ Han mostrado respeto por sus compafneros

% Se han esforzado en vocalizar las palabras del vocabulario aprendidas

O
°

Han mostrado interés por los cuentos y juegos

O
L X4

Han atendido a las instrucciones de cada actividad

Instrumentos de evaluacion:
Para evaluar a nuestros alumnos y sus avances en las actividades utilizaremos un
cuaderno para apuntar nuestras observaciones como docentes, y cdmo se va

desarrollando cada sesion.

Evaluaciéon como docente:

Al realizar esta propuesta, es fundamental que los alumnos disfruten con ella y que
asi, el trabajo del docente sea recompensado, es por ello que tras finalizar cada
sesion, se entregara a los alumnos una rubrica sencilla para que expresen si las
actividades han sido entretenidas y satisfactorias, o por lo contrario, no han sido de

su agrado.

30



|  ENJOYED THE ||l ENJOYED THE |l DIDNT ENJOY || DIDN'T ENJOY THE

ACTIVITY ALOT ACTIVITY A | THE ACTIVITY TOO | ACTIVITY AT ALL
LITTLE MUCH
P
@ o o ~ "

%7/ —

CONCLUSIONES

Considero que la propuesta didactica que he disefiado se asemeja al objetivo que
tenia desde un principio, que era conseguir una propuesta que ensefiase a los nifios
una segunda lengua a la vez que aprendian unas caracteristicas y costumbres de
otras culturas y que de la misma manera fuera ludica y trabajada a través de

cuentos y juegos infantiles.

Gracias a la investigacion para realizar la fundamentacion tedrica que he tenido que
realizar a lo largo del trabajo, considero que he aprendido mas sobre los beneficios
de tanto los métodos de ensefianza que he aplicado como del tema a tratar en la

propuesta didactica, que en este caso ha sido, la multiculturalidad.

Desde el principio he tenido bastante clara la tematica que queria realizar, aunque
en ocasiones me ha resultado algo compleja de realizar en un aula de Educacion
Infantil, creo que he conseguido un mayor acercamiento y entendimiento de la
multiculturalidad y esta propuesta ayudara a los alumnos a entender mas acerca de
la diversidad cultural existente para que, con suerte puedan trabajarla en mas

profundidad en su futuro académico o personal.
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Me hubiese gustado poder llevar esta propuesta a la practica educativa, pero no ha
sido posible ya que no he tenido acceso a un grupo de 5 afios para realizarla, y dada
su complejidad en algunos aspectos, una edad inferior a esa hubiese sido muy

complicado realizarla.

Finalmente, desde el principio he tenido claro el tema que queria trabajar pero crear
esta propuesta didactica ha sido una experiencia algo estresante en algunas
ocasiones, ya que he tenido que plantearme en varias ocasiones como de compleja
estaba siendo mi planteamiento del tema. Aunque finalmente ha sido gratificante ya
que estoy orgullosa del resultado final, ademas, me ha acercado a mi futuro
profesional para entender mejor qué hace un docente al realizar propuestas en su

aula.
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b Lliked the idea of having a neighbour.
| 1 iked the sound of Matthews bongos.

e

4

Her name was Teresa and she was a singer.

Istarted to ke the dea of having two neighbours.
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‘One morning. just as T was leaving my house...

il

Bt up there, all 1 could hear wos the wind.
‘There were no bongos, no songs and no neighbours,
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Traditional dish INSTRUMENT Tradlcl_onal F I ag
clothing

Cuba Ukraine Australia

Morocco India
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e Anexo 5
My world, your world de Melanie Walsh https://www.youtube.com/watch?v=ysHIx3E4s|A
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https://www.youtube.com/watch?v=ysH9x3E4slA
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