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RESUMEN

Este trabajo presenta una propuesta didactica para Educacion Infantil que utiliza
albumes ilustrados como herramienta clave para trabajar la competencia
intercultural en educacion. La propuesta surge de reconocer la capacidad de los
albumes ilustrados para transmitir valores y promover la comprension de
diferentes culturas. El objetivo principal es fomentar el aprendizaje y valoracién
de la diversidad cultural utilizando los albumes como medio de aproximacion a
distintos lugares del mundo. El proyecto se basa en metodologias activas, como
el Aprendizaje Basado en Proyectos y la gamificacion, para involucrar
activamente a los estudiantes en su proceso de aprendizaje. Se exploran
aspectos tedricos y se describe el disefio y desarrollo del proyecto, incluyendo
objetivos, actividades y recursos utilizados. También se abordan aspectos
metodoldgicos y organizativos para su implementacion en el aula de 4 anos

considerando las necesidades del alumnado.

Palabras claves: album ilustrado, interculturalidad, metodologias activas,

Educacioén Infantil.

ABSTRACT

This paper presents a didactic proposal for Early Childhood Education that uses
illustrated albums as a key tool to work on intercultural skills in education. The
proposal arises from recognizing the ability of picture books to convey values and
promote understanding of different cultures. The main objective is to encourage
learning and appreciation of cultural diversity using the albums as a means of
approaching different parts of the world. The project is based on active
methodologies, such as Project Based Learning and gamification, to actively
involve students in their learning process. Theoretical aspects are explored and
the design and development of the project is described, including the objectives,
activities and resources used. Methodological and organizational aspects are
also addressed for its implementation in the 4-year-old grande group, considering

the needs of the students.




Keywords: illustrated album, interculturality, active methodologies, Early
Childhood Education.

INTRODUCCION

En la actualidad, la educacién se enfrenta al desafio de formar personas capaces
de comprender y valorar la diversidad cultural en un mundo cada vez mas
globalizado. En este contexto, los albumes ilustrados se presentan como una
valiosa herramienta para trabajar valores y, especificamente, la competencia
intercultural en el ambito educativo. Este Trabajo de Fin de Grado surge con el
propdsito de disefar una propuesta didactica para Educacion Infantil que integre
los albumes ilustrados como recursos clave en la ensefianza de la

interculturalidad.

El objetivo principal de esta propuesta es promover el aprendizaje y la
comprension de diferentes culturas, utilizando los albumes ilustrados como
medio de aproximacion a distintos lugares del mundo. Se busca no solo transmitir
informacion sobre los aspectos geograficos, histéricos y culturales de diferentes
paises, sino también fomentar actitudes de respeto, apertura y valoracion de la

diversidad cultural.

La propuesta didactica se basa en un proyecto integral en el que los alumnos
participan activamente en su propio proceso de aprendizaje. A través de una
combinacion de juegos, dramatizaciones y actividades interactivas, los alumnos
exploraran los albumes ilustrados y desarrollaran una comprensién mas

profunda de las distintas culturas representadas en ellos.

En este trabajo, se presenta la fundamentacion tedrica sobre la importancia de
la competencia intercultural en la educacion, asi como el rol de los albumes
ilustrados como recurso pedagdgico en este contexto. Igualmente, se reflexiona
sobre las metodologias activas en el desarrollo integral del nifio. También se
describe detalladamente el disefio y desarrollo del proyecto, incluyendo los
saberes basicos, competencias, las actividades propuestas y los recursos

utilizados.




Asimismo, se abordan los aspectos metodologicos y organizativos necesarios
para implementar la propuesta en un aula, considerando las caracteristicas y
necesidades del alumnado. En este caso, se contextualiza dentro del marco de
la realidad educativa de la Comunidad de Cantabria durante el curso 2022/2023,
concretamente en el nivel de 4 afos. Ademas, se presentan adaptaciones
curriculares y posibles estrategias de evaluacion para medir el impacto de la

propuesta en el desarrollo de la competencia intercultural de los estudiantes.

En definitiva, este trabajo tiene como finalidad ofrecer una propuesta didactica
innovadora que aproveche el potencial de los albumes ilustrados para trabajar la
interculturalidad en el contexto educativo. Se espera que esta propuesta
contribuya al desarrollo de habilidades interculturales, fomentando actitudes de
respeto, empatia y valoracién de la diversidad cultural, asi como, potenciar un

interés y gusto por la literatura.




MARCO TEORICO

1. El 4lbum ilustrado en Educacion Infantil

Actualmente el album ilustrado ha adquirido una gran importancia en la Literatura
Infantil, llegando a considerarse un género literario en si mismo, debido a sus
caracteristicas especificas (Hoster y Gomez, 2013). No obstante, como bien
indica Alvarez Cagigas (2016), aln sigue siendo un recurso desconocido, que,

habitualmente, se confunde con el cuento tradicional.

Segun Bosch (2012): “Un album es una narracion de imagenes secuenciales fijas
e impresas, afianzadas en la estructura del libro, cuya unidad es la péagina, la
ilustracion es primordial y el texto puede ser subyacente” (p. 75). Esta
descripcion se puede ampliar con la definicién de Gutiérrez Garcia (2002), donde
se seflala que la imagen y el texto del album ilustrado guardan una relacion
directa, siendo el texto dependiente de las ilustraciones para poder crear un

significado.

Teniendo en cuenta estas ideas, se puede establecer una diferencia entre los
cuentos o libros con imagenes, donde las ilustraciones Unicamente acompaifan

al texto 0 no existe ninguna interconexion entre imagen y texto (Cubillos, 2017).

Ademas, a diferencia de otros géneros, el album ilustrado presenta una evoluciéon
diferente, siendo un medio relativamente novedoso en Espafia. En los afios 90
apenas existian editoriales ni autores a nivel nacional que publicarian albumes
ilustrados, pues suponia mayor inversiéon econémica en su fabricacion, frente a
otros tipos de libros. Esto, a su vez, provocaba que fuese complicado
encontrarlos en el mercado y a un precio accesible (Alvarez Cagigas, 2016). Sin
embargo, debido a la competitividad de las editoriales, surge la necesidad de
producir y crear materiales mas atractivos, lo que provoca que muchas
editoriales se especialicen en album ilustrado o se creen colecciones
especificadas en el album. Este aumento de produccion, asi como de
conocimiento sobre qué es un album ilustrado ha hecho que este recurso
abargue mas teméticas y disciplinas, llegando al publico infantil, juvenil e incluso
adulto (Lapefia Gallego, 2013).




Cabe destacar que, como bien indica De Amo Sanchez-Fortan (2005), es el
publico infantil quien guarda mayor relacion con este género, pues las
caracteristicas del album favorecen la formacién de la competencia lectora
correspondiente a la etapa de Infantil y apoyan las necesidades de los pequefios
lectores.

Cubillos (2017) sefala que para los nifios el acercamiento y la iniciaciéon a la
lectura debe ser desde una literatura asociada a los intereses de la infancia
(juguetes, colores, animales, sonidos...) y cercana a sus experiencias y entorno.
Frente a estas necesidades, se observa que el album ilustrado a través de su
estética narra historias y/o transmite emociones, del mismo modo que ofrece una
funcion pedagodgica muy significativa, puesto que interactuar con un album
ilustrado implica la participacion activa y constante del lector (De Amo Sanchez-
Fortan, 2005).

Esta participacion por parte del lector se debe a que, en este recurso, tanto la
ilustracion como el texto son importantes y es necesario crear una relacion entre
ambos. Esto da la posibilidad de crear multiples interpretaciones de una misma
fuente, facilitando que el lector pueda vincular el contenido del aloum con sus
intereses o entorno, generando, a su vez, una lectura mas significativa (Cubillos,
2017).

De acuerdo con Cubillos (2017) y De Amo Sanchez-Fortan (2005), el hecho de
relacionar imagen y texto fomenta la aproximacion al codigo escrito y al visual.
Asimismo, la integracion de ambos codigos favorece el proceso de
decodificacion lectora y, sobre todo, el proceso de comprension lectora. Ademas,
favorece las capacidades estratégicas, ya que es necesario imaginar o
interpretar, puesto que en este tipo de obras la informacién no es explicita y
tienen un caracter abierto. Mier y Santamaria (2016) también determinan que el
album ilustrado es un recurso fundamental para la adecuada alfabetizacion
visual, debido a que para la comprension de estas obras es necesario unas

habilidades cognitivas, emocionales y sociales.

Con esta informacion, se puede concluir que el album ilustrado se trata de un
recurso didactico fundamental para la formacion lectora en Educacion Infantil,

pues brinda todas las herramientas para formar lectores competentes. Asimismo,




es un medio que da la posibilidad de generar con el alumnado una relacién
enriguecedora y de disfrute con la lectura, pues facilita la vinculacion entre la
lectura y los intereses del menor, al igual que incentiva una participacion activa.
Ademas, al ser un género que esté creciendo en los ultimos tiempos es accesible

para todos.

a. Albumes ilustrados y competencia intercultural

La escuela, del mismo modo que proporciona conocimientos académicos
basicos, también transmite habitos, valores y actitudes, es decir, una cultura,
sobre la que se apoya la convivencia de toda la comunidad educativa (Junta de
Andalucia, 2006; Tejerina, 2008). Para la formacion en estos valores y creencias
se debe tener en cuenta nuestra sociedad actual, la cual es multicultural en todos

los aspectos (Besalu, 2002).

El hecho de vivir en una sociedad multicultural no significa Unicamente que en
nuestras aulas haya presencia de alumnado de distintos origenes, sino que un
aspecto fundamental para el aprendizaje y formacion de futuros ciudadanos
competentes es la educacion intercultural para todo el alumnado. De acuerdo
con Besalu (2002), se define educacion intercultural como “una educacion para
y en la diversidad cultural [...] que no tiene por objetivo promover el relativismo
cultural, sino el reconocimiento de la relatividad y desacralizacion de todas las

culturas” (p. 146).

Asimismo, la educacion intercultural favorece la construccion de una sociedad
mas equitativa y con unos valores colectivos donde se prioriza el pluralismo que,

a su vez, enriguece la identidad propia (Tejerina, 2008).

Concretando la funcidon que tiene la escuela, respecto a la multiculturalidad,
Bafion (2007) sefala que, los espacios educativos son un pilar fundamental en
el desarrollo de los procesos multiculturales sociales, ya que existen aspectos
ideologicos y simbdlicos muy relevantes, entre ellos destacan los recursos,

materiales y estrategias en el proceso ensefianza-aprendizaje.

Acorde con Tejerina (2008), un recurso adecuado para tratar la educacion en

valores, y con ello la interculturalidad, es la literatura, debido a que tiene una




capacidad socializadora y puede transmitir cdédigos de conducta, ya que
proporciona conocimientos e informacion del mundo, desde diferentes visiones;
pudiendo plantear dilemas morales, temas sociales problematicos o conflictivos,
con diferentes grados de complejidad y presentados de formas diferentes. Esto
provoca que los lectores tengan la oportunidad de conocer ideas enfrentadas,
ideas relatadas desde diferentes experiencias..., en suma, la literatura ofrece un
medio de reflexion y pensamiento critico, esencial para la competencia

intercultural.

Teniendo esto en cuenta, asi como el punto desarrollado anteriormente, se
puede deducir que, dentro de la literatura, el album ilustrado es una herramienta
muy enriquecedora para trabajar la interculturalidad principalmente por su
caracter abierto, no se trata de medio dirigido y rigido, sino que fomenta la
creatividad e imaginacion, lo que favorece que un mismo album ilustrado pueda
ir evolucionando segun los factores sociales y culturales del entorno, asi como
de las necesidades de la sociedad. Ademas, da la posibilidad de trabajar la
educacion emocional y la percepcion visual y literaria. Estas competencias hacen
gue el lector tenga una mayor capacidad para afrontar al mundo en el que vive,

incluyendo los cambios de su cultura y sociedad (Mier y Santamaria, 2016)

Por ello, se observa que el album ilustrado dentro del aula de Educacion Infantil,
ademas de ser un buen recurso para la competencia lectora, como se ha
mencionado anteriormente, se trata también de un excelente material para la
educacion en valores, y concretamente, la interculturalidad, ya que tiene la
capacidad de ofrecer un contenido que represente las sociedades y las culturas

desde un enfoque abierto, que permite la reflexion e interpretacion propia.

b. Seleccion y analisis de seis albumes ilustrados
A continuacién, se expone y analiza una serie de albumes ilustrados que por sus
caracteristicas permiten descubrir la cultura de diferentes paises y su diversidad.
Cada album seleccionado representa un pais perteneciente a cada continente,
de manera que distintas partes del mundo con culturas y ambientes muy

diferentes sean representadas.




Se analizan los elementos formales del album, su formato, asi como los aspectos
literarios: temas, argumentos y personajes con el fin de conocer todo el potencial
del album y sus posibilidades como recurso para trabajar en Educacion Infantil.

Europa: “Esto es Londres (Sasek, Miroslav)

“Esto es Londres” se trata de un album ilustrado escrito e ilustrado por Miroslav
Sasek. Es una obra original, publicada en 1959, que muestra los lugares mas
embleméticos de la ciudad de Londres, asi como sus curiosidades. Entre ellas
se destacan Piccadilly Circus, National Gallery, el Big Ben, el Palacio de
Buckingham o el Tower Bridge.

Este album ilustrado es una excelente herramienta de introduccion de la ciudad
de Londres, ya que la narrativa aporta informacion histérica, geografica y cultural.
Esto, junto a su presentacion ludica y atractiva fomenta que los nifios
comprendan la riqgueza y diversidad de esta ciudad, asi como quieran aprender

mas sobre Londres.

Respecto al formato del album ilustrado, se trata de un libro cuyo tamafo es de
22 x 31 cm, con una forma rectangular vertical. En la portada se puede ver el
dibujo de la Guardia del Rey (The King’s Guard) que ocupa la mayor parte de la
superficie, en la zona superior aparece el nombre del autor y el titulo, y en la

zona lateral izquierda la editorial (Nordica Infantil) (Véase llustracion 17).

En la segunda péagina aparece el prologo donde se contextualiza la obra y se
sefala que pertenece a la coleccion “Esto es”, formada por albumes ilustrados

de otras ciudades. A continuacion, aparece la pagina legal.

La voz narrativa es Unicamente la del narrador, que esta en segunda persona lo
gue provoca que el lector se sienta aludido y exista una conexion directa entre el

lector y la narracion. (p. ej. “Pero no tienes de qué preocuparte” (p.7))

Respecto al lenguaje, como es propio del album ilustrado, existe una interaccion
entre el lenguaje escrito (el texto) y el simbdlico (las ilustraciones). La relacién
entre ambos lenguajes construye un mensaje estéticamente atractivo y a su vez

educativo. El autor hace uso de un formato de pagina simple, donde la ilustracién
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y el texto no tiene continuidad y tiene significado por si mismo. No obstante,
también emplea el formato de pagina doble con un criterio estético para mostrar
los ambientes urbanos (Gutiérrez Garcia, 2002).

El texto aparece tanto en la parte inferior, como superior de la pagina, con un
tamafio y tipografia neutros, de manera que la atencién del lector recae en las

ilustraciones que abarcan la zona central de la pagina.

Respecto al fondo, se observa que es blanco en el espacio del texto y en algunas
ilustraciones, lo que favorece la concentracion en la escena y resalta los

elementos (p. €j. ilustracion de la Policia Metropolitana, véase llustracion 18).

Por otro lado, en otras paginas el fondo tiene color para favorecer los escenarios

(p. €j. vista general de la ciudad, véase llustracion 19).

El estilo de las ilustraciones se puede clasificar en ingenuismo, pues se trata de

un arte simplificado y amable con colores vibrantes (Moral, 2018).

Africa: “La sorpresa de Nandi” (Browne, Eileen)

“La sorpresa de Nandi” narra la historia de dos nifas africanas, Nandi y Tindi que
son muy amigas. Nandi decide llenar una cesta de frutas y regalarsela a Tindi,
gue vive en otro poblado. Durante el trayecto la nifia esta pensando cual sera la
fruta favorita de su amigay sin que se dé cuenta los animales del lugar modifican
el contenido de la cesta, siendo el resultado final una grata sorpresa para ambas

amigas.

Este album esta escrito e ilustrado por Eileen Browne, siendo una historia
completamente original. Ademas de tratarse de una obra que trata el valor de la
amistad, a través de sus ilustraciones también muestra paisajes, fruta y animales
propios del lugar (Africa meridional). Esto da la oportunidad a tomar contacto con

la diversidad y riqueza del continente.

Se presenta en un formato rectangular horizontal, con unas dimensiones de 23,5
x 19 cm. Presenta unas hojas duras de manera que sea manejable para los

nifos.
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En la portada aparece la autora, el titulo y la editorial en la zona superior; en la
zona central aparece la ilustracion de Nandi con la cesta de frutas (Véase

llustracion 20). En la primera pagina se encuentran unas lineas de

agradecimiento que dedica la autora a todas las personas que le han ayudado
en el proceso de creacion del album. Seguidamente, esté la pagina legal. En la
contraportada, se puede observar una breve bibliografia sobre Eileen Browne, la
autora; y también se proponen otros titulos de la coleccion.

Los personajes que aparecen en el 4lbum son Nandi como protagonista de la
historia, Tindi y los animales (mono, avestruz, cebra, elefante, jirafa, antilope,
loro gris y cabra). Las voces narrativas que se presentan son la del narrador, en
tercera persona (p. ej. “Nandi puso siete deliciosas frutas dentro de una cesta
para su amiga Tindi”), y los didlogos de Nandi y Tindi (p. ej. “Te traje una

sorpresa”), destacando el mondlogo de Nandi.

Respecto al tiempo y al espacio, la historia transcurre en el camino entre dos

poblados africanos.

En cuanto al lenguaje, se trata de un album que presenta muy poca cantidad de
texto y la mayoria de informacion se obtiene de las ilustraciones. Todas estas
presentan gran cantidad de detalles y colores vibrantes, que captan la esencia
de los paisajes y animales del Africa meridional. Del texto cabe destacar el
monologo de Nandi, durante el trayecto al poblado de su amiga, donde va
describiendo las cualidades de cada una de las frutas que lleva. La relacion entre
el lenguaje escrito y el simbdlico es esencial para comprender el contenido de la
obra, ya que lo que va mencionado Nandi se complementa con la ilustracion de
cada fruta y animal. Predomina el uso de un formato de pagina simple,

unicamente se emplea el formato de doble pagina en el momento en el que las

dos amigas se encuentran (Véase llustracion 21).

El texto se ubica en la parte inferior de la pagina y de forma alterna (una pagina
presenta el texto junto a la ilustracion, la siguiente solo presenta una ilustracion).
Tiene un tamafo y tipografia neutros, provocando que el lector centre su

atencion en la ilustracion, ubicada en el centro de la imagen.
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El fondo de la pagina es blanco y enmarca las ilustraciones. El hecho de ser un

color neutro hace que se favorezca la concentracion en la escena.

Las ilustraciones de los personajes principales se pueden clasificar en realismo,

ya que se utiliza una perspectiva y proporcion apropiada (Moral, 2018).

Asia: “El monstruo de Mongolia” (Ganbaatar, Ichinnorov)

Este album ilustrado estd escrito por Ichinnorov Ganbaatar e ilustrado por
Bolormaa Baasansuren. Se basa en una leyenda de las estepas de Mongolia,
donde un terrible monstruo llamado Mongas atacé y saque6é una aldea de
Mongolia. Ante este suceso Gonan, un nifio con fuerza extraordinaria, va en
busca del monstruo. Durante el trayecto se encuentra con diferentes retos y

obstaculos que debe superar.

Esta historia es una gran herramienta para trabajar cuestiones como la lucha
entre el bien y el mal, la solidaridad, la valentia, asi como las leyendas en general

y de Mongolia en particular, mostrando sus paisajes y tradiciones.

El album presenta un formato rectangular vertical, con unas dimensiones de 23,4
x 25,4 cm. En la zona central de la portada aparece Mongas (el monstruo) y
Gonan (el nifio) enfrentados cara a cara. El titulo se localiza en la zona superior

izquierda, al igual que el autor e ilustradora. En la parte inferior aparece la

editorial (Ekaré) (Véase llustracion 22). En la primera pagina se encuentra la
pagina legal del alboum. En la pagina final se encuentra el epilogo donde se
contextualiza el origen de la leyenda de Mongolia y cual es su influencia en la

actualidad. Ademas, hay una breve bibliografia sobre el autor e ilustradora.

Los personajes principales de la obra son Gonan, un nifio con una fuerza
sobrenatural y Mongas un terrible monstruo. También aparecen otros personajes
como la familia de Gonan. Las voces narrativas que aparecen son la del
narrador, en tercera persona (p. €j. “Gonan siguié su camino”), y los dialogos de

los personajes.

En cuanto al espacio y tiempo, la historia transcurre en diferentes zonas de

Mongolia, durante varios dias de travesia.
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Al igual que el resto de albumes ilustrados, existe una interaccion entre el
lenguaje escrito y el simbdlico. Con la relacion de ambos lenguajes el lector
comprende el mensaje de la obra de una forma més completa y estimulante. Se

hace uso tanto del formato de pagina simple (véase llustracion 23), como de la

pagina doble, esto responde en ocasiones al criterio estético del autor y en otras
ocasiones, se da debido a la continuidad de la accion (p. ej. Abrirse paso en una
montafia a través de un tunel. Gracias al formato de doble pagina se aprecia
como avanza. Véase llustracion 24) (Gutiérrez Garcia, 2002).

Respecto a la ubicacion del texto, se distingue mucha variedad, pudiéndose
encontrar en la zona superior de la pagina, inferior o central. Esta variedad
también se aprecia en el fondo de la pagina, donde se pueden observar paginas
donde el fondo es blanco y favorece la concentracion en la escena y los
elementos (p. ej. llustracion de Gonan cargando peso cuando era un bebé, véase

llustracion 25). Y también se observa paginas donde el fondo tiene color,

favoreciendo los escenarios (p. ej. Vista de la aldea destruida, véase llustracion
26). Por otro lado, la tipografia si que sigue una uniformidad, siendo siempre de
color negro y con una fuente neutra, permitiendo, asi, que la atencion recaiga en

las ilustraciones con vibrantes.

El estilo de las ilustraciones se clasifica en medieval romantico, ya que se pueden
apreciar ilustraciones con ausencia de perspectiva, simultaneidad de diversas

escenas y formas sencillas (Moral, 2018).

América: “Biblioburro: una historia real de Colombia” (Winter, Jeanette)

Se trata de una obra escrita e ilustrada por Jeanette Winter. Cuenta la historia
de Luis Soriano, un maestro colombiano que se dio cuenta de que muchos nifios
de areas remotas no tienen acceso a libros. Por ello, decidid llevar la biblioteca
a ellos, creando un sistema en que cargaba los libros en burros y los llevaba a
las comunidades mas alejadas. Esta iniciativa es real, comenzd en el afio 2000
con una coleccién de 70 libros que progresivamente, gracias a donaciones, ha

ido aumentando.
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La autora ha querido reflejar esta experiencia con el fin de visibilizar la labor de
este maestro y apoyar la importancia de los libros, la lectura, la educacion y el
acceso al aprendizaje. Para lograr esto de una forma atractiva y entretenida, en
el album se representa como surgié la idea y como es un dia de Luis Soriano,
sus viajes a través de las montafias, los obstaculos que encuentra, asi como,
cual es la reaccion de los nifios cuando le ven llegar con sus libros, destacando,
asi, la importancia de la educacién y la lectura en la primera infancia. A su vez,
también muestra los paisajes del lugar y las caracteristicas de las aldeas aisladas

(su entorno, viviendas, ...).

Segun su forma, se presenta en un formato cuadrado de 21 x 21 cm. En el centro
de la portada se muestra a Luis Soriano con sus burros transportando los libros.
Asimismo, se representa el espacio por el que transitan, lleno de vegetacion y
animales, siendo muestra del entorno donde actua el Biblioburro. En la zona
superior se localiza el titulo donde se destaca la palabra “Biblioburro”
presentandola con mayusculas y mayor tamafio. En la zona inferior aparece el

nombre de la autora (Véase llustracion 27). En las siguientes paginas se

encuentra la pagina legal y una dedicatoria de la autora. En la ultima pagina se
aporta mas informacién sobre la veracidad de este relato, aportando datos mas
concretos (afio de creacion, ubicaciones donde se hace uso del Biblioburro,

cémo ha evolucionado, etc.)

Los personajes que aparecen en el album son Luis Soriano, Diana (su mujer),
sus burros, llamados Alfa y Beto y los nifios de las aldeas que va a visitar. Las
voces narrativas son las del narrador en tercera persona (p. €j. “Luis tira de las

riendas de Beto”), y los dialogos de los personajes.

Respecto al tiempo y al espacio, la historia transcurre principalmente en la casa
de Luis, en el trayecto y en las aldeas alejadas del norte de Colombia, durante

un dia.

Tanto el lenguaje escrito como el simbdlico son muy importantes para la
comprensiéon de la historia. El lenguaje escrito se caracteriza por oraciones
cortas y simples, no obstante, este no esta presente en todas las paginas. El
lenguaje simbdlico (ilustraciones) se caracteriza por ser muy coloridas y

detalladas, lo que facilita mostrar las emociones y sentimientos de los
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personajes, como por ejemplo la emocion de los nifios (Véase llustracion 28).

Predomina el uso del formato de doble pagina ya que este facilita la
representacion de los escenarios donde transcurre la historia, asi como, aporta

continuidad a las acciones que se van desarrollando (Gutiérrez Garcia, 2002).

En cuanto al texto, en funcion de la pagina, se puede localizar en la zona central,
superior o inferior. Se destaca su funcion ilustrativa, pues la forma del texto
acompafia a la forma de las ilustraciones (p. ej. El texto se representa de una
forma curva, resaltando, asi, las domas de las montafas ilustradas, véase

llustracion 29). Por otro lado, en los dialogos de los personajes destaca el uso

puntual de bocadillos donde se integra el texto de los personajes (Véase

llustracion 30). La tipografia se representa con un tamafio y color neutro en un

fondo también neutro (blanco o negro), favoreciendo la concentracion y atencion

en las ilustraciones.

Como se ha mencionado anteriormente, las ilustraciones son muy coloridas,
detalladas y presentan formas simples, por lo que se clasifica en un estilo naif o

ingenuismo (Moral, 2018).

Antartida: “Un dia en la Antartida (Bailey, Ella)

“Un dia en la Antartida” es un album escrito e ilustrado por Ella Bailey. Se trata
de una historia original que relata como es la vida de un polluelo pingtino en la

Antartida, como se alimenta, se desplaza, como es su habitat...

Es un excelente recurso para conocer los paisajes helados de la Antartida y
aprender sobre su fauna, pues se muestra mas de 30 especies de animales que
viven en el continente, distinguiendo entre aves, peces y mamiferos. Las
ilustraciones detalladas de Bailey junto a la estructura que presenta la obra, con
un ritmo constante, hacen que el lector mantenga la atencion y fomente el interés

hacia este continente.

El 4lbum tiene un tamafio de 24,5 x 27, 5 cm, presentando un formato rectangular
vertical. En la zona superior de la portada aparece el titulo, en la inferior la autora
y la editorial (Ediciones SM) y en la zona central se presenta al personaje

principal de la historia, el polluelo de pingtino, en su habitat (Véase llustracion
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31). En las guardas se ilustran una gran variedad de animales de la Antartida,
que posteriormente apareceran en la historia. Posteriormente, se encuentra la

pagina legal.

La unica voz narrativa presente es la del narrador, en tercera persona (p. ej. “El
pequefio atraviesa la zona de anidamiento”). El personaje principal, como se ha
mencionado anteriormente, es el polluelo de pinguino, aunque el resto de fauna
gue aparece representada también tiene gran relevancia para crear las escenas

y contextos que vive el protagonista.

En cuanto al tiempo y al espacio, la historia transcurre durante un dia en la
Antartida.

Para la comprension completa de la obra es necesario vincular el lenguaje escrito
con las ilustraciones. El lenguaje escrito es sencillo, con vocabulario y conceptos
relacionados con la Antartida, como por ejemplo el nombre de algunos animales;
estos términos son aclarados a través del contexto que representan las
ilustraciones, reforzando, asi, el significado de las palabras y la comprension de

la historia.

El texto, dependiendo de la pagina, se puede observar en la zona superior,
inferior o central presentandose junto a las ilustraciones. Tiene un tamafo y
tipografia neutra en mindscula, no obstante, ciertos acontecimientos se narran
representando las letras en mayuscula, con el fin de aportar mas emocion y

dinamismo a esa escena.

El fondo del texto y de algunas ilustraciones es blanco, lo que favorece la
concentracion en la escenay los elementos (p. ej. llustracion de lobos marinos).
Sin embargo, en su mayoria, el fondo de las imagenes presenta color y
corporeidad con el fin de evocar los paisajes. Esto se refuerza con el uso de un
formato de pagina doble, que permite mostrar los ambientes de una forma mas

detallada (Véase llustracion 32).

El estilo de las ilustraciones se puede clasificar en arte pop, debido a que las

ilustraciones tienen una tendencia artistica irénica y transgresora (Moral, 2018).
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Oceania: “Tiddalick” (Roennfeldt, Robert)

Este album ilustrado, escrito por Robert Roennfeldt, esta basado en una historia
popular del folclore aborigen australiano, que se ha ido transmitiendo de
generacion en generacion. La historia narra como una rana gigante, llamada
Tiddalick, se bebi6 toda el agua, provocando que el resto de animales y plantas
se quedasen sin nada. Para poder recuperar el agua los animales deben reunirse
e idear un plan: hacerla reir hasta que los escupa. Para ello necesitaran trabajar

en equipo.

A través de este cuento popular, los aborigenes buscaban una explicacién para
las épocas de sequia y de lluvias. Actualmente, ademas de introducirse en la
cultura de Australia, conocer su diversidad y la riqueza del pais, este recurso es
de gran interés para conocer la importancia del trabajo en equipo y la resolucion

de conflictos.

Se presenta en un formato cuadrado con unas dimensiones de 19 x 19 cm. La
portada tiene el fondo blanco con una gran ilustracion de Tiddalick (la rana) en
el centro, el titulo esta en la zona superior y el nombre del autor en la zona inferior

de la izquierda (Véase llustracion 33). En la ultima pagina se localiza la pagina

legal, asi como, una breve bibliografia del autor.

Los personajes a destacar son: la gran rana Tiddalick y los animales que intentan
resolver el conflicto. Estos son representados por fauna autéctona de Australia
(wombat, cucaburra, canguro, emu, lagarto de cuello con volantes y la anguila).
Las voces narrativas que aparecen son la del narrador en tercera persona, y las

intervenciones de los personajes.

Respecto al espacio, la historia se desarrolla en Australia, no obstante, no se

define el tiempo.

Como en los albumes analizados anteriormente, existe una relacion entre el
lenguaje escrito y las ilustraciones, siendo necesario interrelacionarlos para una
comprensiéon provechosa y estimulante de la obra. Se emplea el formato de
pagina doble que permite mostrar de forma mas detallada los ambientes de

Australia. Asimismo, permite apreciar la continuidad de las acciones que se van
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desarrollando (p. ej. Cémo se mueve la anguila y cudl es la reaccion del resto de

animales. Véase llustracion 34.) (Gutiérrez Garcia, 2002).

El texto se localiza en la zona superior de la pagina, presenta un tamafio y
tipografia neutros, haciendo que la atencion del lector se dirija a las ilustraciones.
Ademas, para fortalecer esto, el texto siempre se encuentra en la pagina

izquierda, sobre un fondo de color neutro.

Las ilustraciones presentan una tendencia artistica irGnica y expresiva por lo que

se puede clasificar en un estilo de arte pop. (Moral, 2018).

2. Metodologias activas en las aulas de Educacién Infantil

De acuerdo con Luelmo (2018), las metodologias activas son cada vez mas
importantes en el sistema educativo espafiol, desde Educacion Infantil hasta
Educacion Superior. Se definen como aquellos métodos, técnicas y estrategias
de enseflanza centrados en el papel activo del alumno en su proceso de
aprendizaje. Para esto, las metodologias activas deben estar basadas en
contenidos de interés para el alumnado y el aprendizaje debe ser significativo.
Asimismo, se plantea aprender a través de la manipulacion del contenido y
transformacién del material. En cuanto al tiempo y el espacio, se propone

flexibilizarlos en funcién del ritmo y necesidades de los estudiantes.

Las metodologias activas presentan estas caracteristicas ya que tienen su origen
en la Escuela Nueva, cuyos principios se centran en respetar la individualidad
del nifio, basarse en sus intereses y desarrollar las potencialidades del menor
desde lo manual, intelectual, social y estético. Ademas, se busca que el
alumnado sea capaz de organizarse, asi como trabajar en grupo desde la

cooperacion (Luelmo, 2018).

Como sefiala Del Carmen (2000), en Educacion Infantil el grupo se caracteriza
por la heterogeneidad, pues existen muchas diferencias tanto en el nivel de su
desarrollo como en su experiencia familiar, no obstante, el hecho de que el
alumnado sea el protagonista de su propio aprendizaje, permite respetar sus

ritmos y necesidades, asi como, ofrece una atencion personalizada; esto es
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fundamental para la Atencion a la Diversidad. Siguiendo el Decreto 66/2022, de
7 de julio, por el que se establece el curriculo de la Educacion Infantil y de la
Educacion Primaria en la Comunidad Autbnoma de Cantabria, se puede
determinar que las metodologias activas son un elemento fundamental para
garantizar la inclusion educativa, la atencién personalizada y la puesta en
practica de mecanismos de flexibilizacidbn que se planea en sus principios

pedagogicos.

Hay muchas metodologias que se pueden clasificar como activas, ya que
cumplen las caracteristicas mencionadas anteriormente. Entre ellas, Luelmo
(2018) destaca: el Contrato de Aprendizaje, la Leccién Magistral Participativa, la
Técnica Expositiva, la Simulacién, el Aprendizaje a través de Casos, el Aula
Invertida, el Aprendizaje por Proyectos, el Aprendizaje Cooperativo, el

Aprendizaje Basado en Problemas y el Aprendizaje a traves de Portfolios.

a. Metodologias activas y su contribucion al desarrollo afectivo, social,
cognitivo y artistico del alumnado de Educacion Infantil

De acuerdo con Luelmo (2018), se puede observar que, a traves del proposito
principal de las metodologias activas (el papel activo del estudiante en su

proceso de aprendizaje), estas contribuyen al desarrollo global del alumnado.

Las metodologias activas fomentan el desarrollo de las estrategias meta-
cognitivas, debido a que es imprescindible la reflexion del alumno para su
aprendizaje, asi como desarrollar una capacidad de planificacion,

autoevaluacién y marcar unos objetivos.

Por otro lado, también se trabaja la interaccion con el entorno, se aprende desde
problematicas reales del contexto. Ademas, es esencial la interaccion entre
pares; intercambiar experiencias y opiniones, resolver y gestionar conflictos,
trabajar la capacidad de escucha, asi como habilidades sociales. A través de
este trabajo cooperativo también se adquiere autonomia y estrategias

necesarias para planificar y evaluar.

Es importante tener en cuenta el papel de la evaluacion, ya que para aplicar

estas metodologias se plantea un método continuo, donde se evalle el proceso.
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Para que esta sea mas completa es relevante que se proponga una co-
evaluacion y autoevaluacion, de forma que el alumnado aprenda y tenga la
responsabilidad de evaluar a sus compafieros y asi mismos, observado sus

puntos fuertes y puntos a mejorar.

Concretando el tipo de metodologia activa, vamos a destacar el Trabajo por
proyectos. Para esta metodologia es esencial el trabajo cooperativo, pues es
necesario que el alumnado se coordine para abordar un problema y alcanzar
objetivos comunes. Segun sefialan Orozco y Morifia (2020), se trata de un
método que se ajusta a Educacion Infantil, ya que permite que los nifios se
sientan representados con las tematicas que se abordan, pues estas no surgen
de un libro de texto, sino de los interés y preocupaciones cotidianos del
alumnado, esto hace que los conocimientos sean significativos, pues tienen una

aplicacion en su vida.

A partir de un mismo proyecto se trabajan diferentes areas como el desarrollo
sensorial, la imaginacion, organizacion, capacidades comunicativas verbales,
estrategias de ensayo-error, anticipacion, colaboracion, coordinacién propia y

con los demas, prevision de resultados y roles (Del Carmen, 2000).

Otro tipo de metodologia activa es la Gamificacidn, la cual consiste en emplear
el juego como vehiculo de aprendizaje. En Educaciéon Infantil, este método
favorece la motivacion por el conocimiento, la autonomia y la socializacién entre

iguales (Orozco y Morifia, 2020).

I. El papel de la Literatura Infantil para fomentar el desarrollo del
alumno

Cubillos (2017) define la lectura como una de las cuatro habilidades
comunicativas del ser humano, por ello es necesario que desde la infancia se
comience a generar gusto por leer, llegando a establecerse como un habito. La
Literatura Infantil permite fomentar esto, ya que es un medio que da lugar a la
exploracion y a la imaginacion, lo que satisface las curiosidades que los nifios
presentan de forma innata. De acuerdo con Mier y Santamaria (2016), tiene un

gran valor para desarrollar la personalidad, creatividad y juicio critico.

21



La Literatura Infantil también tiene un papel muy importante en el desarrollo de
la autonomia del pensamiento, ya que las representaciones por imagenes dan
lugar a interpretaciones propias y a generar resumenes de las acciones.
Asimismo, con la interpretacién de ilustraciones y texto se favorece el proceso
de comprension (Gutiérrez Garcia, 2002). También se trata de un recurso
imprescindible para ampliar el vocabulario y desarrollar su lenguaje y expresion
(Mier y Santamaria, 2016).

Segun De Amo Sanchez-Fortin (2005), otro aspecto del desarrollo en el que se
ve favorecido el nifilo gracias a la Literatura infantil es en promover una ruptura
cognitiva para modificar los esquemas mentales del nifio. Esto se debe a que en
un primer lugar los nifios pueden relacionar la obra literaria con sus

conocimientos previos, lo que genere un aprendizaje significativo.

Otra area fundamental que se trabaja a través de la literatura es la emocional,
pues ayuda a establecer vinculos afectivos entre la obra, sus personajes vy el
nifio; contribuye a que los nifios entiendan sus emociones y las del otro
(empatia). Ademas, si el momento de la lectura es compartido (nifio- adulto) se
favorece la relacion afectiva, ya que puede ser la oportunidad para generar un
espacio tranquilo y de interés para el menor que potencia la confianza y

comunicacion (De Amo Sanchez-Fortan, 2005 y Mier y Santamaria, 2016).

Como bien sefalan Hoster y Gomez (2013), es importante saber que para poder
optar a estos beneficios tanto el contexto escolar como el familiar debe ir
incorporando diferentes textos, prepararlos con anticipacion y dedicarles un

tiempo y espacio exclusivo para su uso, con el fin de fomentar habitos de lectura.
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OBJETIVOS DEL TRABAJO

Objetivos generales

El objetivo principal que se plantea en este trabajo es:

- Disefiar una propuesta didactica para trabajar la interculturalidad a través

de los albumes ilustrados.

Objetivos especificos

Como obijetivos especificos se destacan:

- Establecer la literatura infantil como hilo conductor de la propuesta.

- Fomentar el interés y la curiosidad por la lectura a través de actividades
ludicas y atractivas.

- Fomentar el gusto por la literatura a través de la creaciéon de historias
propias o la dramatizacidn de historias conocidas.

- Desarrollar la comprension del concepto de interculturalidad a través de
actividades ludicas.

- Fomentar la empatia y el respeto hacia otras culturas a través de la lectura
compartida de los albumes ilustrados.

- Promover la creatividad y la expresion artistica a través de la creacion de
dibujos e historias inspiradas en diferentes culturas.

- Trabajar en equipo para crear proyectos que muestren la interculturalidad.

- Evaluar su propia comprensién y apreciacion de la interculturalidad.
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PROPUESTA DE INTERVENCION EDUCATIVA

Justificacion

La inclusién de la interculturalidad en el curriculo educativo es cada vez mas
necesaria en nuestra sociedad globalizada y diversa y asi esta plasmado en la
Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacién. La escuela desde la etapa de Educacion
Infantil es un espacio 6ptimo para fomentar valores de respeto, tolerancia y
comprensién hacia otras culturas, y para que los nifios se familiaricen con la

diversidad cultural y aprendan a convivir con ella de manera positiva.

Como medio para tratar temas transversales como la diversidad cultural, la
inclusién, la igualdad o la solidaridad se encuentran los albumes ilustrados, que
son un recurso didactico muy util en Educacion Infantil, ya que permiten al
alumnado adquirir conocimientos de una manera ludica y visual, al mismo tiempo

que desarrollan su creatividad e imaginacion.

Por otro lado, las metodologias activas, y concretamente el Aprendizaje basado
en Proyectos y la gamificaciéon, son también fundamentales en la Educacion
Infantil, ya que permiten a los nifios aprender de manera experiencial y
significativa a través de la exploracion, la experimentacion, la comunicacion y la
cooperacion. El juego es una actividad natural y espontanea en la infancia, y
puede ser utilizado como un recurso pedagogico para trabajar aspectos como la
socializacion, la empatia, el respeto a las normas y la resolucion de conflictos,

entre otros.

Por todo ello, la utilizacion de albumes ilustrados y metodologias activas para
trabajar la interculturalidad en Educacion Infantil se justifica por su eficacia
pedagogica, su adaptabilidad a las necesidades y caracteristicas de los nifios de
esta edad y su contribucion al desarrollo de valores y habilidades sociales clave

para la convivencia en una sociedad cada vez mas diversa y plural.
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Contexto

El proyecto se ha destinado a un grupo de 2° ciclo de Educacion Infantil,
concretamente a el nivel de 4 anos. El grupo esta formado por diez alumnos (5
nifas y 5 nifios). Cabe destacar que un alumno precisa de una técnico socio-
sanitario debido a que muestra un nivel de autonomia y madurez inferior al resto
del grupo, siendo necesario acompanarle en actividades de la rutina, como ir al

bafio o ponerse el babi.

Todos ellos tienen personalidades diferentes y presentan distintos ritmos de
actividad, no obstante, en general, se trata de un grupo muy cohesionado,
curioso, inquieto y con una gran imaginacion, que disfrutan mucho con las

actividades ludicas, mostrandose siempre participativos.

Saberes basicos y competencias

Para definir los saberes basicos, competencias especificas y los criterios de
evaluacion del segundo ciclo de Educacion Infantil se toma como base el Decreto
66/2022, de 7 de julio, por el que se establece el curriculo de la Educacién Infantil

y de la Educacién Primaria en la Comunidad Auténoma de Cantabria.

A continuacion, se definen los saberes basicos, competencias especificas y
criterios de evaluacion de cada area, establecidas por el Decreto, y se relacionan
con competencias didacticas de la propuesta de intervencién. (En el Anexo 1 se
muestran tablas complementarias (Tabla 5, Tabla 6, Tabla 7) donde se recoge

esta informacion de una forma mas visual).

Respecto al area Crecimiento en Armonia, se destaca la competencia especifica
de:

4. Establecer interacciones sociales en condiciones de igualdad,
valorando la importancia de la amistad, el respeto y la empatia, para
construir su propia identidad basada en valores democraticos y de respeto

a los derechos humanos.

Asi como, sus correspondientes criterios de evaluacién. Esto, en la propuesta

didactica, se concreta en la competencia de:
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- Desarrollar la empatia y el respeto a través del juego, tareas cooperativas

y la Literatura Infantil.
Los saberes basicos a destacar son:
A-. El cuerpo y el control progresivo del mismo.

o El juego libre como actividad propia para el bienestar, aprendizaje y
disfrute. Juegos exploratorios, sensoriales y motores. Los juegos de
reglas. Juegos y/o deportes tradicionales de nuestra Comunidad

Auténoma.
B-. Desarrollo y equilibrio afectivos.

o Desarrollo inicial de habitos y actitudes de esfuerzo, constancia,
organizacion, atencidén e iniciativa. Participacion activa en tareas de

equipo y valoracion de las aportaciones de los miembros del grupo.
D-. Interaccién socioemocional en el entorno. La vida junto a los demas.

o Estrategias de autorregulacion de la conducta. Empatia y respeto.
o La amistad como elemento protector, de prevencién de la violencia y de

desarrollo de la cultura de la paz.

Del area Descubrimiento y Exploracion del Entorno se aborda la competencia

especifica de:

2. Desarrollar, de manera progresiva, los procedimientos del método
cientifico y las destrezas del pensamiento computacional, a través de
procesos de observacion y manipulacion de objetos, para iniciarse en la
interpretacion del entorno y responder de forma creativa a las situaciones

y retos que se plantean.

Asi como, sus correspondientes criterios de evaluacion. En la propuesta

didactica se precisa en la siguiente competencia:
- Interpretar y conocer otras culturas a través del juego y la manipulacién.

En cuanto a los saberes basicos que se abordan de esta area, se subrayan los

siguientes:
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B-. Experimentacion en el entorno. Curiosidad, pensamiento cientifico y

creatividad

o Pautas y actitudes para la indagacion en el entorno. Iniciacion al método
cientifico: imagenes, mapas, itinerarios, cuadernos de campo, etc.

o Estrategias y técnicas de investigacion del entorno: ensayo error,
observacion, experimentacion, formulacion y comprobacién de hipotesis,
realizacion de preguntas, manejo y busqueda guiada en distintas fuentes
de informacion.

o Autorregulacion en la realizacion de tareas y actividades.

o Intercambio de ideas, propuestas y busqueda creativa de soluciones.

o Participacion en la toma de decisiones, analisis de los resultados,

conclusiones y coevaluacion del proceso.
C-. Indagacion en el medio fisico y natural. Cuidado, valoracion y respeto
o Respeto por el patrimonio cultural presente en el medio fisico.

En relacion al area de Comunicacion y Representacion de la Realidad, se

abordan las siguientes competencias especificas, junto a sus correspondientes

criterios de evaluacion:

1. Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas a través de
la exploracion y el uso de su repertorio comunicativo, para expresar sus

necesidades e intenciones y responder a las exigencias del entorno.

2. Interpretar y comprender mensajes y representaciones apoyandose en
conocimientos y recursos de su propia experiencia para responder a las

demandas del entorno y construir nuevos aprendizajes.

3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa, utilizando
diferentes lenguajes, descubriendo los cddigos de cada uno de ellos y
explorando sus posibilidades expresivas, para responder a diferentes

necesidades comunicativas.

4. Participar por iniciativa propia en actividades relacionadas con textos
escritos, mostrando interés vy curiosidad, para comprender su

funcionalidad y algunas de sus caracteristicas.
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5. Valorar la diversidad linguistica presente en su entorno, asi como otras
manifestaciones culturales, para enriquecer sus estrategias

comunicativas y su bagaje cultural.

Estas competencias especificas son representadas en la propuesta didactica a

través de las siguientes competencias didacticas:

- Ser capaz de dialogar con el resto de comparfieros para expresar sus
opiniones en las tareas cooperativas.

- Relacionar los contenidos de los albumes ilustrados con su entorno.

- Expresar aprendizajes sobre otras culturas a través de diferentes
lenguajes (oral, plastico, corporal...)

- Colaborar activamente en los juegos planteados, tomando como
referencias los albumes trabajados previamente.

- Manifestar interés y respeto por otras culturas.
Los saberes basicos que se plantean son:
A-. Intencion e interaccién comunicativas.

o Repertorio comunicativo. Elementos de comunicacion verbal y no verbal.

o Comunicacion interpersonal: establecimiento de vinculos, comprension
de expresiones emocionales y reaccion ante ellas.

o Convenciones sociales del intercambio linglistico. Participacién en

situaciones comunicativas mostrando actitudes de igualdad y respeto.
B-. Las lenguas y sus hablantes.

o Repertorio linguistico individual.
o La realidad linguistica del entorno. Formulas o expresiones que

responden a sus necesidades o intereses. Modelos de referencia.
C-. Comunicacioén verbal oral: expresion, comprension y dialogo.

o Uso del lenguaje oral en situaciones cotidianas.

o Ampliacion del vocabulario y uso adecuado del mismo en contextos reales
y funcionales.

o Desarrollo de competencias narrativas. La construccion de recuerdos

personales y el desarrollo de la memoria.
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Participacion activa en conversaciones, juegos de interaccidn social y

expresion de vivencias.

D-. Aproximacion al lenguaje escrito.

o

Los usos sociales de la lectura y la escritura. Funcionalidad vy
significatividad en situaciones comunicativas.

Intenciéon comunicativa y acercamiento a las principales caracteristicas
textuales y paratextuales. Primeras hipotesis para la interpretacion y
compresion.

Aproximacién al codigo escrito, evolucionando desde las escrituras
indeterminadas y respetando el proceso evolutivo.

Otros codigos de representacién grafica: imagenes, simbolos, numeros.
Situaciones de lectura individual y/o acompafada a través de modelos

lectores de referencia.

E-. Aproximacion a la educacion literaria.

©)

Textos literarios infantiles orales y escritos adecuados al desarrollo infantil,
que preferiblemente desarrollen valores sobre cultura de paz, derechos
de la infancia, igualdad de género y diversidad funcional y étnico-cultural.
Vinculos afectivos y ludicos con los textos literarios.

Conversaciones y dialogos en torno a textos literarios libres de todo tipo
de prejuicios y estereotipos.

Respeto y cuidado de los libros y cuentos.

Aproximacion al uso de la biblioteca como fuente de informacion y disfrute.

G-. El lenguaje y la expresion plasticos y visuales.

Materiales especificos e inespecificos, elementos, técnicas vy

procedimientos plasticos.

H-. El lenguaje y la expresion corporales.

o

Juegos de expresion corporal y dramatica.

I-. Alfabetizacién digital.

o

Iniciacién en el uso de algunas aplicaciones y herramientas digitales con

distintos fines: disfrute, comunicacién y reconocimiento del entorno.
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o Aproximacion a la lectura e interpretacion critica de imagenes e
informacion recibida a través de medios digitales.
o Funcion educativa de los dispositivos y elementos tecnoldgicos de su

entorno.

Metodologia

El planteamiento metodoldgico que se propone se fundamenta en los siguientes

principios:

e Principio basado en el aprendizaje significativo: consiste en activar

conocimientos previos y relacionarlos con el nuevo conocimiento. Este
tipo de aprendizaje, frente a un aprendizaje meramente literal, favorece la
comprensién de los aprendices, pues implica integrar los nuevos
aprendizajes en la propia estructura de conocimientos (Rivas Navarro,
2008).

¢ Principio metodoldgico de actividad: segun Luelmo (2018), la exploracion,

experimentacion y manipulacion son aspectos clave para la adquisicion
de conocimientos en las metodologias activas.

e Principio ludico: como bien indica Vallejo (1990), el juego es una

herramienta de aprendizaje muy valiosa, ya que es la actividad mas
global, que permite un desarrollo arménico e integral, pues el nifio
aprende sobre la conciencia de si mismo, de los otros y sobre entorno
fisico y social en el que vive.

e Principio de socializacion: se favorece la interaccién de las propuestas

pedagogicas para que los alumnos aprendan unos con otros y, de esta
manera, vayan aprendiendo normas, valores y actitudes que sean de
utilidad para adquirir autonomia para participar en la vida social
(Rodriguez, 2010).

e Principio de personalizacion: se actua desde la flexibilidad, planteando

distintas propuestas que se ajustan y pueden ser adaptadas segun las
necesidades del alumnado, de manera que todos tengan oportunidades

para aprender (Pastor, 2018).
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Teniendo en cuenta la informaciéon aportada en el marco tedrico, se puede
concluir que estos principios estan relacionados con las metodologias activas,
ya que estas se centran en el alumno como protagonista de su proceso de
aprendizaje y portador de conocimientos. Asimismo, se busca desarrollar todas
las areas (manual, cognitivo, social, emocional y artistica). Todo ello a través de
tiempos y espacios flexibilizados y adaptados a las necesidades y ritmos del

alumnado, asi como a su contexto.

Concretamente, la propuesta se desarrolla empleando las estrategias
metodoldgicas de Aprendizaje Basado en Proyectos y la gamificacién, ya que es
necesario que el grupo trabaje de forma cooperativa para lograr el objetivo de
explorar e investigar diferentes culturas. Igualmente, son necesarias la
imaginacion, organizacion, colaboracion, expresion y comunicacion, asi como el
juego. Es en este ultimo factor donde se aplica la estrategia de la gamificacion,
pues es el juego junto a los albumes ilustrados los principales vehiculos de
aprendizaje, que van a fomentar y fundamentar los saberes basicos y

competencias planteadas.

Siguiendo a Ventura y Hernandez (2008), trabajar a través de proyectos implica
una funcionalidad, significatividad y debe ser un aprendizaje contextualizado
donde se investigue sobre tematicas reales, que guarden conexiéon con el
alumnado. Es por esto que se plantea trabajar la interculturalidad, pues se trata
de una caracteristica fundamental en nuestra actual sociedad, en la cual el nifio
es participe. También se insiste en el trabajo a través de los albumes ilustrados,
ya que se trata de un recurso de interés para los infantes y forman parte de su

dia a dia en el centro escolar o en sus hogares.

Desarrollo de actividades y secuenciacion

Si bien es cierto que, como indica Ventura y Hernandez (2008), el Aprendizaje
basado en Proyectos se caracteriza por su flexibilidad en cuanto tiempos y
actividades, también se deben tener en cuenta ciertas fases que sirven de guia

para planificar las etapas de un proyecto.
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En primer lugar, la motivacion, cuyo objetivo principal es captar la atencién del
alumnado. Posteriormente, se plantea una fase donde se pretende conocer las
ideas y conocimientos previos del alumnado sobre la tematica. La siguiente fase
es la definicidn del proyecto donde se sefialan los materiales necesarios, fuentes
de informacion que se van a necesitar, asi como, la manera en la que se va a
organizar toda la informacién recopilada. Asimismo, cabe destacar una

evaluacién continua a lo largo de todo el proceso (Ventura y Hernandez, 2008).

Estas fases seran de guia para secuenciar esta propuesta didactica, no obstante,
se debe tener en cuenta el papel del juego como elemento clave para el

aprendizaje dentro del desarrollo del proyecto.

Sesion |: “Nuestro compafiero de aventuras” (Motivacion)

DESARROLLO DE LAACTIVIDAD:
o Se propone en gran grupo crear

un “compafero” que nos ayude
a aprender mas a través de la
aplicacion Genial.ly. El
alumnado, de forma cooperativa,
puede personalizarlo a su gusto
y ponerle un nombre (Véase
Anexo 2).

RECURSQOS:
o Materiales: Ordenador y Pizarra Digital Interactiva (Pdi)
o Espaciales: el aula
o Personales: docente y alumnado

Sesion II: “jVamos a ver el mundo!” (Motivacion/ldeas Previas)

DESARROLLO DE LAACTIVIDAD:

o 12 Fase: En gran grupo se
muestra un mapamundi con
iconos/imagenes representativas
de cada lugar (Véase Anexo 3).
Se dedica un tiempo para
observarlo.

o 22 Fase: Engran grupo se
responden preguntas y plantean
otras como ;En qué lugar estamos nosotros? / ; Qué otros lugares
conocemos? / ;Conocemos algunas de las imagenes que aparecen? /
efc.
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o 32 Fase: Vamos a buscar a nuestro nuevo “compafero” para que nos
ensefie nuevas cosas en relacion al mapamundi y los nuevos lugares.
No obstante, descubrimos que nuestro “companero” se ha escapado
¢ Donde estara?

RECURSOS:
o Materiales: Ordenador y Pizarra Digital Interactiva (Pdi)
o Espaciales: el aula
o Personales: docente y alumnado

Sesion lll: “Primera carta: Europa”

DESARROLLO DE LAACTIVIDAD:
o 12 Fase: Recibimos una carta (Véase Anexo 4) de nuestro
“‘compafniero”, la cual nos indica que debemos hacer para poder
encontrarlo:

“Saludos amigos, mi viaje ha comenzado,
por el mundo me he aventurado,
para encontrarme debéis esforzaros,

y las pistas segquir, para no equivocaros.

Consultad el mapamundi sin falta,
para no perderos en la busqueda larga,
y Si seguis mis rastros con perspicacia,
seguro que daréis con mi presencia con audacia’.
La primera pista es:
“En el noroeste de Europa inicié mi caminar,
donde un gran reloj puedo mirar y la guardia real me puede cuidar”

Teniendo en cuenta las pistas, el alumnado debe observar el
mapamundi y localizar el lugar, en este caso Londres.

o 2?2 Fase: Lectura del album ilustrado “Esto es
Londres”, en gran grupo, para conocer con mayor
profundidad las caracteristicas y cultura del lugar.

o 3? Fase: Formar dos grupos, los cuales deberan
superar dos juegos relacionados con el album
ilustrado.

- JUEGO 1: Las diferencias.

Se muestran una ilustracion original del album
ilustrado, frente a otra igual en la que se han
realizado 5 cambios. El alumnado tratara de localizar estos cambios
(Véase Anexo 5).

- JUEGO 2: Monumento de la ciudad.
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Con un mapa de la ciudad de Londres, el alumnado debe ir situando
los diferentes monumentos y edificios que han ido apareciendo en
el album (Véase Anexo 5).

Ambos grupos deben superar los dos juegos, convirtiéndose asi en “Turistas
de Europa” (Véase Anexo 9). No obstante, nuestro “compafiero” ha huido a un
nuevo lugar.

RECURSOS:

o Materiales: Carta de nuestro “companero”, mapamundi, album ilustrado
“Esto es Londres”, ilustraciones con 5 diferencias (Juego 1), mapa de
Londres para completar (Juego 2) y medalla “Turistas de Europa”.

o Espaciales: el aula

o Personales: docente y alumnado

Sesion IV: “Sorpresa en Africa”

DESARROLLO DE LAACTIVIDAD:
o 12 Fase: Tras su paso por Europa, nuestro “comparero” nos vuelve a
enviar una carta (Véase Anexo 4) sefalando su nueva ubicacion.

“Me he ido a un continente en el sur del mundo,
un lugar donde el sol esta siempre profundo.
El clima es calido, con altas temperaturas,
un ambiente que provoca sudor y locuras.

Los monos saltan,
las cebras cabalgan,
y las jirafas alargan sus cuellos con elegancia,
una vista que quita el aliento con su extravagancia’.

Teniendo en cuenta las pistas, el alumnado debe observar el
mapamundi y localizar el lugar, en este caso en continente africano.

o 2% Fase: Lectura del album ilustrado “La
sorpresa de Nandi”, en gran grupo, para
conocer ciertas caracteristicas del lugar,
especialmente su fauna y flora.

o 3?2 Fase: Formar dos grupos, los cuales
deberan superar dos juegos relacionados con
el album ilustrado.

- JUEGO 1: Las frutas favoritas.

Teniendo en cuenta el desarrollo del album, el alumnado debe
intentar unir las frutas que aparecen en la historia con el personaje
que se las lleva (Véase Anexo 6)
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- JUEGO 2: Frutas misteriosas

En una caja o bolsa opaca se introducen las diferentes frutas que
han sido descritas en el album (Platano, mandarina, aguacate,
pifia...). El alumnado, sin mirar, debe seleccionar una y tratar de
adivinar cual es, asi como, describir sus caracteristicas (olor, textura,
sabor, color...).

- JUEGO 3: Brocheta refrescante

Usando las frutas empleadas en el juego 2, en gran grupo, se
elabora unas brochetas de fruta, donde ademas de fomentar una
alimentacién saludable, se comentan, al igual que en album
ilustrado, cual es la fruta favorita de cada alumno, sus caracteristicas
en cuanto a sabor...

Ambos grupos deben superar los tres juegos, convirtiéndose asi en “Amigos
de Africa” (Véase Anexo 9). Y una vez mas, nuestro “compafiero” ha huido a
un nuevo lugar.

RECURSOS:
o Materiales: Carta de nuestro “companero”, mapamundi, album ilustrado
“La sorpresa de Nandi”, Escena para relacionar animal y fruta (Juego
1), bolsa opaca y diferentes frutas (Juego 2 y 3), palillos de brocheta
(Juego 3) y medalla “Amigos de Africa”.
o Espaciales: el aula
o Personales: docente y alumnado

Sesion V: “Viajando a la Antartida”

DESARROLLO DE LAACTIVIDAD:
o 12 Fase: Nuestro “compafiero” nos envia una carta (Véase Anexo 4)
con mas pistas para revelar su nuevo paradero.

“Me he cansado del calor, de sudar a cada instante,
y decidi partir al polo sur, lejos del sol abrasante.
El frio aqui es enorme, pero mi cuerpo lo aguanta,
al ver los paisajes blancos que la vista encanta.

Pingliinos caminan con gracia y destreza,
orcas nadan libres en el agua fria con belleza,
focas descansan en el hielo con tranquilidad,
un mundo blanco y puro, que asombra en su totalidad”.

Teniendo en cuenta las pistas, el alumnado debe observar el
mapamundi y localizar el lugar, en este caso la Antartida
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o 22 Fase: Lectura del album ilustrado “Un
dia en la Antartida”, en gran grupo, para -
conocer ciertas caracteristicas del lugar, = ==
especialmente sus paisajes y fauna.

o 32 Fase: Formar dos grupos, los cuales
deberan superar dos juegos relacionados
con el album ilustrado.

- JUEGO 1: Little Coopération

“Little Coopération” es un juego de mesa de Djeco disefiado para
nifios de 2 a 5 anos. Es un juego de cooperacion ambientado en la
Antartida, donde sus protagonistas son animales propios del lugar
(pinguino, oso polar...) Y que son comunes a los que aparecen en
“‘Un dia en la Antartida”. El juego consiste en que todos los
animales puedan atravesar un puente sin que este se derrumbe
(Véase Anexo 7).

- JUEGO 2: Encajando el paisaje

A partir de una ilustracién del album ilustrado, la docente crea un
puzle que el alumnado debe lograr hacer (Véase Anexo 7).

Ambos grupos deben superar los dos juegos, -convirtiéndose en
“Investigadores de la Antartida” (Véase Anexo 9), pero nuestro “compariero”
ha vuelto a huir.

RECURSQOS:

o Materiales: Carta de nuestro “companero”, mapamundi, album ilustrado
“Un dia en la Antartida”, “Little Coopération” de Djeco (Juego 1), puzle
de lailustracién seleccionada (Juego 2) y medalla “Investigadores de la
Antartida”.

o Espaciales: el aula

o Personales: docente y alumnado

Sesion VI: “Catas y cuentos desde América”

DESARROLLO DE LAACTIVIDAD:

o 1?2 Fase: Recibimos la siguiente carta (Véase Anexo 4) con nuevas
pistas:

“Me lo paso muy bien recorriendo el mundo,
viajando a lugares lejanos, a cada rincon profundo.
Ahora estoy en el segundo continente mas grande,

que en lres regiones se divide, de manera muy importante.

En el sur me encuentro, en un pais de belleza singular,
con una bandera de amarillo, azul y rojo que puedo mirar.
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Su cultura es rica y diversa,
y la gente es acogedora,
siempre lista a ofrecer su gentileza”.

Teniendo en cuenta las pistas, el alumnado debe observar el
mapamundi y localizar el lugar, en este caso América, concretamente,
Colombia.

o 22 Fase: Lectura del album ilustrado “Biblioburro: una historia real de
Colombia”, en gran grupo, para conocerla | “/ \
realidad del pais y su diversidad.

o 32 Fase: Formar dos grupos, los cuales
deberan superar dos juegos relacionados
con el album ilustrado.

- JUEGO 1: Preparamos los cuentos

Representa una de las escenas del
album, el alumnado debera preparar cestos con cuentos: Un cesto
debera estar ordenado segun el tamafio de los cuentos, otro por
colores y el tercero segun el numero que aparezca en el lomo del
cuento

- JUEGO 2: Nuevos paisajes

Tomando como referencia las ilustraciones y paisajes que aparecen
en el album (Véase Anexo 8), el grupo intentara crear un mural
inspirado en el album utilizando diferentes materiales como pinturas,
rotuladores, papel pinocho, tijeras, pegamento, algododn...

Ambos grupos deben superar los dos juegos, convirtiéndose, asi, en
“‘Caminantes de América” (Véase Anexo 9). Nuestro “companero” continua su
viaje.

RECURSQOS:

o Materiales: Carta de nuestro “compafiero”, mapamundi, album ilustrado
“Biblioburro: una historia real de Colombia”, Tres cestas y libros de
diferentes tamafos, colores y numerados (Juego 1), papel continuo,
papel pinocho, pinturas, pegamento, tijeras, rotuladores, etc. (Juego 2)
y medalla “Caminantes de América”.

o Espaciales: el aula

o Personales: docente y alumnado

Sesién VII: “Leyendo en Asia”
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DESARROLLO DE LAACTIVIDAD:
o 12 Fase: Tras viajar por América, nuestro “compafiero” envia otra carta
(Véase Anexo 4) con pistas sobre su nueva ubicacion.

“Estoy en el continente mas grande y poblado del mundo,
donde la historia se respira en cada rincon profundo.
La estepa se extiende por su inmensidad,

y paisajes increibles cautivan la mirada con su claridad.

El panda, simbolo de paz y conservacion,
y el tigre de Bengala, un animal en extincion.
Cada ciudad es unica, cada lugar tiene su encanto,
un mundo fascinante que me tiene cautivado y en alto”.

Teniendo en cuenta las pistas, el alumnado debe observar el
mapamundi y localizar el lugar, en este caso Mongolia, Asia.
o 22 Fase: Lectura del album ilustrado “El
Monstruo de Mongolia”, en gran grupo,

EL
para conocer la cultura y tradiciones del MONSTRUO
'MONGOLIA

—
o

pais.

o 32 Fase: Formar dos grupos, los cuales
deberan superar dos juegos
relacionados con el album ilustrado.

- JUEGO 1: Final alternativo.

Tras haber leido el album ilustrado y leer su final, cada grupo debera
pensar en un final diferente, pudiendo realizar los cambios que
consideren.

- JUEGO 2: jA actuar!

Tomando como referencia el final alternativo que han pensado, cada
grupo hara una pequefa representacion de su final.

Ambos grupos deben superar los dos juegos, convirtiéndose asi en
“Historiadores asiaticos” (Véase Anexo 9). Una vez mas, nuestro “compariero”
se ha ido a un nuevo lugar.

RECURSOS:
o Materiales: Carta de nuestro “comparero”, mapamundi, album ilustrado
“El monstruo de Mongolia” y medalla “Historiadores asiaticos”.
o Espaciales: el aula
o Personales: docente y alumnado

Sesion VIlI: “Riéndonos en Oceania”

DESARROLLO DE LAACTIVIDAD:
o 12 Fase: Nuestro “compafiero” envia, una vez mas, otra carta (Véase
Anexo 4) para revelar su ubicacion.
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“Casi acaba mi viaje, pronto llegaré a mi hogar,
en el hemisferio sur he vivido una aventura sin par.
El continente mas pequerio, rodeado de agua y coral,
un lugar lleno de encanto, de color y de naturaleza sin igual.

He visto canguros saltando en la pradera,

y emus corriendo con su gracia verdadera.
Las playas son de ensuefio, el mar de un azul cristalino,
un paraiso en la tierra que es dificil olvidar en el camino”.

Teniendo en cuenta las pistas, el alumnado debe observar el
mapamundi y localizar el lugar, en este caso Australia
o 22 Fase: Lectura del album ilustrado “Tiddalick”, en gran grupo, para
conocer la cultura y folklore de Australia.
o 32 Fase: Formar dos grupos, los cuales
deberan superar dos juegos relacionados TIDDALICK
Thefmg CH ; daflood

con el album ilustrado. [aea)
- JUEGO 1: El lago. L

Se trata de un juego cooperativo donde
el grupo debe intentar llevar a todos los
animales (wombat, cucaburra, canguro, |
emu, lagarto de cuello con volantes y la
anguila) a beber a un lago, antes de que
llegue la rana Tiddalick. Para esto, los jugadores deben lanzar el
dado y levantar unas tarjetas. Si en la tarjeta aparece el animal lo
podra llevar al lago. Si en la tarjeta aparece Tiddalick, esta avanzara
una casilla acercandose mas al lago.

Si los jugadores consiguen todos los animales antes de que llegue
Tiddalick al lago, todos ganan. Si Tiddalick llega primero, ella gana.
- JUEGO 2: Comediantes

En cada grupo se nombrara a un miembro con el rol de Tiddalick. El
resto de integrantes del grupo, al igual que en el album, debera
intentar hacerlo reir con chistes, bailes, historias...

Ambos grupos deben superar los dos juegos, convirtiéndose asi en
“Exploradores de Oceania” (Véase Anexo 9). Por ultima vez, nuestro
“‘companero” ha huido a un nuevo lugar.

RECURSOS:

o Materiales: Carta de nuestro “compafiero”, mapamundi, album ilustrado
“Tiddalick”, tablero, tarjetas y dado (Juego 1) y medalla “Exploradores
de Oceania”.

o Espaciales: el aula

o Personales: docente y alumnado
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Sesién IX: “El dltimo viaje”

DESARROLLO DE LAACTIVIDAD:
o 12 Fase: Finalmente, nuestro “compafiero” nos da la ultima pista para
poder encontrarlo (Véase Anexo 4).
“Mi viaje se ha terminado,
ha sido divertido los juegos que hemos realizado.
Nos lo hemos pasado muy bien,

jqué momento tan bonito!

Ahora os entrego medallas,

jun premio merecido!

Para encontrarme, debéis buscar en la clase.
En un lugar donde guardais cosas importantes,
Alli estaré esperando, con una sonrisa radiante”.

Esta vez el alumnado debe buscar por el aula hasta encontrar una
ilustracion del “compafiero”, la cual pueden pintar y personalizar, y un
diploma con todas las medallas que han ido consiguiendo durante las
sesiones.

o 22 Fase: Tras encontrar las ilustraciones y diploma de cada nifio, en
gran grupo, se tratara de realizar una historia, recordando los lugares
que han ido viendo, los albumes ilustrados y sus correspondientes
juegos. Esta historia sera narrada por el alumnado y escrita por el
docente.

o 32 Fase: El alumnado, de forma individual, elaborara distintas
ilustraciones que representen la historia que han creado.

Finalmente, esta historia junto a las ilustraciones formara parte de un
recurso mas para utilizar en la biblioteca del aula.

RECURSOS:
o Materiales: Carta de nuestro “compafiero” y sus ilustraciones, diplomas
con medallas, papel y pinturas/rotuladores.
o Espaciales: el aula
o Personales: docente y alumnado.

Sesién X: “jA escena!”
Tomado como referencia la historia que han creado en la anterior
sesion, el alumnado, de forma grupal, realizara una representacion
teatral de esta.
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o 12 Fase: Se reparten los diferentes personajes de la historia a cada
alumno. A continuacién, el alumnado debera seleccionar/crear los
disfraces o complementos que consideren que representan a sus
respectivos personajes.

o 22 Fase: Se representara la obra de teatro en un espacio diferente al
aula (salén de actos) con el fin de contextualizar la actividad en un
espacio mas significativo y motivar al alumnado.

RECURSOS:
o Materiales: Historia realizada en la Sesion IX y disfraces/ material

representativo de cada personaje.
o Espaciales: aula (12 fase) salon de actos (22 fase).
o Personales: docente y alumnado.

Para realizar estas propuestas se interviene dos veces por semana, alternando
los dias, con el fin de garantizar, por un lado, un tiempo entre cada propuesta
que favorezca la interiorizacion de los aprendizajes y, por otro lado, una

continuidad.

A continuacién, se muestra un ejemplo (Tabla 1) en el calendario del mes de
mayo del curso 2022/2023, donde se presenta la programacion de las nueve

sesiones.
Tabla 1

Calendario con la programacion.

Mayo 2023

8 9 10 11 12 (13 | 14
Sesion Sesion
11 \Y]
15 | 16 17 18 19 |20 | 21
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Sesion Sesion
\Y VI
22 | 23 24 25 26 | 27 | 28
Sesion Sesion
VI VI
29 | 30 31
Sesioén | Sesion
IX X

Respecto a la temporalizacion de cada sesidén, como bien sefala el Aprendizaje
basado en Proyectos, se tratan de propuestas muy flexibles donde lo principal
es adaptarse al ritmo del alumnado, con lo cual no existe un tiempo concreto y
limitado. Al igual que el anterior calendario, se trata de un recurso orientativo que

podra ser revisado y adaptado a medida que avanza el proyecto.

Adaptaciones curriculares

A continuacion, se presentan una serie de recursos y estrategias para llevar a
cabo esta propuesta y que todo el alumnado pueda adquirir las mismas
competencias y saberes basicos, a través de diferentes vias, segun sus

necesidades de aprendizaje.

Para ello, se toma como referencia Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA).
Este modelo didactico apuesta por intervenciones educativas donde todo el
alumnado tenga las mismas oportunidades a través de disefios curriculares
flexibles donde se tenga en cuenta la diversidad (Pastor, 2018).El modelo DUA
plantea tres principios para orientar la practica educativa, los cuales se tienen en

cuenta para disefiar esta propuesta didactica.

En primer lugar, proporcionar multiples medios para la implicacion, esto guarda

relacion con la motivacidon e implicacion del alumnado en su proceso de
aprendizaje. Para ello, es importante plantear opciones que permitan captar el
interés, en este caso, se propone crear un “companero” personalizable, de tal
forma que, los estudiantes tienen la posibilidad de elegir. Asimismo, en cada
sesidn, tras acabar los juegos, se proporciona una medalla como refuerzo

positivo, que fomenta mantener el esfuerzo y la persistencia. Esto también
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impulsa la colaboracién y el sentimiento de grupo, asi como, ofrece a los

estudiantes una respuesta sobre el avance en su formacion.

Otro principio es proporcionar multiples formas de presentar |la informacién, esto

hace referencia a todos los recursos y acciones que se emplean para asegurar

gue cada alumno pueda tener acceso a los contenidos e informacion.

En este caso los albumes ilustrados tienen una gran importancia, ya que su
variedad de formato, ilustraciones, texto... hacen que la informacion se presente
de forma diversa, siendo mas accesible, pues, ademas, presentan diferentes

opciones de lenguaje para decodificar la informacién.

Finalmente, el principio de proporcionar multiples medios para la accién y la

expresion sefiala las diferentes opciones de interactuar con la informacion,
siendo importante aportar diferentes medios para expresar los aprendizajes y
ejercitar las funciones ejecutivas. Para presentar esta variedad de opciones se
plantean juegos muy diversos, como la dramatizacion, expresion plastica o
expresion oral. De tal forma que el alumnado dispone de diferentes medios para

expresar sus aprendizajes.

Como se ha podido comprobar, tanto los recursos principales (albumes
ilustrados) que ofrecen una gran variedad de representaciones, como las
metodologias activas que se emplean (Aprendizaje basado en Proyectos y
Gamificacion), las cuales permiten la flexibilizacién y la personalizacién, son
factores fundamentales en la creacion de una propuesta basada en el DUAy sus

principios.

Evaluacion

Siguiendo las caracteristicas de evaluacion de la metodologia basada en
proyectos, se propone una evaluacion formativa, es decir, se realiza un
seguimiento durante todo el desarrollo de la propuesta didactica. Asimismo, este
seguimiento requiere un registro individualizado y grupal a través de la
observacion directa por parte del docente. Para facilitar esta labor se propone el

siguiente registro anecdoético (Tabla 2).

Tabla 2
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Registro anecdotico.

Alumno/a: Fecha:
Observador: Lugar:
Anécdota:

Interpretacion:

Sugerencias de actuacion:

Cabe destacar que también se tiene en cuenta los criterios de evaluacion que
determina el Decreto 66/2022, de 7 de julio, por el que se establece el curriculo
de la Educacion Infantil y de la Educacion Primaria en la Comunidad Auténoma
de Cantabria (sefialados en la Tabla 1, Tabla 2 y Tabla 3). Igualmente, es
fundamental la autoevaluacién por parte del docente, pues como sefiala
Martinez- Izaguirre et al. (2018), esto es un recurso para la mejora y el desarrollo
profesional. Para ello, se propone la elaboracion de un diario de aula donde se
tome nota de sus intervenciones de manera detallada y reflexiva. Cuenta con el

apoyo de la siguiente tabla de registro (Tabla 3):
Tabla 3

Autoevaluacion docente

1 2 3 4 5

bajo insuficiente | Suficiente bueno Optimo

Disefo y
preparacion
del material y

espacio.

Cumplimiento
de objetivos

propuestos.

Interés

suscitado.
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Adecuacion
de la

propuesta.

Explicacion y
exposicion de
los juegos a
realizar.
Media

Por otro lado, es importante la evaluacion del alumnado, pues se trata de una
forma mas de fomentar su participacion activa en su proceso educativo.
Asimismo, se trata de un recurso de gran valor para la mejora de la calidad de la
educacion, ya que la opinién y respuesta del alumnado es de utilidad para hacer
ajustes y modificaciones en futuras intervenciones. Igualmente, promueve la

autorreflexion y la responsabilidad.

Ademas de tener en cuenta sus valoraciones expresadas de forma oral, se
propone la siguiente tabla (Tabla 4) donde puedan expresar su valoracion de

cada sesion a través de un codigo de colores:
Tabla 4

Evaluacion del alumnado.

Sesion | Sesion i Sesion Il Sesion IV

ALUMNO
1

ALUMNO
2

Cédigo:
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e No me ha gustado
Regular
Me ha gustado

e Me ha gustado mucho

Finalmente, también se propone que, tras finalizar cada sesion, el alumnado
realice una autoevaluacion, con el fin de que vayan tomando conciencia sobre
su propio aprendizaje y reflexionen sobre lo que han hecho y cdmo lo han hecho.
Para ello, se ha disenado un pasaporte (Véase Anexo 10) que, de forma
individual, permite que cada alumno sefiale lo que han aprendido en cada sesion,

cuanto le ha gustado y su participacion.
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CONCLUSION

En conclusién, se considera que esta propuesta didactica tiene potencial para
lograr sus objetivos, ya que la conjuncién de albumes ilustrados con
metodologias activas en Educacion infantil para trabajar la interculturalidad
presenta una serie de beneficios significativos. Al combinar estas dos
herramientas, se crea un ambiente de aprendizaje dinamico y participativo que
fomenta el desarrollo integral de los nifios y promueve la comprension y el

respeto hacia diferentes culturas.

En primer lugar, los albumes ilustrados ofrecen un punto de partida visualmente
atractivo y emocionalmente estimulante para abordar temas interculturales. Los
seis albumes ilustrados que se han seleccionado presentan imagenes coloridas
y detalladas que captan la atencion de los nifios, despertando su curiosidad y
motivandolos a explorar y comprender las diferentes culturas representadas en
las historias. Las ilustraciones no solo facilitan la comprensién de conceptos
abstractos, sino que también generan empatia y promueven la identificacion con

personajes de distintos origenes culturales.

Ademas, al combinar los albumes ilustrados con metodologias activas, como el
Aprendizaje Basado en Proyectos y la gamificacion, se fomenta la participacion
activa y el protagonismo de los nifilos en su propio proceso de aprendizaje. A
través de este proyecto relacionado con la interculturalidad, los nifios tienen la
oportunidad de investigar, explorar y descubrir diferentes culturas de manera
practica y significativa, ya que tienen la oportunidad de realizar actividades
creativas, como dramatizaciones o creaciones plasticas inspiradas en las
historias de los albumes, lo que les permite experimentar y expresar sus ideas y

emociones de manera activa y ludica.

La combinacién de albumes ilustrados y metodologias activas también promueve
el trabajo cooperativo y la colaboracion entre el alumnado. Al abordar temas
interculturales a través del proyecto, se crea un entorno propicio para el
intercambio de ideas, la comunicacion y el respeto mutuo. Los nifilos pueden
trabajar juntos para resolver problemas, compartir conocimientos y enriquecer su

comprensién de las diferentes culturas representadas en los albumes. Esto no
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solo fortalece sus habilidades sociales, sino que también fomenta una actitud

abierta y respetuosa hacia la diversidad cultural.

La principal debilidad que presenta este trabajo es que no se ha llevado a cabo
en un contexto real. Es importante reconocer la necesidad de poner la propuesta
didactica en la practica para evaluar con mayor precision sus puntos fuertes y
débiles. La experiencia directa permitira detectar aspectos que podrian
mejorarse y ajustar la propuesta segun las necesidades y caracteristicas

especificas de los alumnos.
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ANEXOS

Anexo 1

Tabla 5

Area 1: Crecimiento en Armonia.

AREA 1: Crecimiento en Armonia

Competencias
especificas

Competencias
didacticas

Criterios de evaluacion

4. Establecer
interacciones sociales
en condiciones de
igualdad, valorando la
importancia de

la amistad, el respeto y
la empatia, para
construir su propia
identidad basada en
valores

democraticos y de
respeto a los derechos
humanos.

- Desarrollar la empatia
y el respeto a través del
juego, tareas
cooperativas y la
Literatura Infantil

4.1. Participar con iniciativa en juegos y actividades colectivas
relacionandose con otras

personas con actitudes de afecto y de empatia, respetando los distintos
ritmos individuales

y evitando todo tipo de discriminacion.

4.2. Reproducir conductas, acciones o situaciones a través del juego
simbalico en interaccion

con sus iguales, identificando y rechazando todo tipo de estereotipos.

4.3. Participar activamente en actividades relacionadas con la reflexion sobre
las normas

sociales que regulan la convivencia y promueven valores como el respeto a
la diversidad, el

trato no discriminatorio hacia las personas con discapacidad y la igualdad de
genero.

4.4. Desarrollar destrezas y habilidades para la gestion de conflictos de forma
positiva,

proponiendo alternativas creativas y teniendo en cuenta el criterio de otras
personas.
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4.5. Participar, desde una actitud de respeto, en actividades relacionadas con
costumbres y

tradiciones étnicas y culturales presentes en su entorno, mostrando interés
por conocerlas.

Saberes basicos

A-. El cuerpo y el control progresivo del mismo.

o Eljuego libre como actividad propia para el bienestar, aprendizaje y disfrute. Juegos exploratorios, sensoriales y
motores. Los juegos de reglas. Juegos y/o deportes tradicionales de nuestra Comunidad Auténoma.

B-. Desarrollo y equilibrio afectivos.

o Desarrollo inicial de habitos y actitudes de esfuerzo, constancia, organizacion, atencion e iniciativa. Participacién activa
en tareas de equipo y valoracién de las aportaciones de los miembros del grupo.

D-. Interaccién socioemocional en el entorno. La vida junto a los demas.
o Estrategias de autorregulacion de la conducta. Empatia y respeto.
o La amistad como elemento protector, de prevencién de la violencia y de desarrollo de la cultura de la paz.

Tabla 6

Area 2: Descubrimiento y Exploracién del Entorno.

AREA 2: Descubrimiento y Exploracién del Entorno

Competencias Competencias Criterios de evaluacion
especificas didacticas
2. Desarrollar, de - Interpretar y conocer 2.1 Gestionar situaciones, dificultades, retos o problemas mediante la
manera progresiva, los | otras culturas a través planificacion de
procedimientos del del juego y la secuencias de actividades, la manifestacion de interés e iniciativa y la
método cientifico y las manipulacion. cooperacidon con sus
destrezas del iguales.
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pensamiento
computacional, a través
de procesos de
observacion y
manipulacion de
objetos, para iniciarse
en la interpretacion del
entorno y responder de
forma creativa a las
situaciones y retos que
se plantean.

2.2. Canalizar progresivamente la frustracion ante las dificultades o
problemas mediante la

aplicaciéon de diferentes estrategias.

2.3. Plantear hipétesis acerca del comportamiento de ciertos elementos o
materiales,

verificandolas a través de la manipulacién y la actuacién sobre ellos.

2.4. Utilizar diferentes estrategias para la toma de decisiones con progresiva
autonomia,

afrontando el proceso de creacion de soluciones originales en respuesta a los
retos que se

le planteen.

2.5. Programar secuencias de acciones o instrucciones para la resolucién de
tareas

analdgicas y digitales, desarrollando habilidades basicas de pensamiento
computacional.

2.6. Participar en proyectos utilizando dinamicas cooperativas, compartiendo
y valorando

opiniones propias y ajenas, y expresando conclusiones personales a partir de
ellas.

Saberes basicos

B-. Experimentacion en el entorno. Curiosidad, pensamiento cientifico y creatividad
o Pautas y actitudes para la indagacion en el entorno. Iniciacion al método cientifico: imagenes, mapas, itinerarios, cuadernos

de campo, etc.

o Estrategias y técnicas de investigacion del entorno: ensayo error, observacion, experimentacion, formulacion y
comprobacién de hipétesis, realizacion de preguntas, manejo y busqueda guiada en distintas fuentes de informacion.

o Autorregulacion en la realizacion de tareas y actividades.

o Intercambio de ideas, propuestas y busqueda creativa de soluciones.

o Participacion en la toma de decisiones, analisis de los resultados, conclusiones y coevaluacion del proceso.

C-. Indagacion en el medio fisico y natural. Cuidado, valoracion y respeto
o Respeto por el patrimonio cultural presente en el medio fisico.
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Tabla 7

Area 3: Comunicacién y Representacion de la Realidad.

AREA 3: Comunicacion y Representacion de la Realidad

Competencias
especificas

Competencias
didacticas

Criterios de evaluacion

1. Manifestar interés por
interactuar en
situaciones cotidianas a
través de la exploracién
y el uso de su repertorio
comunicativo, para
expresar sus
necesidades e
intenciones y responder
a las exigencias del
entorno.

- Ser capaz de dialogar
con el resto de
companieros para
expresar sus opiniones
en las tareas
cooperativas.

1.1. Participar de manera activa, espontanea y respetuosa con las diferencias
individuales en situaciones comunicativas de progresiva complejidad, en
funcién de su desarrollo individual. 1.2. Ajustar su repertorio comunicativo a
las propuestas, a los interlocutores y al contexto, indagando en las
posibilidades expresivas de los diferentes lenguajes.

1.3. Participar en situaciones de uso de diferentes lenguas, mostrando
interés, curiosidad y respeto por la diversidad de perfiles linguisticos.

1.4. Interactuar con distintos recursos digitales, familiarizandose con
diferentes medios y herramientas digitales.

2. Interpretar y
comprender mensajes y
representaciones
apoyandose en
conocimientos y
recursos de su propia
experiencia para
responder a las
demandas del entorno y
construir nuevos
aprendizajes.

- Relacionar los
contenidos de los
albumes ilustrados con
su entorno.

2.1. Interpretar de forma eficaz los mensajes e intenciones comunicativas de
los demas.

2.2. Interpretar los mensajes transmitidos mediante representaciones o
manifestaciones artisticas, también en formato digital, reconociendo la
intencionalidad del emisor y mostrando una actitud curiosa y responsable.
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3. Producir mensajes de
manera eficaz, personal
y creativa, utilizando
diferentes lenguajes,
descubriendo los
cbdigos de cada uno de
ellos y explorando sus
posibilidades
expresivas, para
responder a diferentes
necesidades
comunicativas.

- Expresar aprendizajes
sobre otras culturas a
través de diferentes
lenguajes (oral, plastico,
corporal...)

3.1. Hacer un uso funcional del lenguaje oral, aumentando su repertorio
linguistico y construyendo progresivamente un discurso mas eficaz,
organizado y coherente en contextos formales e informales.

3.2. Utilizar el lenguaje oral como instrumento regulador de la accion en las
interacciones con los demas con seguridad y confianza.

3.3. Evocar y expresar espontaneamente ideas a través del relato oral.

3.4. Elaborar creaciones plasticas, explorando y utilizando diferentes
materiales y técnicas y participando activamente en el trabajo en grupo
cuando se precise.

3.5. Interpretar propuestas dramaticas y musicales, utilizando y explorando
diferentes instrumentos, recursos o técnicas.

3.6. Ajustar armonicamente su movimiento al de los demas y al espacio como
forma de expresion corporal libre, manifestando interés e iniciativa.

3.7. Expresarse de manera creativa, utilizando diversas herramientas o
aplicaciones digitales intuitivas y visuales.

4. Participar por
iniciativa propia en
actividades
relacionadas con textos
escritos, mostrando
interés y curiosidad,
para comprender su
funcionalidad y algunas
de sus caracteristicas.

- Colaborar activamente
en los juegos
planteados, tomando
como referencias los
albumes trabajados
previamente.

4.1. Mostrar interés por comunicarse a través de codigos escritos,
convencionales o no, valorando su funcion comunicativa.

4.2. |dentificar, de manera acompafada, alguna de las caracteristicas
textuales y paratextuales mediante la indagacion en textos de uso social
libres de prejuicios y estereotipos sexistas.

4.3. Recurrir a la biblioteca como fuente de informacién y disfrute, respetando
sus normas de uso.

5. Valorar la diversidad
linguistica presente en
su entorno, asi como
otras manifestaciones
culturales, para
enriquecer sus

- Manifestar interés y
respeto por otras
culturas.

5.1. Relacionarse de forma respetuosa en la pluralidad linguistica y cultural
de su entorno, manifestando interés por otras lenguas, etnias y culturas.
5.3. Participar en actividades de aproximacion a la literatura infantil, tanto de
caracter individual, como en contextos dialdgicos y participativos,
descubriendo, explorando y apreciando la belleza del lenguaje literario.
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estrategias 5.4. Expresar emociones, ideas y pensamientos a través de manifestaciones
comunicativas y su artisticas y culturales, disfrutando del proceso creativo.

bagaje cultural. 5.5. Expresar gustos, preferencias y opiniones sobre distintas
manifestaciones artisticas, explicando las emociones que produce su disfrute.

Saberes basicos

A-. Intencion e interaccién comunicativas.
o Repertorio comunicativo. Elementos de comunicacion verbal y no verbal.
o Comunicacion interpersonal: establecimiento de vinculos, comprensidén de expresiones emocionales y reaccién ante ellas.
o Convenciones sociales del intercambio linguistico. Participacidn en situaciones comunicativas mostrando actitudes de

igualdad y respeto.

B-. Las lenguas y sus hablantes.
o Repertorio linguistico individual.
o La realidad linguistica del entorno. Férmulas o expresiones que responden a sus necesidades o intereses. Modelos de
referencia.

C-. Comunicacién verbal oral: expresion, comprension y dialogo.
o Uso del lenguaje oral en situaciones cotidianas.
o Ampliacién del vocabulario y uso adecuado del mismo en contextos reales y funcionales.
o Desarrollo de competencias narrativas. La construccion de recuerdos personales y el desarrollo de la memoria.
o Participacion activa en conversaciones, juegos de interaccion social y expresion de vivencias.

¢

. Aproximacion al lenguaje escrito.
o Los usos sociales de la lectura y la escritura. Funcionalidad y significatividad en situaciones comunicativas.
o Intencidn comunicativa y acercamiento a las principales caracteristicas textuales y paratextuales. Primeras hipétesis para la
interpretacion y compresion.
o Aproximacion al codigo escrito, evolucionando desde las escrituras indeterminadas y respetando el proceso evolutivo.
o Otros cédigos de representacion grafica: imagenes, simbolos, niumeros.
o Situaciones de lectura individual y/o acompafada a través de modelos lectores de referencia.

m

. Aproximacion a la educacion literaria.
o Textos literarios infantiles orales y escritos adecuados al desarrollo infantil, que preferiblemente desarrollen valores sobre
cultura de paz, derechos de la infancia, igualdad de género y diversidad funcional y étnico-cultural.
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Vinculos afectivos y ludicos con los textos literarios.

Conversaciones y dialogos en torno a textos literarios libres de todo tipo de prejuicios y estereotipos.
Respeto y cuidado de los libros y cuentos.

o Aproximacion al uso de la biblioteca como fuente de informacion y disfrute.

o O O

G-. El lenguaje y la expresion plasticos y visuales.
o Materiales especificos e inespecificos, elementos, técnicas y procedimientos plasticos.

H-. El lenguaje y la expresion corporales.
o Juegos de expresion corporal y dramatica.

I-. Alfabetizacién digital.
o Iniciacién en el uso de algunas aplicaciones y herramientas digitales con distintos fines: disfrute, comunicacién y
reconocimiento del entorno.
o Aproximacion a la lectura e interpretacién critica de imagenes e informacién recibida a través de medios digitales.
o Funcién educativa de los dispositivos y elementos tecnolégicos de su entorno.
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Anexo 2

Sesidn I: “Nuestro companero de aventuras”

e Posibles disefios de nuestro “companero” que se pueden crear a través
de Genial.ly.

llustracion 2: Diseno 1
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https://view.genial.ly/6446618543dcb400196d62a8

llustracion 5: Diseno 4
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Anexo 3

Sesion II: “iVamos a ver el mundo!”

llustracion 6: Mapamundi



Anexo 4

e A continuacion, se presenta las cartas que va recibiendo el alumnado a lo
largo de la propuesta didactica (Como ejemplo se muestra la imagen un

“‘compariero” y su nombre aleatorio).
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CARTA OFICIAL

Nombre: | UCHO. NUEVO COMPANERO DE 4 ANOS

Direccion: DESCONOCIDA

Saludos amigos, mi viaje ha comenzado,

por el mundo me he aventurado,

para encontrarme debéis esforzaros,

y las pistas seguir, para no equivocaros.

Consultad el mapamundi sin falta,

para no perderos en la bosqueda larga,

y si seguis mis rastros con perspicacia,

seguro que daréis con mi presencia con audacia

Primera pista:

En el noroeste de Europa inicié mi caminar,

donde un gran reloj puedo mirar y |a guardia real me puede cuidar

llustracion 7: Carta Sesion 111
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CARTA OFICIAL

Nombre: |JCHO

Direccion: DESCONOCIDA

Me he ido a un continente en el sur del mundo,

un lugar donde el sol estd siempre profundo.

El clima es cdlido, con altas temperaturas,

un ambiente que provoca sudor y locuras.

Los monos saltan,

las cebras cabalgan,

yi

vha vista que quita el aliento con su extravagancia

B VA U VA Y Y YA O YA -

llustracion 8: Carta Sesion IV

B VA U YV N Y . Y M ™M W
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CARTA OFICIAL

Nombre: |JCHO

Direccion: DESCONOCIDA

Me he cansado del calor, de sudar a cada instante,

y decidi partir al polo sur, lejos del sol abrasante.

El frio aqui es enorme, pero mi cuerpo lo aguanta,

al ver los paisajes blancos que la vista encanta.

Pingiinos caminan con gracia y destreza,

orcas nadan libres en el agua fria con belleza,

focas descansan en el hielo con tranquilidad,

vh mundo blanco y puro, que asombra en su totalidad.

i o

llustracion 9: Cata Sesion V

AR VA U VA Y Y YA O YA -

B VA U YV N VY Y U M ™MW
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CARTA OFICIAL

Nombre: | JCHO

Direccion: DESCONOCIDA

Me lo paso muy bien recorriendo el mundo,

viajando a lugares lejanos, a cada rincén profundo.

Ahora estoy en el sequndo continente mis grande.

que enh tres regiones se divide, de manera muy importante.

En el sur me encuentro, en un pais de belleza singular,

con una bandera de amarillo, azul y rojo que puedo mirar.

~ Svculturaesricay diversa,

yla gente es acogedora,

siempre lista a ofrecer su gentileza

llustracion 10: Carta Sesion VI

B VA U VN N Y Y U MW .
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CARTA OFICIAL

Nombre: | JCHO

Direccion: DESCONOCIDA

Estoy en el continente mis grande y poblado del mundo,

donde |a historia se respira en cada rincén profundo.

La estepa se extiende por su inmensidad,

y paisajes increibles cauvtivan |la mirada con su claridad.

El panda, simbolo de paz y conservacién,

y el tigre de Pengala, un animal en extincién.

L Ay B
. .

vn mundo fascinante que me tiene cavtivado y en alto.

ANDFA

llustracion 11: Carta Sesion VI

R VA U VN Y. VN VA O N ™Y .

B VA U YV N Y V. U M ™M .
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%

CARTA OFICIAL

Nombre: | JCHO
Direccion: DESCONOCIDA

Casi mi vidje. pronto ré a mi hogar

en el hemisferio sur he vivido una aventura sin par.

El continente mi . loado d !
n lugar llena de encanta_de color y de naturalezs sin igual

He visto canguros saltando en la pradera,

Y

~

uh paraiso en la tierra que es dificil olvidar en el camino

2

llustracion 12: Cara Sesion VI

B VA U VN N U Y Y M ™.
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CARTA OFICIAL

Nombre: | JCHO

Direccion: DESCONOCIDA

——— Noslo hemospasadomuy bien;

ha sido divertido los juegos que hemos realizado.

iqué-momento-tanbonitol
Ahora os entrego medallas,

jun premio merecidol

Para encontrarme, debéis buscar en Ia clase.

En un lugar donde guardais cosas importantes,

78s

llustracion 13: Carta Sesion IX

R VA A VN Y Y YA O N Y-

B VA U VN N Y Y U MW .

69



Anexo 5

e A continuacién, se presenta el material necesario para realizar el “Juego
1: Las diferencias” y el “Juego 2: Monumentos de la ciudad” de la Sesion
[lI: “Primera carta: Europa”.

JUEGO 1:
ENCUENTRA LAS 5
DIFERENCIAS DEL

MUSEO PRITANICO

JUEGO 1:
SOLUCION
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JUEGO 2: SITUA LOS SIGUIENTES EDIFICIOS DE LONDRES EN EL MAPA DE LA CIDUAD
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Anexo 6

e A continuacién, se presenta el material necesario para realizar el “Juego
1: Las frutas favoritas” de la Sesion IV: “Sorpresa en Africa”.

JUEGO 1: RELACIONA CADA PERSONAJE CON SU FRUTA
FAVORITA
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Anexo 7

e A continuacién, se presenta el material necesario para realizar el “Juego
1: Little Coopération”, asi como un enlace para poder acceder a mas
informacién sobre el juego, y el material para “Juego 2: Encajando el
paisaje”, accesible a través del enlace. Juegos correspondientes a la
Sesion V: “Viajando a la Antartida”

llustracion 14: Juego 1: Little Coopération

“‘Juego 2: Encajando el paisaje”: Acceder a través de
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0411c5c73799

llustracion 15 y 16: "Encajando el paisaje" desde la aplicacion
Jigsawplanet.com
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https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0411c5c73799

Anexo 8

e A continuacion, se presentan posibles ilustraciones del album llustrado
“Biblioburro: una historia real de Colombia” de Jeanette Winter, que se
pueden tomar como referencia para el “Juego 2: Nuevos paisajes” de la
Sesion VI: “Catas y cuentos desde América”
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Anexo 9

e A continuacion, se presentan las medallas que el alumnado va ganando
a lo largo de la propuesta.
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Anexo 10

Pasaporte de autoevaluacién del alumnado.

NOMBRE:

FRECHA DE NACIMIENTO:

CLASE:

FIRMA:
L

PASAPORTE

PAIS/LUGAR:

CUENTO:

ME HA GUSTADO: i} ﬁ i} ﬁ ﬁ
ME PARTICIPADO:{? i? ﬁ ﬁ ﬁ

HE APRENDIDO:

/

Y
_Z
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Anexo 11

En este anexo se presentan imagenes que acompafian y refuerzan el analisis de

los albumes ilustrados del apartado "Seleccion y analisis _de seis albumes

ilustrados”

1. Europa: “Esto es Londres (Sasek, Miroslav)

igirte aalguna de

aun
Eete pertencee la Policfa Metrapolitana,
Este esun agentedea Gity. 1

|

'
L—R La City se encucntra en el corazén de Londres.

|

|

llustracion 17. Portada "Esto es Londres” llustracién 18. Policia Metropolitana
(fondo blanco)

... iesteaspecto!

llustracion 19. Vista general de la ciudad (fondo con color)

2. Africa: “La sorpresa de Nandi” (Browne, Eileen)
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- 3

o7 s Ty WA TR

llustracion 21. Encuentro entre Nandi y Tindi (doble pagina)

3. Asia: “El monstruo de Mongolia” (Ganbaatar, Ichinnorov)

EL
MOHSIRUO
MONGOLIA

*®
®

llustracion 22. Portada "El monstruo de Mongolia
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llustracion 24. Avance en la montafia (formato doble pagina)

llustraciéon 26. Aldea destruida (fondo con color)

4. América: “Biblioburro: una historia real de Colombia” (Winter,

Jeanette)
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llustracion 27. Portada "Biblioburro: una historia real de Colombia”

enden el viaje por el campg,

e
Cadr semana, Ly, Ao Y2

€ Biblioburra prasigue su camina
|

o los odest ek remg,

o cE"e:

a tavés de los cerros, hasia ué por I
bajo.

divisa unos cos

Los niiies de Fl Tormento corten o recibirle.

llustracion 28. Emocién de los nifios llustracion 29. Colocacion del texto curva acompafando

la ilustracion

por favor, déjenos pasar —dice Luis—. Los nifos nos esperan
£1 bandido frunce el cefo ol ver los libros
Pero 0garTa uno y grue:

— Lo préxima vez quiero platal

llustracion 30. Dialogo en bocadillo

5. Antartida: “Un dia en la Antartida (Bailey, Ella)

[k o S

Ella Bailey
i, ]

llustracion 31. Portada "Un dia en la Antartida"
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. amanece en la Antirtda, y
deambula por |

llustracion 32. Paisaje (formato doble pagina)

6. Oceania: “Tiddalick” (Roennfeldt, Robert)

TIDRALICK

The firog :

llustracion 34. Movimiento de la anguila (formato doble pagina)
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