


La Plaza del Principe en
una imagen histérica
posterior al incendio

y reconstruccién

virtual anterior. En la
parte inferior de las
iméagenes, entrada

al refugio antiaéreo

de la Guerra Civil.
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1 pasado afio se conmemoro el

75 aniversario del incendio que

supuso un antes y un después
para los ciudadanos y el tejido urbano
de Santander. Esta desgracia supuso
una drastica transformacion urbanisti-
ca, paisajistica, patrimonial y social de
la ciudad. La mayor parte de los testi-
monios arquitecténicos que sefialaban
lahistoria de Santander se consumieron
con las llamas, solamente perduraron
en el recuerdo de los mas mayores. A
través de las nuevas tecnologias es posi-
ble recuperar una parte de la memoria
de lo que fue la antigua poblacién fun-
dada por el emperador Augusto, al abri-
go del Cerro de Somorrostro, hace mas
de 2.000 afos. El pequefio Portus Vic-
toriae Ivlobrigensivm, en torno al que
surgié la denominada Puebla Vieja, se
consolidé con la concesion, por gracia
del rey Alfonso VIII, en 1187, del Fuero
alavilla de San Emeterio. El Titulo de
Ciudad, firmado por Fernando VI en
1755, convirtié al puerto de Santander
en uno de los mas importantes del lito-

ral espaiol para el comercio ultramari-
no. Asi surgié la ciudad burguesa, que,
aunque amplié sustancialmente los
limites de la ciudad y sus muelles, con-
servo dentro de su trazado la huella del
caserio medieval. Todo se lo llevaron el
fuego y el viento.

Una ciudad en llamas

En la noche del 15 al 16 de febrero de
1941 se produjo una profunda borrasca
en el Cantabrico que pudo alcanzar, en
el centro de la depresion cicldnica, cer-
ca de los 950 mbar. El viento sur, que
superaba los 160 km/hora, imposibili-
to la circulacion de tranvias y el transito
normal de viandantes a ultima hora de
la tarde del sabado 15. La ciudad quedé
practicamente a oscuras; casi al mismo
tiempo, se inicio el incendio, de origen
desconocido, en un edificio de la calle
Cadiz n° 20. Las llamas se propagaron
con rapidez por la antigua Puebla Vieja
que ocupaba el histérico Cerro de Somo-
rrostro. De madrugada, la ciudad quedo
dividida en dos a la altura de la actual
calle Calvo Sotelo. El fuego avanzd hacia
el norte con unaviolencia inusitada, que

se acentuo por la marcada pendiente de
la ciudad hacia sus limites septentriona-
les. La antigua villa se convirtié en una
auténtica chimenea. Al dia siguiente, se
consiguié controlar las Llamas con cor-
tafuegos abiertos a la altura de las calles
Tantin y Sevilla. La superficie arrasada
por el siniestro se aproximé a las 13 hec-
tareas: por el oeste, alcanz6 la altura de
la actual Plaza del Ayuntamiento; por el
norte, las calles Tantin y San José; por el
este, las calles Sevilla y Plaza del Princi-
pe,y, por el sur, la calle Cadiz. Durante el
incendio desaparecieron 376 edificios,
varias decenas de calles, 6 iglesias y con-
ventos, 1.783 viviendas, 508 comercios,
155 hoteles, bares y pensiones, impren-
tas, periddicos, etc. Cerca de 10.000 san-
tanderinos se quedaron sin hogar, 1.000
propietarios perdieron su patrimonio;
unas 7.000 personas se sumaron al des-
empleo.

El nacimiento de una nueva ciudad

Los movimientos de tierras realizados
con posterioridad afectaron a los dos
sectores mas antiguos de la poblacion:
la zona comprendida entre las calles de
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Rua Mayor y Ria Menor, que unian las
Calzadas Altas con la zona de la cate-
dral, area, esta ultima, que quedd prac-
ticamente destruida por el fuego. El
segundo sector se situaba al norte de
la antigua calle de Atarazanas, espacio
ampliado en origen entre los siglos X111-
xv. Durante las obras se removieron
147.745, 68 m® de escombros, mientras
que los desmontes del terreno alcanza-
ron un volumen de 344.618,42 m?. Como
primera medida de urgencia las autori-
dades realojaron a la poblaciéon damni-
ficada en hoteles, viviendas particulares
y algunos edificios publicos de interés
historico artistico. Ademas, se constru-
yeron barracones provisionales para
ubicar comercios, y se elabord un plan
que proyectd la construccion de 1.000
nuevas viviendas. También se reorgani-
zaron el espacio ferroviario de la ciudad,
los viales principales, con eje oeste-este,
los accesos a la zona portuaria, y el cen-
tro administrativo de la poblacion, que
se desplazo, por decision politica, hacia
la antigua Plaza del Principe, desde
entonces Plaza Velarde y alrededores.
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Recuperar la Historia,
recuperar la Memoria

Con la ayuda del uso conjunto de la
fotogrametria y la realidad virtual se
haintentado, aunque sea de forma par-
cial, recuperar la imagen aproxima-
da de lo que fue la capital de la actual
Cantabria hace 75 afios. El objetivo
de este trabajo es el de dar a conocer
una imagen de la ciudad casi comple-
tamente desconocida para los propios
santanderinos. Para ello se recurrié a
la generacion de modelos 3D Inmer-
sivos accesibles mediante una apli-
caciéon de realidad aumentada para
movil o tableta, y una solucion de rea-
lidad virtual con la que se pudieran
percibir in situ los espa-
cios urbanos desapareci-
dos. El proceso fue largo y
complejo. En primer lugar,
se procedio6 a recopilar la
documentacién histori-
ca disponible en archivos,
periddicos y fuentes grafi-
cas de la época, se recurrio

también a redes sociales y documentos
graficos subidos a internet. A partir de
la informacién reunida se reconstru-
y6 un modelo 3D virtual de dos sec-
tores del area desparecida durante el
incendio, con la ayuda de una cama-
ra digital convencional y algoritmos
basados en fotogrametria convergen-
te y reconstruccion a partir de una
sola imagen mediante eliminacién de
distorsiones y perspectiva en imdge-
nes historicas. Los espacios seleccio-
nados para su recreacion se ubicaban
dentro de la superficie ocupada por la
muralla levantada a finales del siglo
XII. E]l primero, se situaba en torno a
la actual Plaza Velarde, lugar en el que
se descubrid, en el afio 2006, un tramo
de la cerca medieval men-
cionada, ahora expuesto
al publico en el Centro de
Interpretacion de la Mura-
lla de Santander. Mayor
dificultad representd la
reconstruccion virtual del
Conjunto Monumental de
la Catedral, muy alterado
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en formas y volimenes por la agresi-
va remodelacion sufrida después del
incendio en los afios 40-50 del siglo
pasado. Laempresa 3DIntelligence rea-
lizé el modelo de la catedral y edificios
no afectados por el incendio mediante
ingenieria inversa, después procedio a
la generacion del resto de los edificios
y detalles del entorno en realidad vir-
tual. Tras un afio de estudio y desarro-
llo el trabajo estaba concluido.

Epilogo

Como resultado final, se han crea-
do unos modelos inmersivos que son
accesibles por el usuario en diferentes
soportes: gafas VR, mdviles y tabletas,
gracias a una aplicacion de movil para
Realidad Aumentada. El funcionamien-
to es muy simple, el usuario se localiza
en un punto determinado, escanea un
edificio y desde ahi, girando los 360 gra-
dos, vera como era el paisaje previo al
incendio y asi poder contrastarlo con el
existente en la actualidad. Una inmer-
sién en el pasado.

La Ribera (actual calle Calvo Sotelo) vista
desde el edificio de Correos. En la pagina
de la izquierda se aprecia la foto original.
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