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Resumen

El Aprendizaje Cooperativo y el Aprendizaje Basado en Proyectos son
metodologias desligadas de la ensefianza tradicional, que nos van a acercar al
aprendizaje de caracteristicas y detalles de la cultura britanica, que es la base
de este proyecto. Para ello, mediante una WebQuest, los alumnos iran
realizando actividades relacionadas con el tema principal. Cada una de las
actividades se realizar4q a partir del trabajo en grupo y técnicas cooperativas,
con el objetivo de mejorar el aprendizaje y satisfacer las necesidades de todos
los alumnos del grupo-clase. La idea principal de todo el proyecto es proponer
recursos diferentes para trabajar con nuestros alumnos en el aula de inglés, sin

tener que utilizar el libro de texto.

Abstract
Cooperative Learning and Project Based Learning are detached methodologies

from the traditional teaching, and these methodologies allow us to learn the
characteristics and details of the British culture, which is the project’s base. For
that, through a WebQuest, students will do the activities which are related to the
main topic. Each activity will be done through the work in group and cooperative
techniques, and the goal is the improvement in learning, and the satisfaction of
the students needs in the group-class. The main idea of the whole project is to
propose different resources to work with our students in the English class,
without the book.
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INTRODUCCION

Comienzo con mi ultimo trabajo en la Facultad de Educaciéon, un
proyecto donde intentaré demostrar todo lo aprendido y madurado en estos 4

anos como estudiante del Grado en Educaciéon Primaria.

Durante la etapa de la Educacion Primaria, se potencian las habilidades
y el desarrollo integro de los estudiantes y ademas se los prepara para que
adquieran una autonomia y la capacidad de tomar decisiones. En estos 4 afios
como estudiante de Magisterio en Educacion Primaria, durante mis respectivos
periodos de préacticas, he podido comprobar cobmo a veces en el aula de inglés,
el hecho de seguir diariamente un libro de texto y realizar las actividades que
se proponen en el mismo, no es lo mas adecuado para todos y cada uno de los
alumnos que hay en el aula. Para una lengua extranjera, como es el inglés, en
la que no todos los alumnos se desenvuelven de una manera adecuada y
frecuentemente tienen problemas cuando son jovenes, conviene buscar otro
tipo de actividades alternativas que permitan a los alumnos acercarse un poco
mas a esa segunda lengua. Cuando hablo de otro tipo de actividades, me
refiero a actividades ligadas a nuevas metodologias mas actuales relacionadas
con el trabajo en grupo y las actividades cooperativas donde los alumnos
muestran y aprenden gran variedad de técnicas para relacionarse. El
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y el Aprendizaje Cooperativo (AC) son

algunas de estas técnicas actuales dentro del ambito educativo.

Cuando comencé a estudiar en esta Facultad de Educacion, los
profesores que me impartian clase siempre solian contrastar una educacion
moderna frente a una educacion tradicional donde el docente es el instructor y
persona mas importante mientras que los alumnos simplemente escuchan y
acumulan una serie de conocimientos. Como he dicho antes, en esta
educacién moderna y diferente a la anterior, es el alumno al que se le pide que
sea protagonista de su propio aprendizaje; ademas que tenga la capacidad de
cooperar y trabajar con los demas, y este sera uno de los puntos fuertes de

este trabajo, ya que su foco de atencién sera principalmente todo aquello
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relacionado con el trabajo en grupo y las diferentes formas de aprendizaje que
existen relacionadas con el trabajo en equipo, puesto que creo que el
aprendizaje en grupo mejora la practica educativa. Una de las caracteristicas
principales por las que el trabajo en grupo es muy importante dentro de esta
nueva educacion es que mejora las relaciones interpersonales y la capacidad

de comunicarse con los demas (Merino, 2014, pag. 7)

En relacién a lo comentado hasta ahora, encontramos en la LOMCE (10
de diciembre de 2013), ley educativa en vigor, en su Titulo 1, capitulo I,
articulo 17, que la Educacién Primaria contribuira en los nifios a desarrollar las

capacidades que le permitan:

b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y
de responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en
si mismo, sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y
creatividad en el aprendizaje, y espiritu emprendedor (p.13).

El trabajo en grupo es muy importante dentro del mundo laboral, ya que
cualquier profesion requiere de alguna cooperacion en algun determinado
momento. Por ello, cuanto antes empecemos a trabajar de esta forma con los
alumnos, antes adquirirAn esta metodologia, y antes podran mejorar en ella.
Asi, en mi proyecto trataré de relacionar actividades en torno a la cultura
inglesa con las metodologias de trabajo en grupo que he comentado
anteriormente (ABP y AC).

La cultura y la lengua definen una sociedad tal y como es, por lo que un
docente de segunda lengua no puede dejar el apartado de la cultura de lado en
sus clases de lengua extranjera. Tener en cuenta el componente cultural es
importante, de lo contrario, sus alumnos pueden quedar exentos de un
elemento importante, y sin €l, no seran capaces de entender por completo la
manera de pensar de los nativos, sus ideas, sus costumbres, su forma de

pensar, etc. (Gandia, 2012)
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Para terminar, con el apartado de la introducciébn, como ya he
mencionado anteriormente, mi plan de trabajo estard compuesto por diferentes
actividades, todas ellas relacionadas con el trabajo en grupo y las técnicas de
AC y ABP con el principal objetivo de conocer un poco mas caracteristicas de
la cultura inglesa y ampliar el vocabulario de los alumnos. Ademas, la forma de
presentarlo serd mediante una WebQuest, es decir, una pagina web en donde
los alumnos puedan leer, escribir y realizar la mayoria de las actividades. La
idea de realizar una WebQuest es algo nuevo para mi, pero me motiva a la

hora de realizar mi proyecto acorde con las nuevas tecnologias.

OBJETIVOS

La meta fundamental que quiero conseguir a la hora de realizar este
proyecto es conocer mas y mejor las técnicas de trabajo en grupo y también
como poder ponerlas en practica en una clase de adquisicion de segunda
lengua. Para llevar a cabo mi propuesta, cuyo foco de atencion es el
Aprendizaje Basado en Proyectos y el Aprendizaje Cooperativo dentro de la

cultura inglesa, me he planteado los siguientes objetivos:

- Definir los conceptos fundamentales del Trabajo Basado en Proyectos,
Project Based Learning (PBL, en inglés), y del Aprendizaje Cooperativo
(AC).

- Ejemplificar técnicas de AC en el aula de inglés.

- Disefiar una propuesta con actividades en grupo que mejoren el

aprendizaje en el aula de inglés.

- Proponer una alternativa para dar respuesta a los alumnos que puedan

tener dificultades en la adquisicion de la segunda lengua.
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- Resaltar la importancia de conocer la cultura de una lengua para su

posterior desarrollo en la misma.

- Disefiar una WebQuest como un recurso util dentro del aula de

Educaciéon Primaria.

ESTADO DE LA CUESTION

Aprendizaje cooperativo como técnica.

Durante estos cuatro afios ligado como estudiante a la Facultad de
Educacién, muchos de los profesores que me han dado clase, me han
acercado a la idea de que un alumno aprende mejor y en una situacion mas
comoda cuando se encuentra en grupo que de forma individual. Ademas,
cuando se trabaja en grupo, se ponen en practica habilidades como el respeto,
compromiso, consenso, analisis de diferentes opiniones, sentido critico etc.
Estas habilidades ayudan a desenvolverse en la sociedad actual de forma
positiva, por lo que es necesario trabajarlas en la escuela donde los alumnos

pueden conocerlas y ponerlas en practica.

Una propuesta de trabajo en grupo es la llamada Aprendizaje
Cooperativo (Cooperative Learning en inglés); se empiezan a conocer
referencias sobre esta técnica hacia el siglo XVIII cuando Joseph Lancaster y
Andrew Bell usaron la idea de los grupos cooperativos para aprender en
Inglaterra. En EE.UU. coge fuerza en el siglo XX como solucion a reducir la
conflictividad que existia en las aulas con alumnos de diferentes etnias. Hoy en
dia lo conocemos gracias a autores como Johnson y Johnson (1987, 1989 y
1994 con Holubec), Slavin (1990, 1985 con otros autores) o Kagan (1985), de
este dltimo hablaremos de su amplio manual a lo largo de este apartado
(Cassany, 2009, pags. 15-16).

Pagina 7



El Aprendizaje Cooperativo surge como oposicion a la educacién
tradicional, asi Kagan (2009, pag. 21) propone una serie de diferencias entre la

educacion tradicional y el Aprendizaje Cooperativo.

EDUCACION TRADICIONAL APRENDIZAJE COOPERATIVO
La clase debe estar en silencio y El aprendizaje requiere actividad y
sentados. ruido.

Mantener los ojos en el papel. Tu compaiiero te puede ayudar.
Profesor es el mas importante. El alumno es el mas importante.

(Kagan, 2009, pag. 21)

A diferencia de la educacion que teniamos antes, hoy en dia es
imposible mantener a una clase de alumnos (los “nets”) atentos en una clase
tradicional con un maestro sentado que expone un contenido que podria
consultarse en internet por lo que los docentes tienen que conocer esto, y
desarrollar actividades acorde con las tecnologias (Espino y Ferreiro, 2011).
Por tanto, debemos olvidarnos de antiguas metodologias y centrarnos en las
nuevas relacionadas con esta sociedad cambiante (Gonzéalez y Aguaded, 2015,

pag. 41)

Tras esta breve introduccion al aprendizaje cooperativo, vamos a
resolver una pregunta que me llevo haciendo desde que comenceé a realizar
este trabajo; ¢qué es el Aprendizaje Cooperativo? La respuesta a esta
pregunta es la siguiente: consiste en formar grupos pequefios y heterogéneos
en donde todos los miembros del grupo tienen como objetivo una meta final.
Entre los integrantes del grupo debe existir un apoyo mutuo, y deben saber que
los éxitos son de todos y los fracasos también de manera que todos actlien en

la misma direccion (Kagan, 2009, pag. 18).

Una de las caracteristicas importantes del Aprendizaje Cooperativo es
gue mejora las relaciones interpersonales entre los alumnos y favorece la
interdisciplinariedad, es decir, que los alumnos puedan relacionar lo que

aprenden en un trabajo de Ciencias de la Naturaleza, con lo que estan
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aprendiendo en otras asignaturas. Por ejemplo, esto hace que el alumno
aumente su interés por aprender (Merino, 2014, pag. 10).

Como vemos, la teoria parece perfecta, pero a la hora de llevarlo a la
practica nos planteamos la siguiente cuestion; ¢como se debe usar el
Aprendizaje Cooperativo en el aula? La respuesta es sencilla: en un primer
momento lo haremos de forma ocasional, para que los estudiantes puedan
conocer sus diferentes técnicas y cual es el principal objetivo, y mas adelante
se deberia usar mas, una vez que los estudiantes se den cuenta de las
ventajas y resultados que se obtienen trabajando de esta manera (Kagan,
2009, pag. 24).

Una de las metas del Aprendizaje Cooperativo es que el alumno sea
responsable en su aprendizaje, es decir, que tenga la capacidad de adquirir un
mecanismo que le permita ser autbnomo en la adquisicién de conocimiento y
para ello, la puesta en practica es de vital importancia para que el aprendizaje
sea duradero y no se olvide en un periodo a corto plazo, ya que, como bien
sabemos, la memoria tiene un limite. La siguiente frase de Confucio refleja muy
bien esta idea: “Lo escuché y lo olvidé. Lo vi y lo recordé. Lo hice y lo entendi”

(Traduccion del autor) (Kagan, 2009, pag. 86).

Una vez entendido qué es y cuando debemos utilizar el Aprendizaje
Cooperativo, es el momento de conocer las diferentes formas de trabajar en el
aula como pueden ser la competitiva, la individual y la cooperativa. Esta ultima
genera una interdependencia positiva entre los miembros del grupo (Cassany,
2009, pag. 10). La interdependencia positiva es la idea de que los miembros de
un grupo en Aprendizaje Cooperativo saben que estan ligados mediante una
relacion en la que un individuo por su cuenta no puede alcanzar el éxito si el
grupo no lo ha alcanzado primero, es decir, que los individuos deben tener
exito entre todos para encontrar su propia satisfaccion individual (Cassany,
2009, pag. 15).

Como docentes, debemos saber también que existen diferentes factores

gue condicionan el Aprendizaje Cooperativo y que es importante destacar; la
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ansiedad elevada puede hacer que la motivacién para continuar la tarea baje,
por ello el docente debe controlar estos niveles de ansiedad ya sean por
terminar la tarea rapido, o porque no consiguen entender las metas de la
misma. Los estudiantes siempre tienen que pensar que es posible alcanzar el
éxito, pero si esto no ocurre, el interés baja. Para mantener el interés de los
estudiantes por la tarea, y conocer cuales son sus objetivos, es importante
destacar el “feedback” entre alumnos y profesores, ya que de esta forma el
docente puede conocer cuales son esos intereses y esas motivaciones que

presentan los estudiantes.

Si el alumnado esta interesado y motivado, la puesta en practica mejora
sus resultados, por eso es importante generar una motivacién intrinseca en los
alumnos a la hora de trabajar por AC (Kagan, 2009, pag. 67). Esto quiere decir
que trabajar contenidos por AC con los alumnos requiere un trabajo previo
donde se les planteen dudas o preguntas que generen un interés o motivacion
en el alumnado para que sienta que realizar la actividad, tiene un objetivo de

interés propio sobre algo que se quiere conocer o investigar.

El Aprendizaje Cooperativo se basa en el trabajo en grupo, pero
debemos saber que formar un grupo no es siempre una tarea facil. Existen una
gran variedad de técnicas sobre como formar grupos, y una vez formado el
grupo, este debe cobrar importancia a nivel de clase. A continuacién
destacamos cOmo son los pasos necesarios para que un grupo consiga tener
una importancia significativa y esté organizado de forma que cada miembro

tenga su funcién dentro del mismo.
- Paso 1: Formar grupos.

El docente tiene una pequefia funciéon en este apartado que es hacer los

grupos de forma heterogénea (mezcla de criterios académicos y sociales).
- Paso 2: Identidad de grupo.
Los miembros se tienen que conocer entre si y consolidarse como grupo.

- Paso 3: Identidad en clase.
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Cada grupo tiene que darse a conocer al resto de la clase.
- Paso 4: Formacion del equipo.

Entran en préactica las habilidades linguisticas como la comunicacion, la sintesis
de informacién o la capacidad de tomar decisiones. En esta fase se requiere un

mejor conocimiento entre los miembros del grupo.

- Paso 5. Ya estamos en disposicion de empezar el trabajo

cooperativo.

En el aprendizaje cooperativo hay gran cantidad de técnicas basadas en
el trabajo en grupo que se pueden adaptar al aula en funcion de las
necesidades que se presenten. Veamos al detalle cuéles son esas técnicas y

cudles son los puntos fuertes de cada una de ellas.

-Jigsaw, o puzle cooperativo, es una técnica de AC que consiste en
formar grupos y dividir la actividad en partes de forma que cada miembro del
grupo tenga que buscar informacion o hacerse experto en una parte de la
actividad. A continuacion, los alumnos de cada grupo se deberan juntar en
grupos de expertos, es decir, en grupos donde todos trabajen lo mismo y
puedan buscar informacion juntos para después volver al grupo base o inicial.
Una vez hecho esto, cada alumno es experto en una parte de la actividad por
lo que debera contarselo a sus compafieros y asi poder abordar la actividad
planteada en un principio.

-Torbellino de ideas, o Brain Storming, es un tipo de actividad o técnica
donde los miembros del grupo proponen ideas que se les van ocurriendo. Esas
ideas se van apuntando de forma que al final de la actividad tengamos todas
las ideas propuestas en una hoja. Mediante la aplicacién “Popplet” (Popplet.
http://popplet.com/), se pueden realizar y anotar todas las ideas que surjan
entre los alumnos y enlazar aquellas que se puedan relacionar. Gracias a estos
enlaces, el resultado final seria algo parecido a un mapa conceptual con gran

cantidad de ideas.
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-Solucidn de problemas, es decir, se plantea un problema, como puede
ser sobrevivir en un barco a la deriva, y a raiz de ello, los alumnos tienen que
cooperar y trabajar juntos para sobrevivir y conseguir que el barco llegue a

puerto.

-Limitacion de recursos, actividad que consiste en proponer una tarea
y eliminar algun recurso que dispondrian en situaciones normales. Este tipo de
actividad surge como critica a la sobreexplotacion. Un ejemplo seria realizar
una historia, pero sin materiales para apuntarla, de manera que los miembros
del grupo tengan que acordarse de sus partes, para después contarsela a sus

compaferos.

-WebQuest, o realizacion de una pagina web donde se vayan
completando una serie de actividades para conseguir llegar al final. Mas
adelante comentaré cuales son las bases de las WebQuest y cual es su

principal fundamento.

Al terminar cada actividad de AC, el docente debe proponer a los
alumnos realizar una reflexién sobre el ejercicio que acaban de terminar, donde
se detalle si se han conseguido los objetivos del AC y de la tarea propuesta
(Cassany, 2009, pags. 17-18-19)

El Aprendizaje Basado en Proyectos.

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) es conocido gracias a las
distintas referencias que van apareciendo a lo largo del tiempo, y que cada vez
son mas llamativas debido al esplendor que esta viviendo esta metodologia
recientemente. Desde el primer dia que entré a estudiar en esta Facultad, en
las clases relacionadas con las técnicas y metodologias de la ensefianza, ha
aparecido el ABP, metodologia en la que el protagonista es el propio alumno.

Lo mismo ocurre en el Aprendizaje Cooperativo, donde los temas que se
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trabajan son en base a los intereses de los alumnos, hecho que hace que sea

mAs atractivo e interesante para los alumnos trabajar de esta manera.

En el ABP, el alumnado es capaz de construir su propio aprendizaje
mediante la interaccion con la realidad. El hecho de apoyarse en situaciones
reales ayuda a los alumnos a construir ideas y operaciones mentales,
basandose en conocimientos actuales y previos (Rekalde Rodriguez y Garcia
Vilchez, 2015, pag. 23).

Este modelo tiene sus raices en el constructivismo, que evolucion6 a
partir de los trabajos de psicologos y educadores tales como Lev Vygotsky,
Jerome Bruner, Jean Piaget y John Dewey. El constructivismo se apoya en la
creciente comprension del funcionamiento del cerebro humano, en como
almacena y recupera informacién, como aprende y como el aprendizaje
acrecienta y amplia el aprendizaje previo. El constructivismo enfoca al
aprendizaje como el resultado de construcciones mentales; esto es, que los
seres humanos, aprenden construyendo nuevas ideas o conceptos, en base a
conocimientos actuales y previos (Karlin y Vianni, 2001). En el Aprendizaje
Basado en Proyectos se desarrollan actividades de aprendizaje

interdisciplinarias, de largo plazo y centradas en el estudiante.

Los inicios del ABP se encuentran hacia 1959, que es cuando se
empieza a ver en algun documento referencias sobre esta metodologia.
Veremos como John Dewey en 1959 (Dewey, 1959 apud Blumenfeld. y Krajcik
and Phyllis. 2006) propone que el desarrollo de los estudiantes mejora cuando
se plantean tareas, problemas y situaciones reales y que el alumno tiene que

solucionar (Blumenfeld.y Krajcik and Phyllis C. 2006).

En cuanto a las caracteristicas mas llamativas del Aprendizaje Basado
en Proyectos, destacamos las siguientes: el aprendizaje mediante
experiencias, el trabajo en grupos colaborativos, el desarrollo de las
competencias clave y la conexion entre el aprendizaje en la escuela y la
realidad, es decir, relacionar en la medida que se pueda las actividades que

hacen los alumnos en la escuela con temas de interés actual y hechos reales.
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Otra de las caracteristicas importantes es la oportunidad de colaborar para
construir conocimiento sobre todo en relacion con las familias, el uso y la
integracion de las TIC en la cotidianeidad del trabajo escolar (Gonzéalez y
Aguaded, 2015,pag. 12).

Como vimos en la asignatura de Curriculo, Sociedad y Equipos docentes
durante el curso de 2° en el Grado de Magisterio en Educacién Primaria, en el
Aprendizaje Basado en Proyectos se deben realizar dos preguntas antes de
comenzar a trabajar en el aula con esta técnica. Estas dos preguntas que se

deben proponer al alumno son:
¢, Qué temas son interesantes?
¢Cual de estos temas me interesa aprender?

Centrandonos en las curiosidades de los alumnos, podemos conocer
cuales son aquellos temas que motivan a los alumnos a la hora de aprender. El
maestro, como guia de la actividad, debera revisar cuales son esos temas y
dirigir las investigaciones de modo que se trabajen contenidos anexos al tema

principal escogido por los alumnos.

Llegados a este punto, nos vuelve a surgir la pregunta Y al igual que en
el AC, ¢como plantear una actividad de ABP en el aula? Pues bien, gracias a la
pagina web Aula Planeta (2015) tenemos la respuesta, ya que propone 10
pasos mediante los cuales podemos plantear una actividad centrada en el

Aprendizaje Basado en Proyectos en el aula.

En primer lugar y después de haber propuesto una serie de ideas
tematicas por parte de los alumnos, se selecciona un tema y se plantea la
pregunta guia. El tema tiene que estar ligado a la realidad y resultar motivador
para los alumnos. Por su parte, la pregunta guia tratara de detectar cuales son

€S0S conocimientos previos sobre el tema en cuestion.

El segundo paso sera la formacién de equipos de cuatro personas, al
igual que el AC, y se buscara la diversidad de perfiles para que cada uno

desempeirie un rol.
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Llegamos al tercer punto, donde se define el producto final, es decir, los
alumnos piensan sobre qué es lo que quieren o piensan conseguir cuando
terminen el proyecto y la forma en la que quieren presentar ese trabajo final, es

decir, mediante una pancarta, una exposicion, un folleto, etc.

Cuarto punto. Planificacion. Entran en juego la division de tareas y un

calendario para organizarlas.

Quinto punto. Investigacion. Debes dar autonomia a tus alumnos para
que busquen, contrasten y analicen la informacion que necesitan para realizar

el trabajo. Tu papel es orientarles y actuar como guia.

En el sexto paso, llega el momento de la sintesis y el analisis, donde los
alumnos ya tienen informacion recopilada y deben compartirla con el grupo de

manera que puedan ir respondiendo a esa pregunta inicial planteada.

En el séptimo paso se trabaja la elaboracién del producto, que fue

planteado anteriormente y ahora toca llevarlo a la practica.

Octavo paso. Presentacion del producto. En este momento, los
integrantes del grupo deben exponer ante sus compafieros de clase lo que han
aprendido y mostrar cudl es la respuesta a la pregunta inicial.

En el penultimo paso, una vez terminada la exposicion, se propone a la

clase que sea esta la que responda a la pregunta inicial de forma colectiva.

En el décimo y ultimo paso, llega el momento de la evaluacién, donde
el hecho de poder disponer de una rdbrica puede ayudar a los alumnos a
conocer si han completado cada uno de los apartados del proyecto. La rabrica
puede proporcionarla el docente o realizarla con todos los alumnos en el aula,
dependiendo de su edad. También serd importante pedir a los alumnos que se
evallen, que midan su desarrollo y progreso una vez terminado el proyecto y

destacar lo que han aprendido.
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WebQuest como herramienta.

Una forma de trabajar acorde con las tecnologias en el aula es realizar
una WebQuest. Este recurso educativo suele ser una novedad tanto para
profesores como alumnos, por lo menos en los centros en los que yo he estado

hasta el dia de hoy, nunca he visto usarlo en el aula con los alumnos.

Bernie Dodge, autor de las WebQuest, definié en su libro Some thoughts
about WebQuest en 1997 que la WebQuest es una actividad orientada a la
investigacioén sobre un tema determinado y donde toda la informacion procede
de recursos de la Web. EIl principal objetivo es aprovechar el tiempo y los
recursos que nos proporciona la Web. El docente actuard como un mero guia y
apoyara a los alumnos en sus investigaciones en la Web. Ademas, el docente
debera proporcionar también parte de los recursos donde buscar informacion
sobre el tema para que los alumnos no malgasten el tiempo (Argote Martin. y

Palomo Lépez. y Sanchez Rodriguez. y Ruiz Palmero. 2009, pags. 2-3).

Bernie Dodge creo el modelo de WebQuest basado en el modelo ITO de
Feuerstein, donde cada una de esas letras tiene un significado: | significa Input,
es decir, cuando se presta informacién desde la web; la T es la inicial de
Transformacion, una transformacion de la informacién apoyada en el profesor;
y la O significa Output, que es el momento en el que el alumno sabe hacer una
actividad solo. Por lo tanto el alumno es el protagonista de todo el proceso ya
que se centra en €l en todo momento, y desde que empieza hasta que termina
conlleva un tiempo denominado andamiaje a través del cual el alumno aprende

a trabajar en una WebQuest (Sanchez, 2009, pag. 17).

Una de las definiciones de Webquest que nos va a ayudar a completar

nuestra definicion es la siguiente:

Una WebQuest es una estrategia de investigacion guiada, que se sirve de
recursos procedentes de Internet, que tiene en cuenta el tiempo del
alumno y que se organiza siguiendo las pautas del trabajo cooperativo
donde cada persona-alumno se hace responsable de una parte del trabajo.
Las WebQuest obligan a la utilizacion de habilidades cognitivas de alto
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nivel dando prioridad a la transformacién de la informacién (Fierro, 2005,
pag. 3).

Como bien dice Fierro, las WebQuest se basan en la investigacion
guiada, donde el docente o la persona encargada de llevar a cabo la actividad,
dirigird el aprendizaje de los alumnos de forma que cada paso que den en la

WebQuest, sean pasos seguros y controlados bajo la supervision del docente.

Para que una WebQuest funcione, su creador propone unas premisas
fundamentales basadas en la palabra inglesa FOCUS (“centrar” en espafiol) a

partir de la cual establece el siguiente acronimo:

Find great sites: Localiza sitios fabulosos.

Orchestrate your learners and resources: Organiza estudiantes y recursos.

Challenge your learners to think: Motiva a tus estudiantes a pensar.

Use the médium: Utiliza el medio.

Scaffold high expectations: Edifica andamios para lograr altas expectativas.
(Gallego Gil. y Guerra Liafio. 2007, pag. 84).

Cada una de estas premisas sera imprescindible para el correcto uso y
funcionamiento de esta herramienta dentro de la educacidon. La puesta en
marcha eficiente de las WebQuest desarrolla también habilidades importantes
en el alumnado. El desarrollo de las capacidades y habilidades en el alumnado
es de vital importancia, y su desarrollo debe ir acorde con las tecnologias
actuales ligadas a nuestra sociedad cambiante. Dicho esto, vamos a detallar
cudles son esas capacidades que la WebQuest promueve en el desarrollo de

los alumnos:

1. Comparar, identificar, establecer diferencias y semejanzas entre si con
relacién a hechos, situaciones, etc.

2. Clasificar: Agrupar cosas en categorias definibles en base de sus atributos.

3. Inducir: Deduccion de generalizaciones o de principios desconocidos de
observaciones o del andlisis.

4. Deduccion: Deduccion de consecuencias y de condiciones sin especificar
principios y generalizaciones dadas.
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5. Analizar errores: Errores que identifican y de articulaciones en su propio
pensamiento o en el de otro.

6. Construir la ayuda: Construir un sistema de ayuda o complemento para el
alumno.

7. Abstraccion: ldentificando y articulando el tema subyacente o el modelo
general de la informacién. (Argote Martin. y Palomo Lopez. y Sanchez
Rodriguez. y Ruiz Palmero. 2009, pags. 3-4).

La Webquest, como recurso educativo, pretende desarrollar el
pensamiento critico y creativo de los alumnos. Para ello, los alumnos deben
analizar siempre la informacion que se les preste de forma que no la acepten

siempre sin un previo analisis (Sanchez, 2009, pag. 19).

Teniendo en cuenta los objetivos y el tipo de aprendizaje que se quiere

obtener, las Webquest se dividen en una serie de partes que vamos a detallar:

Introduccidn. Se plantea una informacion basica y atractiva y ademas
se propone la actividad como algo importante a realizar para que los alumnos

se tomen en serio y estén a la altura de la misma.
Tarea. Se plantean los pasos para llegar a alcanzar el objetivo final.

Proceso. Debera ser corto y claro, y presentara de forma ordenada las

actividades propuestas.

Recursos. Aqui aparecen los enlaces con informacion Web, aunque no
todos los recursos tienen que estar en internet. El docente facilitara parte de los
recursos al alumno para que, como bien hemos dicho antes, no se malgaste

tiempo.

Evaluacion. Una rubrica puede ayudar a los alumnos a conocer si han

alcanzado todos los propositos enunciados en un principio.

Conclusiones. En este apartado, los estudiantes pueden hacer
sugerencias sobre como mejorar las actividades y comentar como han
trabajado; ademas los alumnos también tienen que comentar y valorar su

trabajo, de forma que analicen qué han hecho y qué técnicas han utilizado para
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llevar a cabo las diferentes actividades. Veamos esta cita de Sanchez (2009,
p&g.23) en la que destaca la importancia de comentar y analizar lo realizado
durante la actividad una vez terminada: “Se aprende haciendo, pero se aprende

mas hablando de lo que se ha hecho”.

Con esto, lo que se pretende es que, mediante la practica, se trabajen
contenidos, pero que ademas, una vez terminada la actividad, se comente qué
se ha hecho y como se han realizado las tareas para valorar positivamente
aquellos rasgos que sean beneficiosos para el alumno y cudles se deberian
mejorar. Por lo tanto se evalla la consecucion de objetivos, asi como el
desarrollo de las diversas competencias en juego y la actividad en si, y esto es
lo que vamos a intentar poner en practica nosotros, dejando 5-10 minutos de
cada sesion durante todas las clases que lleve el proyecto, para que podamos

comentar como se ha trabajado y que se ha trabajado.

Para terminar, ademas de la organizacion que deberia presentar una
Webquest, Sanchez (2009, pag.27-28) propone la regla de las 3R de Tom

March donde destaca que todas las Webquest deben cumplir la siguiente regla.
Reales<—>Ricas<—>Relevantes

El uso de contenidos reales es imprescindible para dotar la actividad de
autenticidad, y ademas que sean ricas en contenidos y materiales, es decir,
que presenten gran cantidad de recursos y por ultimo, toda Webquest debe

presentar contenidos relevantes, entretenidos y de interés para el alumnado.

La culturaen el aulade L2

Hablamos ahora de un término bastante complejo y amplio como es la
cultura y su incidencia dentro del marco de la ensefianza de segundas lenguas.
Durante la Edad Media y Renacimiento, la cultura era sindbnimo de sabiduria, y
aguellas personas que poseian cultura eran por lo tanto sabios. Mas adelante
paso a relacionarse con el comportamiento de pueblos y sociedades y a definir

asi cuales eran las costumbres, ideas y comportamientos de diferentes
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sociedades. Por lo tanto, las sociedades quedaban definidas mediante el valor
cultural que poseian. Esta ultima idea ha llegado hasta nuestros dias de forma
gue cada sociedad posee unos rasgos diferentes que la caracterizan y la hacen
(Martinez, 2008, pags. 24-25-26).

La cultura siempre ha estado ligada a la educacion desde un inicio. Tal
es esta unidn que seria impensable educar en una lengua sin tener en cuenta
la cultura de esa lengua. Como futuros docentes, sabemos que no solo se debe
educar en torno a una cultura como puede ser la nuestra, sino que la educacién
debe ser multicultural. En el caso de educar en torno a la cultura de una
lengua, en el aula de inglés como segunda lengua, no solo se les deberia
mostrar caracteristicas culturales del Reino Unido, ya que existen muchos mas
paises donde el inglés es la primera lengua hablada. Por ello, educar en torno
a varias culturas hace que los alumnos adquieran una base multicultural que
les permita conocer que, por ejemplo, no solo existe un tipo de costumbres o
tradiciones, ya que dependiendo del lugar pueden variar mucho. A medida que
la cultura cambia, el lenguaje también lo hace. Por esta razon, resulta tan
importante conocer ambos aspectos. Ademas, la cultura permite al alumno
acceder a la lengua extranjera donde empieza a entender palabras con doble

significado, ideas y costumbres (Alvarez y Del Rio, 1990).

Hoy en dia, nuestra sociedad se caracteriza por la cantidad de culturas
que conviven dentro de un tipo de sociedad, a lo que Illamamos
pluriculturalidad. Dicho esto, podemos empezar a hablar de la competencia
intercultural, importante dentro del @mbito de adquisicion de segundas lenguas,
y que se entiende como la habilidad de una persona que esta aprendiendo una
segunda lengua para desenvolverse en situaciones de comunicacion
intercultural. Segun Tato, 2014, una caracteristica importante de la dimensién
intercultural es que la cultura se concibe como algo que esta en continuo
cambio, dinamico. Por lo tanto, un docente no debe ensefiar a sus alumnos un
abanico cerrado de detalles de una cultura, sino que debe fomentar un
aprendizaje autbnomo de culturas por parte del alumno, es decir, cumplira el

papel de mediador.
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La prensa, la literatura, el cine y la musica son los recursos didacticos
mas adecuados para trabajar los aspectos culturales de una sociedad ya que
en ellos podemos ver caracteristicas principales de como es una sociedad y
que rasgos presenta. En la asignatura de Cultura y Valores, vimos como el
cine tiene gran valor cultural también en la clase de segunda lengua, donde
existen peliculas que tienen valor didactico y que nos muestran detalles de la

cultura de algun pais.

En la asignatura de Metodologia y recursos de la ensefianza del inglés,
durante el afio 2016/2017, hemos visto cOmo una cultura se trasmite a través
del lenguaje, aunque una persona puede entender una lengua sin conocer la
cultura de esa misma lengua. La cultura es una parte importante que ayuda a
entender una lengua, y en el aula de segunda lengua, sobre todo en edades
tempranas de Primaria, los alumnos es posible que todavia no conozcan la
lengua o cultura en su totalidad, pero es importante que tengan una toma de

contacto para ir naturalizandose con ambos.
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PROPUESTA DIDACTICA

6°PRIMARIA

INTRODUCCION

Como se ha sefialado a lo largo del marco tedrico, el aprendizaje en
grupo es de vital importancia a la hora de trabajar con los alumnos de Primaria,
ya que mejora los resultados obtenidos y ademas aporta una serie de
aspectos positivos al alumnado como son el aumento de la motivacion y un
mayor grado de interés por la tarea entre otros. Por ello, la presente propuesta
didactica tiene como finalidad trabajar mediante el Aprendizaje Cooperativo
como técnica y poder aplicarlo dentro del aula de inglés, donde aspectos como
la motivacion, el interés y la cooperacién, son importantes para el aprendizaje
de esta segunda lengua. Ademas, mediante este tipo de técnicas para trabajar
en inglés, nos alejamos un poco de esa metodologia tradicional en la que el
libro de texto era la principal fuente de contenidos, ya que los alumnos a la hora
de trabajar mediante el Aprendizaje Cooperativo, realizardn labores de

investigacion y busqueda de informacion.

Como bien sabemos, una serie de actividades que giran en torno a un
tema (Cultura britanica) y que se realizan en grupo potenciando asi una serie
de habilidades que son resultado del aprendizaje en grupo, es la mejor manera

de trabajar por proyectos gracias al ABP.

Como ya se ha dicho en el apartado del marco tedrico, la finalidad de
esta propuesta didactica no es otra que completar una WebQuest que el
docente presentara a los alumnos y en la que se propondran actividades que
los alumnos deberan completar para alcanzar los pasos finales de la
WebQuest. Todas las actividades de la WebQuest estaran relacionadas con el
tema principal de este proyecto, que es el conocimiento y la aproximacion a la

cultura inglesa, ya que tendran como finalidad la investigacion por parte del
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alumnado para conocer y aprender costumbres, ideas y aficiones de la

sociedad inglesa.

El tema principal de este proyecto es la aproximacién a la cultura
britanica, y por lo tanto las actividades de la WebQuest giraran en torno a este
contenido. Los alumnos realizaran las actividades de la WebQuest en las horas
de inglés (3 horas semanales), donde, en diferentes dias, iran completando
cada uno de los pasos de la WebQuest hasta llegar al dltimo, que sera la
realizacion de un mural relacionado con todo lo que tiene que ver con la cultura
inglesa, y que estara de exposicion durante el dia de puertas abiertas del
colegio, en el mes de junio, donde los padres acuden al colegio en un dia de
festividad para sus hijos. El objetivo, por lo tanto, no es otro que la presentacion

del mural para que los padres lo puedan ver en esa fecha en el colegio.

TEMPORALIZACION.

El proyecto concluira a mediados de junio, en un dia de jornadas
abiertas en el colegio, donde los padres podran acudir y hacer una visita a sus
hijos. Para ese dia, el mural sobre la cultura inglesa debe estar terminado, por
lo que los alumnos dispondran de sesiones para hacerlo en dias previos.
Concretamente, el alumnado dispondrd de 9 sesiones previas para ir
completando las actividades de la WebQuest e ir obteniendo informacién para

realizar el posterior mural.

Durante la dltima sesién, se evaluaran todos los contenidos que han
adquirido y trabajado los alumnos mediante una rabrica para conocer asi el
grado de implicacién de cada grupo respecto al resto de la clase.
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OBJETIVOS.

Dentro del apartado de objetivos diferenciamos entre objetivos generales

y especificos que se van a detallar a continuacion. Estos objetivos los hemos

obtenido del Decreto 27/2014, BOC dentro del apartado de la segunda lengua

en Primaria.

Objetivos generales:

1.

Implementar el uso de los medios digitales como las WebQuest como
recurso didactico en el aula de segunda lengua.

Integrar las cuatro destrezas basicas del inglés (listening, writing,
reading y speaking) en el aprendizaje de inglés como segunda lengua a
través de los recursos didacticos digitales como las WebQuest.
Participar en actividades cooperativas de grupo adoptando un
comportamiento responsable, respetuoso y constructivo en el

aprendizaje.

Objetivos especificos:

Investigar y trabajar a partir de tecnologias de la informacién usando
recursos de la web.

Ampliar el vocabulario en diferentes dmbitos dentro del marco de la
cultura inglesa.

Identificar y valorar cuales son los elementos mas importantes de una
cultura.

Mejorar las habilidades de trabajo en grupo.

Fortalecer las relaciones interpersonales entre los miembros del grupo

para conseguir un trabajo en grupo constructivo.
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CONTENIDOS.

En cuanto a los contenidos que se van a trabajar en este proyecto, se
detallaran cuales son las bases tedricas sobre las que va a girar el proyecto
acerca de la cultura inglesa. Es importante destacar que estos contenidos han
sido obtenidos del curriculo de Educacion Primaria de la comunidad de
Cantabria, encontrados en el Decreto 27/2014, BOC (pag. 307) dentro del area

de inglés:

-ldentificar aspectos socioculturales basicos, concretos y significativos
sobre la vida cotidiana de un lugar asi como de sus condiciones de vida

o habitos.

-Descripciéon de personas, actividades, lugares, habitos, objetos,

planes.

-Uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

-Léxico oral de alta frecuencia (recepcion) relativo a identificacion
personal; vivienda, hogar y entorno; actividades de la vida diaria;
familia y amigos; trabajo y ocupaciones; tiempo libre, ocio y deporte;
viajes y vacaciones; salud y cuidados fisicos; educacion y estudio;
compras y actividades comerciales; alimentacion y restauracion;
transporte; lengua y comunicacion; medio ambiente, clima y entorno

natural; y tecnologias de la informacién y la comunicacion.

-Uso de estrategias de produccién, mediante la planificacion y
ejecucion, los alumnos deben de ser capaces de adecuar el mensaje y

sacar el maximo partido del mismo para que sea entendible y preciso.

-Uso de estrategias de comprensién, mediante la identificacion de
textos, formulacién de hipétesis, investigacion e indagacion en los

textos y recursos, y la inferencia entre textos.
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-Conocer aspectos socioculturales 'y sociolinglisticos basicos
concretos y significativos (p. e. las convenciones sobre el inicio y cierre
de una carta a personas conocidas) y aplicar los conocimientos
adquiridos sobre los mismos a una produccion escrita adecuada al

contexto, respetando las normas de cortesia basicas.

COMPETENCIAS.

En el BOC (Boletin Oficial de Cantabria, Decreto 27/2014, pag.6) se

proponen 7 competencias clave que es necesario desarrollar en la etapa de

Educacion Primaria. Entendemos por competencia como la capacidad de llevar

a cabo diferentes tareas de forma correcta con una complejidad determinada

para una edad de esta etapa. Dicho esto, veamos cuéles son esas

competencias y cuales se van a desarrollar en nuestro proyecto.

a)

b)

Comunicaciéon linguistica: Sera la habilidad de los alumnos de
relacionarse interpersonalmente con los demas miembros de su grupo y
de su clase en las diferentes actividades cooperativas para que asi
consigan obtener un gran resultado de su trabajo en grupo. Ademas, los
alumnos presentaran el mural final de este proyecto a sus familias
gracias al vocabulario que han aprendido durante estas 9 sesiones.
Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia: Esta competencia es la que menos se va a trabajar dentro
de nuestro proyecto, tan solo aquello relacionado con la tecnologia en el
momento que los alumnos indagan en la WebQuest proporcionada por
el profesor.

Competencia para aprender a aprender: Consiste en la habilidad que
tienen los alumnos para persistir y sacar un buen provecho en el
aprendizaje. En este trabajo, los alumnos deberan de ser capaces de
organizarse como grupo Yy seguir progresando en su capacidad

investigadora que con el tiempo tienen que ir mejorandola y llevandola a

Pagina 26



campos mas amplios y complejos. La persistencia en el trabajo es
fundamental para obtener un buen resultado.

d) Competencia digital: Entendida como la capacidad de los alumnos
para trabajar con las nuevas tecnologias y hacer un uso critico de las
mismas. En nuestro proyecto los alumnos trabajaran con el recurso de
las WebQuest, que les proporcionaran informacion que ellos deberan ser
capaces de filtrarla para quedarse con los realmente importante para su
trabajo.

e) Competencias sociales y civicas: Definida como la capacidad para
actuar en sociedad de una manera adecuada en la que triunfan los
valores como el respeto. También serd importante aqui desarrollar unas
habilidades sociales que les influyan a la hora de trabajar en grupo
mediante el Aprendizaje Cooperativo.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor: En esta capacidad, el
interés generado a los alumnos sera de vital importancia ya que se trata
de la habilidad de innovar y producir un trabajo en el que los alumnos
sean capaces de producir un trabajo novedoso con matices propios de
cada grupo.

g) Conciencia y expresiones culturales: Esta competencia sera
importante aqui ya que queda definida principalmente en conocer las
diferentes expresiones culturales de un lugar diferente, con una actitud
abierta y respetuosa ante lo nuevo, de manera que sirva para

enriquecernos culturalmente.

METODOLOGIA LLEVADA A CABO EN LA PROPUESTA.

A lo largo de esta propuesta didactica o proyecto, se van a utilizar
diferentes técnicas pero siempre basadas en el trabajo en grupo mediante el
Aprendizaje Cooperativo, con el objetivo de fomentar el desarrollo de las

habilidades interpersonales de los alumnos y su completo desarrollo integro.
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Para respetar ritmos y estilos de aprendizaje diferentes, en este proyecto
se proporcionard un aprendizaje eficaz para los alumnos, en donde el grupo
sea el principal apoyo de aquellos alumnos que tengan mayores dificultades.
Ademas, las actividades cooperativas en donde cada alumno del grupo tiene
una funcién, permiten que cada uno tenga una mision o labor que cumplir, y

para ello puede ser ayudado por el resto de sus comparieros.

Nos centramos ahora en el auto aprendizaje de los alumnos, donde
estos deberan buscar informacion, y escoger aquella méas importante
relacionada con su tema o0 aspecto en concreto y asi poder conseguir todos los
aspectos basicos que cada alumno debe aportar al grupo sobre la cultura
britAnica. Dicho esto, podemos destacar al alumno como sujeto activo en su
aprendizaje, donde el docente sea un ayudante y la WebQuest la guia de todo

este proyecto y el alumno siga los pasos que se le van dando.

Como hemos dicho al principio de este punto, y a lo largo del marco
tedrico, las metodologias principales de todo este proyecto es el Aprendizaje
Cooperativo y Aprendizaje Basado en Proyectos, y por ello a lo largo de
todas las sesiones las actividades irdn ligadas a una técnica de Aprendizaje
Cooperativo como son el Jigsaw, brainstorming, 1-2-4, y demas formas de
trabajar en grupo para ir superando cada una de las sesiones propuestas en la
WebQuest. Como bien sabemos, el ABP se fundamenta en que todas las
actividades estan relacionadas con un tema y giran en torno al desarrollo de un
proyecto; en nuestro trabajo todas las actividades guardan relacion con la
cultura britanica y el objetivo final de todas ellas es la creacién de un mural
donde podamos encontrar aspectos basicos de la cultura britAnica. Como
vamos a realizar actividades en grupo, el aula estara dividida en grupos, es
decir, que necesitaremos modificar y cambiar la ubicacion de las mesas con el
objetivo de poder trabajar mas comodo cuando estemos en grupo. Este
proyecto ira ligado al Aprendizaje Cooperativo y la fuente de informacion
principal estara en la Web, para que continien en su aprendizaje sobre como
investigar en internet y cOmo obtener buena informacion a partir de recursos

digitales.
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Materiales

Temporalizacion

Desarrollo

SESIONES.
PRIMERA SESION.

WebQuest y un video-resumen de la cultura inglesa

Inicio: 10’; Desarrollo: 45’; Final: &’

Inicio: Comenzaremos este proyecto presentandoselo a los
alumnos y ensefiandoles un video-resumen sobre la cultura
britanica que podremos encontrar en la WebQuest

(https://sites.qoogle.com/view/britishculture/british-culture)

Desarrollo: Después de mostrarles el video y explicarles
cual es el tema del proyecto, pasaremos a realizar los
grupos (5 grupos de 5 personas), que seran al azar, es
decir, sacando una serie de papeles con los nombres de
cada alumno. Como sabemos que en inglés no todos los
alumnos tienen el mismo nivel, el profesor podra modificar
la formacion de los grupos en funcién del nivel de sus
alumnos. Una vez hechos los grupos, el docente presentara
a sus alumnos la WebQuest para que aprendan a utilizarla
mostrandoles donde pueden encontrar el contenido,
recursos y demas actividades que hay en la WebQuest.

Final: Como conclusion, en 5 minutos, los alumnos, en voz
alta y turndndose, contardan en qué va a consistir el
proyecto y cudles son sus puntos fuertes, a modo de

resumen de lo comentado durante la clase.

SEGUNDA SESION: What do you know about the United Kingdom? (Jigsaw)

Materiales

Temporalizacion

Desarrollo

5 ordenadores que se encuentran en la parte de atras del
aula para acceder a la WebQuest.
Inicio: 10’; Desarrollo: 45’; Final: &’

Inicio: Presentacion de la primera actividad What do you
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know about the United Kingdom? La técnica que se va a
utilizar para esta actividad es “Jigsaw”, y utilizaremos 2
sesiones para terminarla.

Desarrollo: Durante el desarrollo de la actividad, los
alumnos dispondran de la explicacion de la actividad y los
recursos para su realizacion en la WebQuest sobre los
diferentes ambitos de la cultura britdnica (places, customs,
food, festivities, transports). Cada uno de estos ambitos
sera analizado por cada miembro del grupo base, es decir,
gue cada miembro elegira cual es aquello que quiere
analizar e investigar, y para ello se reunird con los demas
miembros de otros grupos base que tengan que buscar
informacion sobre el mismo apartado. En caso de no
ponerse de acuerdo en el ambito que cada alumno quiere
investigar, podra ejercer su ayuda el docente, el cual guiara
al grupo en su eleccién. Dicho esto, cada miembro del
grupo base sera un especialista en un dmbito, y para ello
indagar4 y realizara un pequefio resumen sobre su
apartado tras una busqueda y comentario posterior con el
grupo de especialistas. Terminado este apartado, los
alumnos especialistas vuelven a su grupo base y comentan
todo lo encontrado e investigado con el resto de sus
compaineros.

Final: Comentamos los pasos llevados a cabo durante la

sesion de hoy.

TERCERA SESION: Continuamos con Jigsaw.

Materiales
Temporalizacion

Desarrollo

Disposicién en grupos de 5 las mesas del aula, papel.
Inicio: 5’; Desarrollo: 50’; Final: &’
Inicio: El docente comenta los pasos que se van a realizar

hoy y recordamos lo que hicimos el dia anterior.
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Materiales
Temporalizacion

Desarrollo

Desarrollo: Los alumnos, tras su paso por los grupos
especialistas, vuelven a sus grupos base, donde comentan
brevemente toda la informacién buscada y recopilada de
los recursos de la WebQuest, y realizan el “Writing” de 300
palabras donde comenten cuales son las principales
caracteristicas de la cultura britanica e incluyan los
aspectos mencionados en el paso 1 de “Jigsaw”. Se
valorara positivamente que comenten detalles de la cultura
gue se hacian antiguamente, y asi usen el tiempo pasado.
Para la realizacion del Writing, los alumnos iran cambiando
el rol de escribir, de manera que uno sera el que escriba y
los demas vayan contando toda la informaciéon que han
conseguido de cada ambito. De este modo, el rol de ser el
escritor va turndndose, y cada especialista, va contando lo
gue sabe sobre su tema.

Final: Comentamos en qué ha consistido la clase de hoy.

SESION 4: Lectura de Writings.

Writing realizados por los grupos.

Inicio: 5’; Desarrollo: 50’; Final: 5’

Inicio: Empezaremos la clase explicando en qué consistira
la actividad de hoy.

Desarrollo: Los grupos elegiran un portavoz del grupo, que
leera en alto el Writing grupal. El objetivo es compartir con
el resto de la clase la tarea realizada en la que se contenga
cada uno de los puntos clave de la cultura britanica. Cada
grupo podrd realizar preguntas al grupo que esta
exponiendo.

Final: Comentario y reflexion sobre la importancia de

compartir lo que hacemos y trabajamos con los demas.
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SESION 5: Make a recipe of the full English breakfast.

Materiales
Temporalizacion

Desarrollo

Materiales
Temporalizacion

Desarrollo

Ordenadores y WebQuest

Inicio: 5’; Desarrollo: 50’; Final: 5°

Inicio: Cada grupo ir4 a los ordenadores, donde entraran en
la WebQuest. Una vez alli, encontraran las instrucciones
para realizar la 22 actividad.

Desarrollo: En esta segunda actividad, los alumnos
realizaran por grupos un “brainstorming”, es decir tormenta
de ideas. El docente pedird que piensen y digan de forma
ordenada vocabulario relacionado con la cocina, para que
luego por grupos puedan realizar una receta del “full
English breakfast” con los ingredientes que ellos elijan de la
lista. A la hora de redactar las instrucciones, en la
WebQuest podran encontrar una serie de verbos que
pueden utilizar en la forma imperativa para seguir los pasos
en la elaboracion de la receta. En la WebQuest encontraran
ejemplos de recetas para que puedan fijarse a la hora de
realizarla. Al tiempo que vayan terminando las recetas, las
iremos compartiendo con el resto de la clase.

Final: Comentaremos qué les ha parecido la técnica de

“brainstorming”

SESION 6: “Sports”

Ordenadores

Inicio: 5’; Desarrollo: 35-15; Final: 5

Inicio: Con la ayuda de los ordenadores, los alumnos
podran acceder a la WebQuest y ver las instrucciones de la
siguiente actividad.

Desarrollo: Los alumnos deberan leer y esquematizar la

informacion propuesta en la WebQuest sobre los deportes
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Materiales

Temporalizacion

Desarrollo

en Reino Unido, y con ello elaborar una presentacion oral,
con el objetivo de trabajar la habilidad oral en inglés. De
esta manera, los alumnos deberan exponer de manera
breve y sencilla un deporte por persona. Las exposiciones
deberéan ser de 6 minutos por grupo (30 minutos todas las
exposiciones), donde se comenten los principales deportes
y alguna caracteristica importante. Las exposiciones que no
ha dado tiempo en esta sesion, se continuaran en la
siguiente.

Final: Comentar y hablar sobre trucos para mejorar en las

exposiciones orales.

SESION 7: The Beatles.

Altavoces y Listening que se encuentra en la WebQUest.
Inicio: 20’; Desarrollo: 35’; Final: 5’

Inicio: Como es de suponer, en la sesion anterior no dio
tiempo a terminar de exponer todos los grupos, por lo que
los alumnos podran terminar de exponer sus contenidos
durante esta sesion.

Desarrollo: Terminadas las exposiciones, realizaremos una
ultima actividad en la que los alumnos trabajaran las
habilidad del listening. La actividad consistira en rellenar los
huecos libres sobre un texto (letra de la cancién) mientras
van escuchando una cancién de un grupo conocido como
es “The Beatles”. El proceso para realizar la actividad sera
el 1-2-4, método basado en el aprendizaje cooperativo
donde los alumnos primero realizan la tarea
individualmente (paso 1), después la comparan con el
comparfiero (paso 2), y por ultimo con los demas

compaineros del grupo (paso 4).
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Materiales
Temporalizacion

Desarrollo

Materiales

Temporalizacion

Desarrollo

Final: Comentario sobre lo trabajado en clase. Destaco esta
oracion tomada de mi marco tedrico que creo que es
importante en el Gltimo paso de las sesiones. “Se aprende
haciendo, pero se aprende méas hablando de lo que se ha
hecho” Sanchez (2009, pag.23).

SESION 8: Make the mural.

Cartulinas, ordenadores, materiales decorativos

Inicio: 20’; Desarrollo: 35’; Final: &’

Inicio: El docente proporcionard materiales y explicara en
gué consiste el dltimo paso del proyecto, donde los
alumnos deberan resumir todo lo trabajado sobre la cultura
britanica, para que asi, puedan realizar un mural en el que
haya de todo. Para ello dispondran de 35 minutos de esta
sesion, algun recreo si fuese necesario, y la siguiente
sesion entera. En los ordenadores podran buscar
informacion si fuese necesario.

Final: Recoger todo el material utilizado y dejarlo todo

ordenado para la siguiente sesion.

SESION 9

Material decorativo, ordenadores y cartulinas.

Inicio: 5’; Desarrollo: 50’; Final: 5’

Inicio: Preparacion de los materiales.

Desarrollo: Continuamos con el mural, pues tiene que
guedar ya muy avanzado durante esta sesion, o incluso
terminado.

Final: Valorar donde estamos todos los grupos y si hace

falta retocar algo mas en algun recreo.
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EVALUACION DEL PROYECTO.

La evaluacion ira ligada a los contenidos trabajados y se observara si se
han adquirido o trabajado de forma producente. Para evaluar este proyecto, se
dispondra de una rubrica grupal, en la que se evaluara, segun una escala, el
nivel que han alcanzado los alumnos en los diferentes dmbitos propuestos.
Esta rubrica la podemos encontrar en el apartado de anexo 1. Ademas de la
rabrica, los alumnos podran autoevaluarse como grupo, es decir, ponerse una
nota grupal y después evaluaran los murales de los demas compaferos, donde

podran ponerse notas individuales entre ellos de 0 a 10.

Porcentajes:

-70% de la nota obtenida en la rubrica grupal que englobara

calificaciones de cada una de las sesiones.

-30% de la nota media obtenida a partir de las calificaciones individuales

entre los miembros del grupo.

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Con el objetivo de que ningun alumno pueda perderse la oportunidad de
realizar esta actividad satisfactoriamente, aquellos alumnos que presenten
algun déficit en el idioma de inglés, el docente debera evaluar cual es el grado

de dificultad para ese alumno en la actividad y posteriormente decidir si:

-En caso de que otro alumno pueda ayudar al alumno a realizar la
actividad, intentar que cuando cada alumno tenga una responsabilidad
individual en el grupo, aquel alumno con dificultad se ponga en pareja con otro

alumno para que asi pueda servirle este de ayuda y realizar la actividad.
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- En caso de que el alumno con dificultad presente un déficit serio, el
docente sera el que facilite la tarea al alumno mediante actividades de
ampliacion y refuerzo que podra encontrar en la WebQuest también y qué se
basaran en contenidos similares a los del grupo pero expuestos de una manera

muy sencilla y con la ayuda del docente para su explicacion.
El enlace donde podéis visitar la WebQuest es el siguiente:

https://sites.google.com/view/britishculture/british-culture

CONCLUSIONES

Nos encontramos ahora en el apartado de conclusiones finales a este
trabajo, donde resumiré todos y cada uno de los puntos clave de este proyecto.
Para empezar, destacar que una de las ideas claves que tenia en un primer
momento, creo que se ha cumplido en una gran medida ya que el uso de la
WebQuest como un recurso educativo complementario al libro de texto es uno
de los puntos importantes de este proyecto. La WebQuest sirve como apoyo y
de ayuda para cada una de las sesiones, pero esta no funciona sola, es decir,
necesita de unos alumnos que trabajen en ella y que adquieran aprendizaje
usandola. Ademas es necesario que exista un guia, que apoye y organice las
sesiones de forma que sea el quién marque los tiempos destinados para cada
actividad. Evidentemente, el docente sera quién realice esta funcion de guia en
la WebQuest.

Si volvemos a recordar lo que comentamos en la introduccion sobre los
objetivos del proyecto, podemos destacar que sin poner en marcha las
actividades, en su organizaciéon vemos como si se cumple que las actividades

sean en grupo, y ademas los alumnos con pequefias dificultades en inglés

Pagina 36


https://sites.google.com/view/britishculture/british-culture

pueden participar y ser ayudados por sus compafieros a la hora de realizar las
actividades del proyecto. Destacar también que el conocimiento sobre la cultura
inglesa como un objetivo se trabaja en todas las actividades y que por lo tanto
en una supuesta puesta en practica se conseguiria también. Por altimo, otro de
los objetivos a destacar es el disefio de la WebQuest como recurso educativo

en el aula de inglés.

Este proyecto no se ha podido poner en préactica dentro de un aula
debido a que el colegio donde he realizado el periodo de practicas, este tipo de
metodologias no son muy comunes. Por ello, en este apartado de conclusiones
sobre mi trabajo, quiero destacar que debido a que este trabajo no se hemos
podido ver su respuesta en el aula, el proyecto esta abierto a mejoras y
modificaciones para adoptarle a las necesidades del grupo-clase.

Dicho esto, los objetivos que en un principio nos propusimos, se han ido
cumpliendo en su mayor medida, aunque sabemos que la mejor forma de

comprobar su cumplimiento es sobre la puesta en practica del proyecto.
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ANEXO 1.

Para la evaluacion del docente, he creado esta rubrica para cada una de las
sesiones y que evaluard el trabajo del grupo, siendo 4 la maxima puntuacion, y

1 la menor.

CATEGORY |4 3 2 1
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