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2. Resumen:

Este trabajo es una intervencion didactica cuyo principal propoésito es fo-
mentar la lectura, la creatividad y la capacidad narrativa del alumnado. El ele-
mento central es el comic y en concreto Bone de Jeff Smith. Es una obra de
aventuras, que muchos han tildado como una version infantil del Sefior de los
Anillos de Tolkien. Ha obtenido multitud de premios a nivel internacional y ha
sido seleccionada entre las diez mejores novelas graficas de la historia por la

revista Times.

Para estos fines dividimos el trabajo en dos etapas. La primera de andlisis
y lectura del cdmic citado. Donde abordaremos detalladamente todos los ele-
mentos propios del comic. De esta manera, dotaremos al alumnado de un aba-
nico de recursos para la segunda fase de creacién, donde deberan producir su

propio cémic.

3. Abstract:

This work is a didactic intervention which main purpose is to encourage
reading, creativity and narrative competence of the students. We focus our work
in comics and particularly in Bone by Jeff Smith. This adventure book makes
many people to remind Lord Of The Rings by Tolkien. “Bone” has won many
different prizes, it has been selected one of the ten most valued graphic novels

of the history by the magazine “Times”.

To reach these aims we have divided this work in two stages. The first one
consists in analysing Bone. In this stage, our students are going to learn all the
basic elements of comic books. The following stage is going to be aimed in

creation. Students should create their own comic book.



4. Estado de /a cuestion:

4.1 Antecedentes del comic:

Parece que las novelas graficas es algo novedoso que no tiene historia.
Al pensar en los codmics no recordamos ninguna obra clasica de este género
literario. Si hacemos el mismo ejercicio de reflexion en el terreno de la novela,
en seguida se nos vendran a la cabeza obras como El Quijote, Guerra 'y Paz o
La Metamorfosis. ¢ Pero no cuenta el comic con ningun antecedente historico?
Claro que si, pero lo solemos desconocer. Para abordar un género literario nuevo
es importante conocer de sus origenes. Por ello creo conveniente comenzar este

trabajo fin de grado con una justificacion histérica de los comics y las vifietas.

Tomamos el cédmic como elemento central para nuestra intervencion
didactica. Solemos pensar, que la historia del comic empez6 a escribirse muy
recientemente, pero tiene muchos antepasados. Jan Amos Komensky, en latin
Comenius, publicé en 1658 un libro de texto para nifios: EIl mundo en imagenes
Orbis Pictus.

El famoso pedagogo checo ya remarcé en el siglo XVII el poder de

ensefar a través de las imagenes. Fue un libro pensado para el aprendizaje del

latin a través de las lenguas

vernaculas. Pero por lo que

sorprendio fue por una particularidad
novedosa, la propuesta de usar las
imagenes con fines didacticos. Esto

es por lo que nos interesa la obra de

Comenio. La idea de usar la imagen

para apelar a los sentidos ya la habia

L Figura 1: Orbis Pictus, extraida de https://es.pinterest.com/pin/380906080961661232/



adoptado Aristételes en los inicios del empirismo. Pero es Comenio quien le da

un enfoque mas pedagadgico.
Las imégenes de su obra nos pueden evocar a las vifietas de un comic.

En este caso, todavia no existian los bocadillos ni el lenguaje propio de
las historietas, pero podemos ver una escena que tiene mucho trasfondo y que
puede ser interesante de analizar. Vemos como el maestro esta atravesado por
los rayos de sol que inciden sobre el alumno. Se podria intuir que el maestro es

una autoridad moral entre el Dios — Sol y el nifio.

Recurrir a las imagenes como recurso en las escuelas no es tan
novedoso, es una practica que hemos heredado y que se ha construido a lo largo
del tiempo. Pero no nos quedamos en Comenio como Unico antepasado. Ha
habido durante toda nuestra historia distintas épocas donde el ser humano se ha
apoyado en las imagenes para instruir y comunicar. Esto nos lleva a hablar de
historias graficas escritas en jeroglifico egipcio durante la Edad Antigua. Por

ejemplo, en “El Libro de los Muertos” que podemos contemplar a continuacion,

nos intentaban narrar la escena de un juicio del dios Osiris.

AR VR L TG E !
TR AT

i

Figura 1: “Libro de los Muertos” Juicio de Osiris.
También los romanos nos relataron graficamente en el bajorrelieve de la
Columna Trajana, las victorias bélicas del reinado del emperador Trajano. En la

Edad Media se produjeron numerosos retablos en las iglesias. Nos contaban

2 Figura 2: “Libro de los Muertos” Juicio de Osiris. Extraida de http://www.thelightingmind.com/el-libro-
de-los-muertos/



pasajes de la Biblia con una gran carga narrativa serializada a través de

imagenes.

Por ultimo, quizas el antecedente mas préximo a nuestro cémic habitual y
elemento central de mi trabajo, son las Aleluyas. Durante el siglo XVIII el
analfabetismo en nuestro pais era apabullante, por lo que eran muy populares
estas historias gréaficas. Con los dibujos se trataba de facilitar la cultura al pueblo,
que todos pudiesen acceder a ella, tenian una funcion didactica. Posiblemente
fue el primer acercamiento a la lectura a través de imagen con texto que han
tenido los nifios espafioles. En el recorte que adjunto podemos ver un fragmento

de una “Aleluya” que populariza la historia de Montserrat.

AUCA DE MONTSERRAT

Aqui, lector illustraf, — veuras I'excursié rodona — que feren a Moniserrai — uns senyors de Barcelona

. —Ja ve ¢l gos de la «casillas:
Prepareu la calderilla!

7.—Han trobat de bell antuvl 8.—Una cel'la ¢ls han guardat: 10.— Contempien la doiga cara —L'escola que aquf veleu 12.— Aqul han pres ben bé la mida
‘molis que fan cara de nuvi. Sant Alfons, sota ferrai. I aYesgiéale van de dret. dela nostra Reina | Mare. € I'dnic que 00 1€ Veu. de lo trista que € la vida.

Todos estos antecedentes, nos hacen pensar en el potencial que tienen
las imagenes para narrar historias. Creo que es un hecho que debemos
aprovechar con fines didacticos. Por este motivo voy a fundamentar el uso del
comic como recurso en nuestras aulas con multitud de beneficios para el
desarrollo de nuestro alumnado.

Aguirre, E. (2001). Ensefiar con textos e imagenes. Una de las aportaciones de Juan Amods

Comenio. Revista electrdnica de investigacion educativa.

Champdor, A. (1982). El libro de los Muertos. Paris. Arca de Sabiduria.

3 Figura 3: “Auca de Montserrat” Extraida de http://www.todocoleccion.net/carteles/auca-montserrat-
imprenta-sabate-barcelona-fotos-adicionales~x47379261



4.2 Leer imagenes:

Durante la revision bibliografica que se ha llevado a cabo, me he dado
cuenta que muchos autores convergen en un mismo asunto. Defienden que,
durante la estancia de un estudiante en las etapas de primaria y secundaria,
apenas tiene oportunidades para trabajar la narracion a partir de los elementos
graficos. Este apartado versard sobre la importancia de trabajar esta
competencia con nuestro alumnado, sobre todo teniendo en cuenta el mundo en
el que vivimos en el que reina lo visual por encima de lo escrito. Y como dice el

famoso refran: “Una imagen vale mas que mil palabras”.

En muchas ocasiones cercamos el aprendizaje de la lectura a la
decodificacion y comprension de la lengua escrita materna. Pero debemos ir mas
alla, sobrepasar esos limites y vincular la lectura con otros signos que al igual
gue la lengua nos muestras representaciones. Es por ello que la lectura de una
imagen o la de un simbolo o gesto nos genera informacion que hemos ser
capaces de entender. Por ello, el comic es un buen recurso para trabajar en este
sentido, alejandonos del Gnico foco hacia la ensefianza de la lectura del propio

sistema alfabético.

1TENGO DERECHD A HACER LO
GUE QUIERA Y CUANDD )
QUIERA! ZNO?

e ,
IME NIEGO A SACAR LA BASURA! (\ Nee \- \Q( Qﬁ;ﬁfzﬁ”‘ )

E

4 Figura 4: Calvin y Hobbes.

4 Figura 4: “Calvin y Hobbes”. Extraida de : https://tiracomica.wordpress.com/category/calvin-
y-hobbes/



Como ejemplo de lo dicho en la pagina anterior, para entender esta tira
comica de Calvin Y Hobbes, no so6lo deberemos decodificar el texto, sino que
también la imagen. Para ello, tenemos que fijarnos en los gestos de los
personajes y en sus posturas, para poder entender sus emociones y
sentimientos. En un cuento, nos relataria el narrador: Calvin grité enfadado: “i{Me
niego a sacar la basura!”. En este cdmic, no contamos con esa informacion

escrita, sino que debemos de extraerla de las ilustraciones.

En nuestra era, cobra un papel trascendental el saber cémo "leer
imagenes". Debemos familiarizarnos con lo audiovisual ya que en la actualidad
la palabra impresa ha quedado relegada a un segundo plano y cada vez estamos
mas sometidos a contenido visual. Ademas, en el mundo globalizado en el que
vivimos una imagen es la misma para cualquier lengua y solo se necesita del
sentido de la vista para poder interpretarla. Por el contrario, en épocas pasadas,
el acto comunicativo dependia de si dominabamos el lenguaje en el que nos

venia escrito el mensaje.

Creo en la importancia del uso del comic como recurso didactico en
primaria ya que desde las escuelas se suele obviar esto de lo que venimos
hablando de "la lectura de las imagenes". En nuestros libros de textos aparecen
numerosas imagenes que los docentes solemos tratar como algo anecdoético y
puramente decorativo. No nos solemos detener a analizar los diferentes dibujos
y fotografias, nos centramos en el lenguaje escrito. Desde mi propuesta didactica
potenciaré la lectura de los elementos pictéricos para dotar a los alumnos de
herramientas suficientes y puedan ser capaces en cursos superiores de leer
imagenes como graficas, obras de arte o diagramas. No debemos ver la imagen

COMO un mero pasatiempo.

4.3 Crear experiencias de lectura:

Por supuesto uno de los grandes objetivos en el area de lengua castellana
y literatura y uno de los objetivos de la etapa de educacién primaria en general
ha de ser el de fomentar los habitos lectores y dotar al alumnado de experiencias

que les permitan disfrutar de la lectura. En este aspecto, el comic nos da diversas



oportunidades para lograr este objetivo y luchar contra la desafeccion que

muestran las nuevas generaciones hacia la lectura.

El comic afecta a la formacion lectora de cada estudiante. Tiene diversas
caracteristicas narrativas que hacen que sea inevitable incluirlo en el curriculo
de primaria. Desde las aulas de primaria se suele cometer el error de ver el comic
como un contenido mas, estudiamos las partes que lo componen, los recursos
que se emplean, las particularidades del lenguaje comico, las onomatopeyas...
pero nos quedamos ahi, en la mera descodificacion de lo que vemos. Tal y como
decia Paulo Freire (1991):

Leer no consiste solamente en codificar la palabra o el lenguaje escrito;
antes bien, es un acto precedido por el conocimiento de la realidad. El lenguaje
y la realidad estan interconectados dinAmicamente. La comprension que se
alcanza a través de la lectura critica de un texto implica percibir la relacion que

existe entre el texto y el contexto.

Nuestra mision ha de ser la de garantizar una experiencia grata a los
alumnos en la lectura de los cémics, para ello han de construir sentido de lo que
leen. No podemos permitir que se estanquen en el desciframiento, han de
indagar en el momento histdrico, en el contexto social, interesarse por el autor,
relacionar los contenidos con el presente y el pasado, etc. A fin de cuentas,
establecer una relacion con el texto que nos permita comprender su significado.
Nuestra intencion es inmiscuirnos dentro del comic, no mantenernos al margen
de él. Por ello, como docentes debemos avivar estas actitudes para que los

alumnos puedan transgredir los textos.

En la actualidad la novela genera rechazo hacia una parte de los
estudiantes y por qué no presentar a los alumnos otros géneros literarios. El
comic les puede servir a muchos como iniciacion a la lectura. Para otros lectores

ya formados puede ser Gtil como pasarela a otras novelas mas complejas.



4.4 El cdmic en el curriculo de primaria.

Ya dijimos previamente que la mayoria de los comics son narraciones. Y
como tal, creo que ha de formar parte del curriculo de primaria. Pese a mi
creencia, los contextos literarios y comunicativos basados en la imagen se
encuentran excluidos de los curriculos educativos. Basta con observar las
tltimas leyes educativas con sus contenidos para darnos cuenta. Al buscar la
palabra comic en los boletines oficiales de la LOMCE (2013), nos topamos con
gue solo aparece en un estandar de aprendizaje de las lenguas extranjeras y en

un pequefio punto en educacion artistica.

Lengua extranjera:

2.6 Comprende lo esencial de historias breves y bien estructuradas e identifica
a los personajes principales, siempre y cuando la imagen y la accién conduzcan

gran parte del argumento (lecturas adaptadas, cémics, etc.)
Artistica

1.3. Secuencia una historia en diferentes vifietas en las que incorpora imagenes

y textos siguiendo el patrén de un comic.

Sin embargo, en cualquier propuesta educativa, se recoge la importancia
de las habilidades de expresién con lenguajes iconicos. En este sentido el cémic
si que tiene un sustento curricular ya que, segun Jerome Bruner (2006) p.376,
‘la forma de expresion que mejor comprenden los nifios es la narracién con
imagenes ya que simplifica la comprension de la realidad”. Esto es parte de la
educacién mediatica: “el aprender a narrar con imagenes”. Para ser capaz de
hacerlo, el alumno necesita conocer como construir una buena estructura
temporal y convertir su relato al formato del comic. Pero estos procesos de
produccion de narraciones son complejos, por ello necesitan de un tratamiento

pedagogico concreto.

A la hora de producir narraciones ha habido dos tendencias en las ultimas

décadas, una liderada por Mandler y Jhonson (1977) que es simplista y

10



argumenta que son los sujetos quienes imponen en el texto su propia gramatica
mental. Y otra, encabezada por Bruner (2006) que defiende que el texto
mantiene una relacion bilateral con el contexto en el que se produce. Teniendo
en cuenta ambas teorias para trabajar con los alumnos, hemos de saber que en
el acto de la narracion imperan diversos tipos de conocimientos, unos de caracter
cognitivo, propios del sujeto que narra. Y otros, que tienen que ver con la historia
vivida por el narrador, en relacion con su entorno y con las habilidades

lingUisticas que ha adquirido.

Para fomentar la narrativa distinguiremos cuatro tipos de conocimiento,
siguiendo con la clasificacién aportada por Segovia. B (2012) que seguidamente

procedo a resumir.

En primer lugar, el escolar ha de dominar el contenido de lo que se
pretende narrar. Tiene que manejar dos ejes para que la narracion tenga sentido.
El primero el eje espacio-temporal y el segundo las relaciones entre los
personajes, las acciones, los escenarios, etc. Para ello debe estructurar los
contenidos del argumento, organizar sus conocimientos y adaptarlos al modelo
de narracion. Como maestros debemos ser conscientes de que es mucho mas
complejo el argumento de una historia de ficcion al de una historia vivida. Esto
nos puede ayudar a indicar a los alumnos segun su nivel cual ha de ser el tema
de su historia. Para favorecer el proceso de narracién, es imprescindible que
desde los primeros cursos se trabaje con imagenes y dibujos relacionandolos
con textos; analizando los personajes, los sucesos y las acciones. En el nivel al
gue se refiere este trabajo es conveniente incluir elementos mas complejos como
el narrador. Ademas, hemos de prestar atencion adicional en que las historias
tengan un final adecuado, ya que los nifios suelen tener dificultades en el cierre

de sus narraciones.

Seguidamente ha de ser capaz de conseguir una buena estructura
narrativa. Su historia debe tener el orden y la coherencia necesaria para que los
lectores encuentren el sentido del argumento, es necesario trabajar con la
estructura del cémic: comienzo formal, inicio de los acontecimientos, problema,
resolucién y final. Segun el estudio que el mismo Segovia hizo en el afio 2009

en el que se analizaron comics elaborados por alumnado de sexto de primaria,

11



la mayor parte de ellos carecian de alguna de las partes de la estructura de la
narracion. Por ello es importante reforzarla. Dotar al alumnado desde pequefios
de estrategias que les permitan relacionar eventos y personajes adaptandolos a

una organizada estructura espacio-temporal.

Es importante saber organizar el argumento teniendo en cuenta el cédigo
y el género literario, es decir, dominar la comunicacion linglistica. En nuestro
caso de los comics, tenemos textos escritos e imagenes que juntos forman la
narracion. Hemos de saber que entre palabra e imagen se complementan.
Ademas, el comic tiene una serie de particularidades que entran dentro de las
competencias linglisticas necesarias para elaborar nuestro relato. Entre las
generales: la riqueza léxica, el dominio de los tiempos verbales, los conectores
y las estructuras dialogales. Por otro lado, entre las particulares del comic
podriamos sefalar: expresiones de los personajes en globos, al narrador en

cartelas, ajustes entre imagen y sonido, onomatopeyas, etc.

Hasta ahora sélo hemos destacado competencias del lenguaje escrito, sin
embargo, antes comentabamos que las palabras se entrelazan con las
imagenes. Por este motivo, también debemos prestar atencion al lenguaje
gréfico: representacion de la figura humana, el espacio, la tridimensionalidad, la
luz o el color. También caben caracteristicas del cdmic, los personajes han de
transmitir estados de &nimo y emociones. O los ideogramas que se utilizan para
expresar distintos sentimientos, como los corazones que afiade Uderzo encima
de la cabeza de Obélix para expresar su enamoramiento. Por ultimo, tenemos
qgue hablar de los aspectos formales que tienen que ver con el tamafio y la forma

de las vifietas, o los distintos globos y deltas que existen.

12



Figura 5: Obélix enamorado.

Por ultimo hemos de reforzar los contenidos contextuales. El productor de

la narracion ha de saber adaptar su obra al publico al que va dirigido, a sus
futuros lectores. Muchas veces los alumnos se toman a si mismos como Unicos
receptores de sus creaciones. Esto tiene como resultado la omisién de
elementos necesarios para comprender la historia. Ellos dan por hecho cosas
gue son sabidas por ellos, pero no son compartidas con los deméas. Es un factor
al que debemos de prestar verdadera atencidon si queremos que los estudiantes

tengan buenos resultados.

4.5 Proyecto multidisciplinar:

Al disefiar una intervencién didactica no tenemos que cefiirnos a una unica
area del conocimiento. Tras todo lo dicho en paginas anteriores acerca del comic,
podria imaginarse que mi propuesta esta enmarcada dentro de la asignatura de
“‘Lengua Castellana y Literatura”. No es asi, trataré de que sea un proyecto
transversal, que trabaje contenidos de lengua vy literatura, pero también de

nuevas tecnologias o de expresion plastica. Tampoco podemos olvidarnos

5 Figura 5: Obélix enamorado. Extraida de: http://www.soloimagen.net/dibujos-animados/Asterix-
Obelix-ver.asp?PiclD=41
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durante el transcurso del proyecto, de inculcar e instruir valores y actitudes que
sirvan a nuestro alumnado para su vida dentro de la sociedad. Asi lo explica
Camps, V (1993) p.74: “Hay que quitarse de la cabeza que la educacion puede
ser neutra en cuanto a valores. Educar no es sélo instruir, sino transmitir unas
certezas, unas ideas o unas maneras de ser.” Nuestro ultimo fin es contribuir a
desarrollar en los alumnos y alumnas aquellas capacidades que se consideran
necesarias para desenvolverse como ciudadanos con plenos derechos y

deberes en la sociedad en la que viven.

De nada sirve cercar el conocimiento en areas pequefas, tratamos de
saltarnos las barreras de las asignaturas y trabajar contenidos de manera

holistica como nos resumen en la siguiente figura (Moreno, M. 1993, 13):

<
EDUCACION  TDUCACION  FOUCACION EDUCACION < =
AMIMINTA PARA | A VIAL PARA LA ) :

SAaLul PAY
YSFxual

EDUCALDON
MULTICUL TURAL

IOMA £ XTRANJFAQ

MATERIAS CURRICULARES

CONOCMWIIENTD DEL MEDWO

. - it TV i8N | PERTS
;4 Koy Ly A Lo fhren
' (Ba S R v | PITH

TEMAS TRANSYERSALES
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4.6 Revalorizar el comic:

Es importante enriquecer la infancia con lecturas que estimulen su
creatividad, imaginacion, inteligencia y capacidad verbal. Por ello el comic es un
género idoneo como estrategia didactica pues aglutina textos, palabras e
ilustraciones que recrean situaciones motivadoras y atractivas. En ocasiones el
comic ha sido degradado como medio de distraccion de masas y ha sido tratado
como geénero literario "de segunda”. Desde este trabajo, trataré de revalorizarlo
y de aprovechar sus contenidos presentados de manera atractiva para cautivar

a los jovenes con fines educativos.

Siguiendo con la defensa del cdmic y puesta en valor como un recurso
didactico beneficioso para el desarrollo del alumnado de primaria, nos
apoyaremos en lo argumentado por Umberto Eco en una de sus conferencias.
El escritor del conocidisimo “El nombre de la rosa” defiende que el cdmic procede
de la “anticultura”. Y representa los aspectos sociales, econdmicos y culturales
de una sociedad. Forma parta de la "cultura de masas" y esta al alcance de todo
el pueblo. Defiende que ademas de tener caracteristicas narrativas (que
veremos a continuacién), permite que el lector construya modelos de valores y
refuerce mitos culturales donde suelen primar historias de héroes populares y
anonimos. Por tanto, el comic tiene un valor cultural en nuestra sociedad que

requiere de atencién y estudio. Asi lo defiende Eco. U (1965, 385)

Las narraciones desempefian un importante papel en el acceso de los
nifios a la cultura popular, principalmente a través de viejas y nuevas
formas narrativas como los cuentos populares, las historietas, las

peliculas, los dibujos animados y las series de television”.
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5. Intervencion didactica:

5.1 Introduccioén:

Esta propuesta tiene como objetivo final fomentar los habitos lectores de
los alumnos. Para ello trabajaremos con los comics como recurso central.
Comenzaremos con una fase analitica que nos lleve a familiarizarnos con este
tipo de lectura, seguidamente pasaremos a una segunda etapa de creacion. En
esta fase pretendemos crear un comic. Aplicaremos todos los elementos que
hemos aprendido al leer y estudiar los comics que hemos tratado en clase y en
casa. El producto del trabajo puede servirnos como recurso para una evaluacion

de la actividad y del alumnado.

En la primera fase, seleccionaré varios fragmentos de cémics que nos
permitan entender lo que es un cOmic, cuales son sus caracteristicas, su
lenguaje y su estilo. Ademas, trataré de que nos sirva para reflexionar sobre la
importancia de las imagenes, las expresiones de los personajes, las emociones,
la distribucion de las vifietas, etc. Como toda lectura nos permitira hablar sobre
la propia historia que nos estan contando, los personajes, los escenarios, los

temas a los que el autor da importancia y pueden dar lugar a debate, etc.

Cuando todo esto haya quedado afianzado, y los alumnos se hayan
convertido en unos buenos conocedores del “mundo cémic”, muchos de ellos
estaran entusiasmados con el temay les daremos una buena noticia cuando les
contemos que van a tener la oportunidad de crear su propio comic. Esperemos
despertar en ellos esa creatividad que tanto se persigue en las escuelas y en los
altimos afios ha estado a la baja. Trabajaremos en pequefios grupos, cada uno
de ellos contara su propia historia aplicando lo aprendido en la primera fase.
Ellos seran los encargados de gestionar el grupo, de distribuir los roles y las
tareas, deberan cooperar para que el resultado sea el propuesto. Los comics

podran ser impresos y publicados en el colegio.

Las sesiones seran de hora y media, en el horario de jornada continua
podemos usar las dos ultimas sesiones de cuarenta y cinco minutos para

unificarlas y dedicarle tiempo suficiente a esta intervencion didactica. Como
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material necesitaremos disponer en la biblioteca de centro con un ejemplar por

cada alumno del libro: Bone: Lejos de Boneville de Jeff Smith.

5.2 12 Fase: comenzamos a leer comics.

Empezamos a relacionarnos con los cémics y todos sus elementos. Los
primeros pasos seran de lectura, de comprension y de estudio. Basaré mi
intervencion didactica en esta primera fase en lo recogido por Giovannini et al.
(1996, 11,12) sobre la comprension lectora. Siguiendo las fases que distingue

en sus teorias disefaré mis actividades.

1. Actividades de pre-lectura: éstas tienen como fin activar los conocimientos
previos para situar al alumno y motivarlo. Dicho fin se puede conseguir de varias
maneras (discutiendo sobre el tema, comentando las imagenes, escuchando un

comentario sobre el mismo tema...)

2. Fase de lectura: en ella es fundamental fijar los objetivos de la tarea. Si el
estudiante no sabe qué tiene que hacer la comprension no se llevara a cabo.
Una vez fijados los objetivos, el profesor debe dejar tiempo para una lectura
silenciosa, que en una segunda fase se puede dirigir hacia los puntos clave del
texto. Para facilitar la comprension del texto en su totalidad, se puede fomentar
el trabajo en grupos, tanto para aclarar aspectos del contenido como aspectos

mas formales.

3. Fase de post-lectura: En esta fase se utilizara el texto para dar pie a otras
actividades o tareas en las que se integraran los contenidos presentados en la
fase anterior en actividades diferente tipo (juegos, debates, reflexiébn sobre
estrategias o reglas gramaticales...) en las que se integraran diferentes
destrezas que pretenden reflejar el uso que los hablantes nativos hacen de su

lengua.
4. Fase de evaluacion: en esta fase el estudiante hard una evaluacién de la

actividad propuesta, asi como de sus dificultades y de las estrategias empleadas

a la hora de realizarla.
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A través de la lectura de distintos fragmentos de comics nos surgiran
oportunidades para explicar elementos caracteristicos del comic e ir adquiriendo
MA&s recursos para la creacion de nuestros propios cémics en la ultima fase de

la intervencion didactica.

Trataré que todos los procesos de ensefianza creen aprendizajes
significativos para el alumnado. Ausbel (1968) fue quien fundo el concepto de
aprendizaje significativo. Lo explica de la siguiente manera: “El aprendizaje
ocurre cuando el material se presenta en su forma final y se relaciona con los

conocimientos anteriores de los alumnos”:

En otras palabras, el alumno crea nuevos conocimientos a partir de los
conocimientos que ha adquirido anteriormente. Este proceso puede darse por
descubrimiento o receptivamente. Es importante para que se den aprendizajes
significativos que el alumnado esté interesado en lo que esté viendo. También
es imprescindible que las tareas estén relacionadas entre si de una manera
coherente. El alumno ha de ser el protagonista de su aprendizaje y el proceso

de ensefanza involucrara al alumnado haciéndolo lo méas participe posible.

Presentaré la secuencia didactica de la siguiente manera. Adjuntaré el
material disefiado para cada sesidn en los anexos de este trabajo. Cada sesién
cuenta ademas con una guia didactica donde explayo aspectos como la
metodologia con la que enfocaria cada clase, los agrupamientos que se puedan
dar, la justificacion de por qué lo hago asi, los tiempos, los contenidos y los

objetivos que se persiguen.
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12 Sesién: Guia didactica.

Material Lo ideal seria proyectarlo en la pizarra digital del aula.
Si no contamos con un proyector, podemos imprimir los
fragmentos y repartirlos entre nuestros alumnos. Pero
es una opcion menos ecoldgica.

Tiempo: Una sesion de una hora.
Agrupamien-  Gran grupo, individual.

tos:

Objetivos: e Activar conocimientos previos.

e Motivar al alumnado con el nuevo tema.
e Educacidén en valores.

e Familiarizarnos con el cémic.

e Expresion oral.

Contenidos
e Vocabulario: Estereotipos, parodiar.
e Cultura general: Personajes de comic. Cine.
e Educacion en valores: Prejuicios, estereotipos.
e Lectura en voz alta, lectura individual, compren-
sion y andlisis de un texto.

Esta sesion esta enfocada a ser una primera toma de contacto con el
mundo cémic. En primer lugar, les mostraremos las imagenes de los personajes
mas miticos de este género literario. Esto nos dara pie a establecer una gran
charla sobre los cémics que han leido, los que conocen y los que tienen pen-
dientes de leer. Ademas, les preguntaremos qué personajes son sus favoritos.
Seguro que muchos no aparecen entre los que he seleccionado, podemos bus-
carlos en “Google imagenes” y mostrarselos al resto del alumnado. Al descubrir
distintas obras, seguro que algun alumno se interesa por alguna de ellas y puede
comenzar a leerla. Debemos fomentar estas ganas de leer. Seguidamente refle-
xionaremos sobre las preguntas que aparecen en la primera pagina. Todas tie-

nen respuesta abierta.
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Tras ello, pincharemos en el enlace de “Youtube” y les mostraremos el
trailer de Astérix y Obélix. Les descubriremos la cantidad de comics que han sido

llevados al cine. Esto les aumentard la motivacion.

También veremos lo que son las parodias. Hay que hacer hincapié en que
tener buen sentido del humor y saber reirse de uno mismo es sano. Pero no
debemos extralimitarnos. Un ejemplo son los estereotipos y las etiquetas. Aqui
tenemos una oportunidad para dotar a los alumnos de actitudes criticas y que

sepan que los prejuicios suelen ser erroneos.

Para finalizar la sesion, leeremos de forma individual dos fragmentos se-
leccionados por nosotros del comic Astérix El Galo y los analizaremos para tra-
bajar lo visto en clase y completar la tabla de los estereotipos. Es una tarea que

pueden hacer individualmente.
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22 Sesion: Guia didactica.

Material Material fotocopiado. Les servird como apoyo para repa-
sar los contenidos en un futuro. Ademds, cuentan con ac-
tividades que tendrdn que hacer en las mismas hojas. Un
libro de "Bone: Lejos de Boneville" por alumno.

Tiempo: Una sesion de una hora y media.

Agrupamien-  Gran grupo, individual.

tos:

Objetivos: e Analizar y conocer elementos bdsicos del cémic.

e Saber leer expresiones faciales de unos persona-
jes y poder reproducirlas.

e Promover la lectura entre el alumnado.

e Leer envozalta.

e Conocer historias narradas sin texto.

e Laexpresién oral.

Contenidos e Los gestos, las emociones.
o Expresar movimiento a partir de imdgenes.
e Vocabulario: Cémic, vifieta.
o Educacion en valores: Saber leer emociones.
e Comprension y andlisis de un texto sin imdgenes.
o Expresion artistica: dibujar emociones.

Comenzamos la sesion hablando sobre la definicion de comic y vifieta.
Posteriormente haremos ver al alumnado que el comic es un género literario di-
ferente, ya que combina imagen y texto. Es importante saber leer los dos len-
guajes. Como la comprension visual no la tenemos muy trabajada y la solemos

descuidar durante toda la primaria, empezaremos por aqui.

Mandaremos una actividad de “lectura” de una historieta de Garfield que
carece de palabras. Los alumnos han de fijarse en los gestos de los personajes
y sus “movimientos” para comprender lo que pasa. La expresion facial es una de
las claves, la posicion de los ojos, la orientacion de las cejas, el tamafo de la
boca. Hablaremos sobre ello en clase. Ligado a esto, aparece la actividad de la

pagina siguiente, donde deberan representar distintas emociones creando su
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propio personaje. Cada uno hara su trabajo, podra fijarse en los que les adjunta-
MOoS nosotros para tomar ideas, pero buscamos que sean creativos. Si nos so-
brara tiempo podriamos pedirles que representasen mas emociones que se les

ocurriesen, para no limitarnos a las ocho que hemos afadido nosotros.

Para finalizar la sesion, presentaremos Bone de Jeff Smith. Seré el libro
central de nuestra intervencion didactica, por lo que debemos generar expecta-
cion entre el alumnado. Comenzaremos a leer el primer capitulo hasta la pagina
14 de manera grupal y después hablaremos sobre lo leido. Es importante hacer
hincapié en la manera de leer el cémic. Cada uno tendra un ejemplar, pero asig-
naremos tres lectores, cada uno de ellos interpretard a un personaje. En otras
sesiones los alumnos elegidos seran otros. Como es la primera vez que hacemos
lectura de un comic en clase, tenemos que hacer muchas pausas para darles las
indicaciones pertinentes y puedan seguir la lectura. No se puede leer muy rapido,
ya que también hay que fijarse en las imagenes. Ademas, habra ciertas aprecia-
ciones que no entiendan como es el caso de algun bocadillo con un formato
diferente, podemos parar y explicar de qué se trata. Durante la sesion hemos
estado trabajando sobre las expresiones faciales, es buen momento la lectura
del comic para reforzar estos elementos. Podemos lanzar preguntas al alumnado

del tipo: ¢ Qué expresa Phoney en esta vifieta?

Cuando hayamos finalizado la sesion y hablado del comic conforme a las
preguntas del material didactico, les propondremos que finalicen con la lectura
del capitulo en casa.
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.32 Sesion: Guia didactica.

Material Material fotocopiado. (Hoja de las posturas y los bocadi-
llos) tienen actividades y contenidos. Un libro de Bone:
Lejos de Boneville por alumno para la lectura grupal.

*Para ampliar: Cadmara de fotos.

Tiempo: Una sesion de una hora y media.

Agrupamien-  Gran grupo: Leer y comentar el cémic.

tos: Individual: actividad sobre los gestos y lo que expresa-
mos con nuestro cuerpo. (Podrad hacerse por parejas).

Objetivos: e Crear experiencias lectoras y promover hdbitos

de lectura. Disfrutar leyendo.

e Analizar y conocer elementos bdsicos del cémic: el
bocadillo y sus elementos.

o Interpretar expresiones corporales de los perso-
najes.

e Mejorar la comprension lectora.

o Expresion oral.

*Ampliacion: Expresarse con gestos y posturas.
Uso de la cdmara de fotos digital.
Capacidad dramadtica.
La creatividad.

Contenidos e Los bocadillos en el comic. Distintos tipos.
o Educacion en valores: Saber leer emociones y ges-
tos.

e Leer en voz alta: entonacidn, pausas, diccion.

*Ampliacién: Creacién de contenido multimedia.

Para abrir la sesidon preguntaremos a los alumnos qué les ha parecido el
final del capitulo que tenian pendiente de leer en sus casas; comentaremos al-
guna vifieta y les ofreceremos la oportunidad de contarnos lo que mas les ha

gustado.
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Tras la charla sobre Bone: lejos de Boneville, procederemos a explicar
nuevos elementos del cdmic, en este caso el bocadillo. Ya saben lo que es y
como se utiliza, por lo que sera un mero recordatorio. Tras la breve explicacion
comenzaremos a analizar las vifietas seleccionadas, donde podemos distinguir
distintos tipos de bocadillo. Seran capaces entre ellos de descubrir lo que repre-
senta cada uno de ellos si les guiamos adecuadamente. El primero se usa para
gritar, el segundo para susurrar, el tercero expresa un pensamiento y el ultimo

para mensajes que dicen grupos de personas a la vez.

La siguiente actividad versara sobre la gestualidad corporal. Recordare-
mos aquello que hicimos en la sesion anterior sobre la expresion facial y lo enla-
zaremos. Mostraremos la historieta seleccionada con espacios en blanco que
tendran que rellenar segun la expresion que reconozcan. Podran hacer esta ac-

tividad de lectura y comprension de manera individual o por parejas.

Por ultimo, haremos como en la sesion anterior, haremos la lectura colec-
tiva del principio del segundo capitulo de Bone: “Thorn”. En este habra varios
personajes que tendremos que repartir: Fone Bone, la zarigUella, los hijos de la
zarigUella, la monstrorrata y el dragon. Cuando hayamos finalizado la lectura y
respondido a las dudas que surjan, haremos las actividades del material didac-

tico. Trataran sobre el contenido visto durante la sesién: los bocadillos.

Al igual que en la segunda sesién, quedara pendiente de terminar de leer
el capitulo. Lo podran hacer en su casa dedicandole 10-15 minutos.

*Si nos sobrase tiempo, o los alumnos mostrasen un interés especial ha-
cia el tema de las emociones, podremos realizar la actividad de ampliacién que
aparece en el material didactico. Fomenta la creatividad y la capacidad dramatica
de nuestros alumnos. Con camaras digitales o con las camaras de los méviles
nos sera suficiente para llevar a cabo el proyecto. Simplemente tenemos que

seguir las instrucciones descritas en el material.
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42 Sesion: Guia didactica.

Material Material fotocopiado. (Hoja de las onomatopeyas).
Un libro de Bone: Lejos de Boneville por alumno para la
lectura grupal.

Tiempo: Una sesién de una hora y media.
Agrupamien-  Gran grupo: Leer y comentar el comic, resolver las pre-
tos: guntas, explicar los contenidos

Individual: actividad sobre las onomatopeyas.
Objetivos: e Crear experiencias lectoras y promover hdbitos

de lectura. Disfrutar leyendo.

e Conocer y dominar elementos bdsicos del cémic:
las onomatopeyas.

o Diferenciar entre imdgenes en movimiento e imd-
genes estdticas.

e Saber dotar de movimiento a sus dibujos.

e Mejorar la comprensién lectora.

o Expresion oral. Lectura en voz alta.

e Conocer cémo se hacen los dibujos animados, rela-
ciondndolos con el mundo cdmic.

Contenidos e Las onomatopeyas.
e Educacion en valores: Roles de género.
o Elementos para dar movimiento a las imdgenes: Li-
neas cinéticas, repeticiones de dibujos, nubes, im-
pactos...
e Leer en voz alta: entonacién, pausas, diccién.

Al inicio de la sesion, pondremos énfasis en cdmo hacen los ilustradores
de los cdmics para representar movimiento en los cémics. Para que se entiendan
mejor las acciones de las vifietas, no podemos dibujar todos los objetos y perso-
najes como si estuviesen estaticos. Contamos con recursos que dotan de movi-
miento a las imagenes. A través de ejemplos de comics de éxito, mostraremos
los distintos elementos: lineas de movimiento, oscilaciones, impactos, nubes,
etc. Como tarea para casa, les podemos mandar buscar otros ejemplos de éstos

recursos en comics que tengan en su biblioteca personal, en la municipal, o en
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internet y que los traigan al dia siguiente a clase para mostrarselos a sus com-
pafieros. A colacion de las imagenes en movimiento, podemos mostrarles el vi-
deo que viene en el material didactico a modo de enlace a youtube.com que les

explicara como se hacen los dibujos animados.

En segundo lugar, vamos a ver un contenido muy caracteristico de los
comics: las onomatopeyas. Es un contenido que se encuentra dentro del cu-
rriculo de primaria. Vamos a abordarlo estableciendo conexiones con el comic
gue estamos leyendo. Buscaremos en las vifietas y trataremos que los alumnos
lleguen al significado de las distintas onomatopeyas por ellos mismos. Para se-
guir trabajando en esta direccién tendran que completar las actividades propues-

tas de manera autbnoma.

Nuestro final de sesion sera similar al de sesiones anteriores. Haremos
distintas preguntas para confirmar que se ha comprendido el texto del capitulo
anterior. Tras ello pasaremos a la lectura colectiva del siguiente capitulo 3, desde
la pagina 55 hasta la 69. Como siempre leeremos de manera grupal, asignando
los personajes entre los alumnos. Para finalizar la cuarta sesion, nos apoyare-
mos en el material didactico y en gran grupo responderemos a las actividades
de comprension del texto. Como tarea para casa deberan leer lo que resta de

capitulo, al igual que llevamos haciendo en sesiones previas.
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52 Sesion: Guia didactica.

Material Material fotocopiado. (Hoja del resumen).
Un libro de Bone: Lejos de Boneville por alumno para la
lectura grupal.

Tiempo: Una sesion de una hora
Agrupamien-  Gran grupo: Explicar los nuevos contenidos. Hablar sobre
tos: el capitulo que teniamos pendiente.
Individual: Elaborar el resumen del fema.
Objetivos: e Conocer y dominar elementos bdsicos del comic:

las metdaforas visuales.

e Sintetizar un tema concreto: el comic.

e Buscar informacidn en los apuntes de otras sesio-
nes.

e Motivar para la creacién sus propios cémics.

e Fomentar la creatividad en base a pensar ideas
sobre un comic que van a empezar a elaborar.

Contenidos e Las metdforas visuales.
e Qué es una metdafora.
e Brainstorming: ideas para el cémic que van a
crear.
e Cultura general: El Quijote de la Mancha.

Va a ser una sesion mas breve en cuanto a tiempo dedicado a explicar
nuevos contenidos; ya que durante esta sesion haremos el paso a la segunda

fase de nuestra intervencion educativa: la produccién del comic.

Al comenzar la clase refrescaremos el capitulo anterior de Bone que te-
nian que traer leido de casa. Cuando finalicemos de comprobar que todos siguen
la historia adecuadamente, pasaremos a explicar el Ultimo contenido sobre los
comics: las metaforas visuales. Nos podremos apoyar en el material didactico
para la explicacion. Es sencillo, si sabemos lo que es una metafora. Para ello
podremos preguntar al alumnado lo que recuerdan sobre este recurso literario,

ya que todos lo habran visto en cursos anteriores. Si no se acuerdan, podemos
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usar las metaforas que empled Cervantes para describir a Dulcinea como eje de

nuestras explicaciones.

Para poner colofon a los contenidos, haremos un trabajo de sintesis en el
gue revisaremos todo lo trabajado durante las cinco sesiones. Los alumnos ten-
dran que completar de manera individual el resumen propuesto en el material
didactico. Si no se acuerdan de algun elemento podran releer los apuntes de las

sesiones anteriores.

Vamos a remarcar a los alumnos el hecho de que ya son verdaderos ex-
pertos en el mundo del cdmic y tienen todas las herramientas necesarias para
ponerse a construir su propio comic. En primer lugar, vamos a distribuir los equi-
pos, hemos de conocer a nuestra clase para hacer grupos de trabajo lo mas
heterogéneos posibles. Una vez establecidos los equipos durante esta sesion
tendran la oportunidad de pensar la idea central de su cémic. Cada miembro del
grupo podré lanzar sus propias ideas y al final de la hora tendran que tener el
tema de su comic bien pensado y consensuado ya que en las siguientes sesio-

Nnes van a ponerse a crear.

Nos queda terminar el comic de Bone, concretamente los tres ultimos ca-
pitulos. Sera un trabajo que tendran que hacer en casa, como disfrute personal,
sin ninguna actividad de aula. Les dejaremos el tiempo que veamos nosotros
pertinentes segun el calendario escolar. Conocer cémo acaba la historia les in-
trigard y motivara para seguir leyendo. Como producto final de su trabajo de lec-
turay como medio que nos sirva para la evaluacion deberan elaborar la actividad

final que se pide a continuacion.

Sera un trabajo de lectura activa con una camara de fotos. La realidad de
hoy en dia es que muchos de los nifios de sexto de primaria tienen teléfono movil
con camara incorporada, si no podran usar el de sus padres o tomar una camara
de fotos digital. La actividad en si consiste en ir leyendo mientras capturan con
las camaras distintos elementos del comic. Lo que tendran que fotografiar viene

descrito en el material que se les entregara. (Esta adjunto a continuacién).
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Material

Tiempo:
Agrupamien-
tos:

Objetivos:

Contenidos

Actividad final: Guia didactica.

Dispositivo con cadmara de fotos.

Ordenadores: Sala de informdtica / personales / PCs de aula.
Un libro de Bone: Lejos de Boneville por alumno para la lec-
tura grupal.

Software: PowerPoint.

Dos sesiones de una hora. Podemos usar las de informatica.
Gran grupo: Explicar los procedimientos. Hablar sobre las di-
ficultades.
Pequeiio grupo: Los alumnos pueden cooperar entre ellos si se
atascan en una de las instrucciones.
Individual: El objetivo es que cada nifio haga su propio tra-
bajo.
e Conocer y dominar todos los elementos bdsicos del cé-
mic.
e Competencia tecnoldgica. Saber crear carpetas, copiar
y pegar, pasar fotografias de una carpeta a otra, ma-
nejo del PowerPoint.
e Buscar por el comic cualquier elemento explicado en
casa y explicarlo.
e Fomentar la lectura activa.
e Promover la ayuda y la cooperacion entre el alumnado.
e Expresion oral.

e Uso del PowerPoint y Windows.
e Todos los contenidos del tema: “El comic”

Podremos poner una fecha limite que sea un tanto flexible para traer las

fotografias a clase. Cada uno tiene su propio ritmo de lectura. Cuando todos

hayan terminado el libro, podremos comentarlo en clase en gran grupo: qué

opinan sobre el final de la historia, qué creen que pasara en el siguiente comic

de Jeff Smith, quién les ha parecido el personaje mas carismatico, qué escenas

les han impresionado.

29



Una vez que cada alumno tenga su trabajo hecho podremos ir todos juntos
al aula de informéatica para comenzar con el trabajo final de analisis del comic.
Cada alumno tendré& su propia guia de como llevar a cabo la tarea propuesta. No
obstante, nosotros como maestros tendremos que estar continuamente
solventando dudas pues cada alumno tiene un distinto grado de dominio
tecnoldégico. Hemos de permitir que cooperen entre ellos para poder avanzar por

ellos mismos.

*Otra manera de llevar a cabo esta sesion seria hacer nosotros los
mismos pasos que tienen que hacer ellos y proyectarlo en la pizarra de

clase. Ellos sélo tendran que imitar lo que hacemos nosotros.

La segunda parte de la actividad sera mas autbnoma y creativa, pues cada
uno creara su album sobre el comic de manera distinta, con sus propias fotos y
a su gusto. Aproximadamente en dos sesiones de una hora en la clase de
informéatica podran haber completado la actividad. Para trabajar la expresion oral,
podriamos proponer que los alumnos voluntarios proyectasen sus trabajos a sus

comparieros y diesen una breve explicacion de lo qué han hecho.
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5.3 22 Fase: Creacion del comic.

Ya habiamos anticipado al alumnado que iban a escribir y dibujar su
propio comic. Les dijimos que fuesen pensando posibles temas para construir su
historia, pero todavia desconocen como lo van a realizar. Tras explorar las
distintas herramientas y softwares libres que hay en la red para la creacion de
comics, he decidido optar por una manera mas tradicional. Los programas online
no te permiten dibujar los personajes de manera sencilla, habria que explorar
opciones mas complejas de disefio grafica. La mayoria de ellos como

www.pixton.com o www.fotojet.com te dan ya hechos los personajes y los

escenarios, el alumno sélo tendria que seleccionarlos y escribir en los bocadillos

Su argumento.

Esta intervencion didactica persigue fomentar la expresién narrativa del
alumnado mediante dos vias el dibujo y la palabra escrita. Creo que haciendo su
trabajo a mano podran desarrollar mejor estas competencias ya que tendran total
libertad a la hora de crear vifietas, escenas, personajes o bocadillos. Si bien es
cierto que actualmente ningun autor trabaja de esta manera, los primeros cémics

se hacian asi.

Debemos ser conscientes de distintas facetas que requieren una atencién
especial pues son complejas. Por ello tenemos que prestarles mayor atencion.

La primera de ellas es la construccion de |la temporalidad: Esta relacionada con

el orden de los sucesos de la historia. Surge un problema afiadido, los hechos
vividos pertenecen al presente, pero al narrarlos se requieren otros tiempos
verbales como pretéritos o futuros. El alumnado tendrd que ser capaz de
seleccionar y ordenar las unidades nucleares de la historia, sin las cuales la

historia se desarticularia.

En primer lugar, han de establecer la secuencia de hechos en un
argumento o guion del comic. Una vez hecho esto podran plasmarlos en sus
vifietas con cierto orden. Podran apoyarse en elementos propios del cémic como
la cartela para construir la temporalizacion. Por ejemplo, una vifieta en la que

aparezca: “Al afio después de haber encontrado el tesoro...”
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Segovia (2009) en su trabajo: La adquisicién de la competencia narrativa
a través del comic sefiala que para trabajar la temporalidad con el alumnado los

docentes debemos incidir en:

e Utilizacion de las marcas temporales: “En tiempos de...”
e Presentacion de los personajes y sus relaciones.

e Apariciéon del problema que genera la acciéon dramética.
e Resolucion del problema

e Clausura de la narracién

Por otro lado, es necesario poner el foco en la creacién del espacio: “La

dimension espacial en un comic depende del lenguaje gréafico, instrumento
indispensable para dibujar la vifieta”. Sainz, A (2006). Y aqui como docentes

tendremos que hacer énfasis en los siguientes aspectos del esquema

Dimension
espacial de la
vifieta
I I

Dlsp05|C|on'de Caracteristicas
los personajes del encuadre

Organizacioén del
escenario

Concretar donde

Dibujar donde se
desarrollan las
acciones.

Organizar las
figuras y objetos
en el escenario

se focaliza el
autor.

Abordaremos estos contenidos de forma gradual. Empezaremos con
actividades sencillas y nuestra produccion final sera la produccion del comic.
Todo ello queda reflejado en el material didactico disefiado. Siempre trataremos
de apoyarnos en la lectura de Bone para tener una referencia de cémo hacer las

cosas.
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Actividad final: Guia didactica.

Material Material diddctico de la sesién fotocopiado. Una copia por
grupo de trabajo.

Tiempo: Una sesién de una hora.

Agrupamien- Pequefios grupos: Para completar la tabla y trabajar colabo-
tos: rativamente en la creacion de sus comics.

Objetivos: e Conocer y dominar todos los elementos bdsicos para

crear un comic.

e Anticipacién de una historia. Qué tengo que pensar
antes de escribir.

e Laexpresion escrita.

e Promover la ayuda y la cooperacién entre el alumnado.

Contenidos e Todos los contenidos del tema: “El comic”

El objetivo de esta sesion es ir dando estructura a las historias de cada
equipo de trabajo, para ello tendran que completar la tabla de manera grupal.
Los equipos tendran que ir ya tomando decisiones acerca de como va a ser su
trabajo. Los cdémics van tomando forma y ya tenemos las ideas previas

necesarias para empezar a escribir nuestros argumentos.

Pongo de ejemplo la misma tabla, pero con la informacion de “Bone” para
tenerlo como referencia y poder establecer una relacion entre la primera y la

segunda fase de esta intervencion didactica.

La segunda parte de la sesidn se podra dedicar para que los grupos se
rednan y se pongan a escribir el argumento de sus obras. En sesiones
posteriores seguiran con el proceso de escritura, NnOSotros supervisaremos sus
historias e iremos dando los consejos pertinentes en cada momento para que su

aprendizaje pueda ser el mejor posible y el producto del trabajo sea el adecuado.

Cuando vayan finalizando sus historias y ya tengan un final podremos ver
si cumplen con los objetivos o necesitan de alguna correcciéon. Asi podremos dar

el visto bueno para que pasen a la siguiente fase.
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¢, COlmo seguiremos con la construccion del comic? Cada miembro del
grupo hara un boceto en el que traspase el argumento a formato cémic. Sera el
dibujo de alguna vifieta a modo rapido donde se atisben los rasgos de los
personajes y el desarrollo de las acciones.

Los miembros de los grupos pondran en comun sus bocetos y entre todos
decidirdn cual es el que mas les convence. A partir de ése podran crear su
version final. Debe haber especialistas para la produccion del cémic, hemos de
garantizar un reparto equitativo de las tareas. Uno puede ser el ilustrador, otro
dar formato a las vifietas, otro puede ser el rotulador, otro puede dedicarse a
hacer una portada atractiva, dar color a las ilustraciones... Nosotros como
docentes debemos supervisar la actividad y garantizar que todo el alumnado se
sienta participe de la produccion del comic. Podran reunirse fuera del horario de
clase, pero durante alguna sesién si que podremos animar a que todos tomen
parte de alguna de las tareas. Ademas, podremos aportar ideas sin coartar su
libertad de creacion. Podemos ayudarles a usar la escuadra y el cartabon para
disefiar las vifietas, corregirles faltas ortograficas o de expresion, mostrarles
ejemplos de diferentes comics para que les sirvan de inspiracion, indicarles qué

instrumentos de dibujo pueden ser los mas adecuados, etc.

Cuando el comic esté finalizado trataremos de publicarlo en los medios
con los que se cuente en el colegio. Si el colegio cuenta con una revista escolar,
podremos adjuntar alli alguna copia. También los podremos colocar en un
estante en la biblioteca de centro, escanearlos y subirlos a la web escolar,
exponerlos en los pasillos... Este resultado de un largo proceso de trabajo ha de

ser puesto en valor.

34



5.4 ldeas adicionales y atencion a la diversidad:

Ademas del bloque de recursos que he presentado como eje principal de
la intervencion didactica, he disefiado una serie de actividades opcionales que
podremos usar durante el transcurso del proyecto. Nos serviran para incidir en
otros aspectos y moldear nuestras clases en torno a las necesidades de nuestro
alumnado. Nos permiten garantizar una adecuada atencion a la diversidad, ya
que tienen grados distintos de dificultad, accesibles a cualquier capacidad. Por
ejemplo, en la cOmic-teca que propongo hay obras mas sencillas que no necesi-
tan de una comprension lectora tan madura. En la fase de creacion, la cual con-
sidero la mas compleja, tenemos una actividad mas facil que la de crear un comic
desde cero. Consistira en escribir una historia a través de los bocadillos de una
historieta ya dibujada. Pero también tenemos material de ampliacion, como el

andlisis de la repercusion de nuestro cémic en los medios.

Indistintamente, creo que se puede garantizar una buena atencion a la
diversidad creando grupos de trabajo heterogéneos donde los alumnos cooperen
y las dificultades de unos se vean reforzadas por la ayuda de un compafiero.
Cada miembro del grupo tendra un punto fuerte y entre todos lograran sacar
adelante el trabajo. Ademas, la mayoria de las actividades de aula se realizan
en gran grupo, por lo que podremos detenernos en las posibles preguntas que
vayan surgiendo a cada uno y asi ir incidiendo en aquellos contenidos que resul-

ten mas complejos de adquirir.

Son distintas actividades que no tienen una secuencialidad especificada,
sino que pueden tomar parte en cualquier momento del proceso educativo. Si
por ejemplo estamos trabajando en clase de lengua las biografias, podremos
enlazarlo con la actividad sobre la vida de Jeff Smith. O al revés, podemos usar
esta actividad para introducir las biografias. De esta manera estaremos impul-
sando los aprendizajes significativos ya que para ellos la vida de este historietista
tiene un sentido. Entrelazar contenidos y establecer interconexiones entre lo que

se aprende ha de ser uno de nuestros objetivos.
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Material

Tiempo:
Agrupamien-
tos:

Objetivos:

Contenidos

Actividad opcional: CoOmicteca

Colecciones de comics.

Se pueden pedir préstamos provisionales a las bibliote-
cas.

Indefinido

Cada alumno cogerd los comics que mds le llamen la aten-
cion.

e Fomentar la lecturay crear experiencias lectoras.

e Dar accesibilidad a una gran oferta de cémics a
todo el alumnado gratuitamente.

e "“El comic"

Esperamos con esta intervencion didactica crear un gusto por esta forma

narrativa. Para que el proyecto sea continuado en el tiempo y aficionar al mayor

numero de alumnos a la lectura de comics han de tener una oferta variada. Por

ello creo que es buena idea que tengan a su vista en el dia a dia distintas

colecciones atractivas que puedan traer y llevar a casa y emplear tiempo de su

ocio leyendo estas obras.

Si no ofrecemos mas comics pronto la pasion que pueden haber adquirido

gracias a la lectura de “Bone” se apagara. También les podemos informar de las

bibliotecas cercanas donde hay oferta de cOmics o

especializadas.

incluso tiendas
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Actividad opcional: Biografia de Jeff Smith.

Material Material fotocopiado: Biografia y preguntas.
Tiempo: Una sesién de una hora
Agrupamien-  Gran grupo: Las actividades se realizardan de manera oral
tos: y la lectura es colectiva.
Individual: a la hora de investigar.
Objetivos: e Fomentar la lectura activa

e Mejorar la expresion oral

e Comprension lectora

e Uso de las TIC y blisqueda de informacién.

e Crear aprendizajes significativos.
Contenidos e La biografia.

o El spin-off

Durante esta sesién podemos proponer a los alumnos una lectura colec-
tiva para realizar en gran grupo. Nos servira para presentar el concepto de “Bio-
grafia” y diferenciar sus elementos caracteristicos. Ademas, conoceremos mas
acerca de la vida del creador de “Bone”. Por otra parte, veremos que es eso del
“Spin-Off” y aprovecharemos para mostrarles mas contenidos del universo

“Bone” de los cuales pueden disfrutar.

Ademas, creo que la vida y obra de Jeff Smith es un ejemplo alentador
para el alumnado. El comenzo a dibujar estos comics con 10 afios y ha triunfado.
Quizas las creaciones que ellos estan haciendo en clase en estos momentos les

puedan servir como una buena inspiracion en un futuro.

También podemos comentar con el alumnado la diferencia entre inspi-
rarse y copiar. Aprovechando el ejemplo de como Jeff Smith se inspiré en el

comic de “Pogo”.
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Actividad opcional: Bone en los medios.

Material Recorte de noticia de revista online.
Ordenador con acceso a internet.

Tiempo: Una sesion de una hora.

Agrupamien-  Gran grupo o individual. Podemos resolver las preguntas

tos: de manera oral entre todos, o bien cada uno en su cua-
derno.

Objetivos: e Fomentar la lecturay crear experiencias lectoras.

e Trabajar con la prensa.
e Andlisis de una noticia y comprension lectora.
e Expresion oral y escrita.
Contenidos e “El comic”
e Las noticias

Al igual que como hicimos con la biografia, con nuestro comic también
podremos trabajar las noticias. Hemos adjuntado en nuestro material didactico
un fragmento de una revista online donde el tema principal es una adaptacion
cinematografica de Bone. La idea es hacer una lectura de la noticia y proceder
al analisis. ¢ Qué nos dice el periodista? ¢ Cuando ha sido redactada la noticia?

Y demas preguntas del estilo seran a las que se tenga que enfrentar el alumnado.
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Actividad opcional: Dictado de onomatopeyas

Material Colecciones de cdmics.
Se pueden pedir préstamos provisionales a las bibliote-
cas.

Tiempo: Media hora

Agrupamien-  Individual

tos:

Objetivos: e Fomentar la lectura y crear experiencias lectoras.

e Dar accesibilidad a una gran oferta de cémics a
todo el alumnado gratuitamente.

Contenidos e "El comic"

Es una actividad para realizar en media sesion. Es bastante sencilla y
divertida. Se puede presentar al alumnado como si fuese un juego. Repasaremos
lo que son onomatopeyas y a continuacion reproduciremos el audio adjuntado.
Ellos deberan de relacionar el sonido con una onomatopeya y explicar qué es lo

gue emite ese sonido.

Seguro que hay respuestas diversas, las onomatopeyas pueden cambiar.
Aqui tenemos la oportunidad de explicar como se diferencian las onomatopeyas
en los distintos idiomas: Todos los gallos del mundo cantan por la mafiana de la
misma manera, pero los ingleses lo interpretan como un “cock-a-doodle-doo”, los

franceses como “Kokoriko® y nosotros como “kikiriki”
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6. Conclusion.

Con este trabajo se ha pretendido disefiar una intervencién didactica que
supliese la poca atencion que se le da a la narrativa a través de las imagenes en
la escuela de hoy en dia. Ademds, trata de continuar con los proyectos de
fomento de la literatura y el plan lector. Busca conseguir nuevos lectores y crear
experiencias de lectura agradables a todos los estudiantes. El ultimo de los

objetivos que se ha perseguido es el de la mejora expresion escrita y plastica.

Los curriculos cerrados basados en los libros de texto hacen poco por
fomentar las actitudes y competencias del parrafo anterior. Por ello, invitamos a
cualquier docente a disefiar o llevar a cabo con sus alumnos experiencias como
ésta. Debemos abandonar esa cierta obsesién por los contenidos memoristicos
y apostar por trabajar las actitudes, las competencias, el saber hacer, la

cooperacion, la creatividad, etc.

Se pretende llevar a cabo esta intervencién en cursos futuros con el fin de
evaluarla y ver en qué aspectos se puede mejorar o qué detalles se pueden
abordar de otra manera. Los resultados nos permitiran reflexionar y modificar los
materiales didacticos. Asi que el trabajo no estd cerrado, sino que es un
documento abierto a cambios y mejoras. De la misma manera es flexible, pues
cada maestro podr4 emplear la metodologia que considere, aqui se han
esbozado una serie de ideas que se han considerado las mas adecuadas en

cada caso.
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Material primera sesion

Anexo I: Material didactico:

Hablamos en grupo:

1. ¢Conoces a los personajes de las imagenes?

2. Todos son

personajes de comic. ¢ Conoces a alguno mas?

3. Algunos de ellos tienen adaptaciones cinematograficas. ¢Os acordais de

cudles? ¢ Pensais que es mas dificil llevar un comic al cine o una novela?

¢Por qué?

4. Buscad en el navegador: www.youtube.com/ watch?v=6c6TKK8fO00

Astérix y Obélix trata las disputas entre romanos y galos en forma de

parodia ¢ Crees que es importante el humor en los cOmics?

-

o

La parodia es una obra satirica que interpreta
humoristicamente otra obra de arte, un autor o un tema,
mediante la ironia. La parodia no implica necesariamente

la burla del texto parodiado.

~

J
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Material primera sesion

En concreto, en Astérix y Obélix se parodian los estereotipos del pueblo galo

y del pueblo romano.

K Un estereotipo es una imagen asociado a un grupo social, que es\
atribuido por sus conductas, cualidades o habilidades. Por ejemplo:

“Todos los politicos son corruptos”.

Pero generalmente son errGneos. Se exageran, de manera muy simple los
rasgos que se atribuyen a los grupos. ¢,De verdad creéis que todas las
\personas gue se dedican a la politica roban dinero?

J

Trabajamos con dos fragmentos del cémic: Lee las historietas de Astérix y

Obélix que ha seleccionado el profesor/a y extrae los estereotipos que

observes de galos y romanos.

Estereotipos

Galos:

Romanos:

Otro ejemplo donde se parodian los estereotipos es

Clara Dani Carmen
LAGO ROVIRA MACH!

la pelicula mds taquillera de la historia de nuestro

cine: “Ocho apellidos vascos”:

https://www.youtube.com/watch?time_continue=28&v=Yf

opzNHLp4o

En este caso, nos reimos de las caracteristicas

exageradas de vascos y andaluces.

Karra
ELEJALDE

43


https://www.youtube.com/watch?time_continue=2&v=YfopzNHLp4o
https://www.youtube.com/watch?time_continue=2&v=YfopzNHLp4o

Material segunda sesion

4 )

Una serie narrativa de imagenes dibujadas que pueden estar

¢, Qué es un céOmic?

acomparfadas de texto. A cada uno de los recuadros que contienen uno

kde los dibujos de la serie que forman el cémic, lo llamamos vifieta. J

El comic combina lenguaje verbal, la palabra, con lenguaje visual, la imagen.

Pero hay tiras comicas que narran historias sin usar la palabra. Observad

la tira de Garfield y comentad qué es importante para transmitir historias sélo con

imagenes.

D't by Aba-tis Dyndieston/Uinivernsal Prs Synders

oS, berra. com
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Material segunda sesion

Aprendiendo a dibujar emociones: mira la emocion representada y dibuja al lado

la misma emocién, pero con tu propio personaje. ¢No os recuerda a los emoti-

conos?

4 )

N Y,

Felicidad Malicia

~

Sorpresa Asco
Miedo Enfado
Dolorido Cansancio
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Ya sabemos algunas cosas sobre el comic, jes hora de comenzar a leer!
Lectura en grupo del capitulo 1 de Bone: Lejos de Boneville de Jeff Smith. Pagi-
nas 5-14.

JEFF SMITH

Hablemos de lo que hemos leido:

1 En estas primeras paginas se nos presentan los personajes, ¢ Como son

cada uno de los tres primos? ¢Bone? ¢ Smiley? ¢ Phone?

2 Hablemos de las expresiones faciales: ¢qué expresan las caras de los

personajes en la primera vifieta del comic? Buscad otros ejemplos.

3 ¢Con la arena y la plaga de langostas, donde creéis que estan los tres

primos?
4 ¢ Por qué crees que han desterrado a Phoney de la ciudad?

5 Parece que Fone se ha perdido, sigue leyendo hasta el final del capitulo
para averiguar si encuentra a sus primos o continua la aventura en solita-

rio. ¢ TU que crees que pasara?
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Material tercera sesidon

Los bocadillos: Los textos en los
comics aparecen en globos, a los que
llamamos, bocadillos. Nos sefialan
quien esta diciendo las palabras
gracias a su “rabillo”.

ALTOAHI  BR CT2VE
IQUEDAS Y PRETENDO
DETENIDO! ( B, “WhE

Pensamiento que se expresa hacia

i Susurro
Grito nuestros adentros

TERMINADOS LOS PREPARATIVOS

LAS TRES CARAVELAS, LA PINTA,

LA NIRA Y LA SANTA Mar(A, SE
DISPUSIERON 4 ZARPAR DE PaLos
EL 3 DE AGOSTD DE 4492.

Cartela: se usa como voz de narrador, nos suele dar informacion
sobre donde o cuando suceden los hechos
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Material tercera sesion

Expresion visual: Ya vimos que fijandonos en las caras de los personajes

podemos saber si estan tristes, enfadados, tienen miedo, sienten sorpresa o ale-

gria. Pero las personas no s6lo nos expresamos con nuestro rostro. También

usamos nuestro cuerpo, fijate en el siguiente fragmento y completa los cuadros

en blanco con emociones o sentimientos:

ALY F110400)

Fone expresa con su postura:

/HEY, PARA EL CARRO;’

Fone expresa con su postura: ' gy /NO GUISE OFENDERTE
; Npete APEMAS, iéRUE IBA A
'OPER HACERME TU

B e S e
RRISTA?
MOS A LOS PE TU 4
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Material tercera sesion

Vamos a ver como le va a Fone Bone. Abrimos el libro por la pagina 31y
empezamos el segundo capitulo, leeremos hasta la pagina 45.

Fone expresa con su postura:

Comprendemos lo gue leemos

1 ldentifica los distintos tipos de bocadillo. ¢, Por qué los globos de las mons-

trorratas son distintos?

2 Fijate en el bocadillo de la esquina IATRAPANOS SI

. PUEPES)
superior derecha, su “rabo” apunta

hacia fuera de la imagen. ¢Quién

dice “Atrapanos si puedes”?

3 ¢Por qué sabe el dragbn que Fone
Bone estaba cuidando a los hijos de

la zariglella? ¢ TG que crees?

4 ;Colmo se siente Fone cuando el

erizo y la zarigUella no creen su historia?

5 Para descubrir de donde viene el dltimo ruido que ha escuchado nuestro
protagonista, has de continuar leyendo hasta acabar el capitulo. ¢Cono-

cera Fone a alguien nuevo?

49



Fomentar la creatividad: Actividad de ampliacion

Crea tu propio album de emociones:

Esta propuesta la podréis realizar por parejas o grupos mas amplios. Cada

grupo ha de tener una camara de fotos.

1.

En primer lugar, tenéis que hacer un listado con todas las emocio-

nes que queréis representar.

Podéis investigar en vuestro navegador de internet para completar

vuestras ideas.

Trabajad con un espejo vuestras expresiones faciales y corporales.

Tenéis que ser buenos actores.
Fotografiad las expresiones.

Con una conexion USB podréis pasar las fotos a un ordenador y

crear con él un album de expresiones.

Podéis usar la web: myalbum.com o el programa PowerPoint. También podéis

explorar otras herramientas como Prezi.

09¢¢
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Material 42 Sesion

iTenemos un problemal!: las imagenes de un cémic no tienen movimiento como
en los dibujos animados o las peliculas. Pero los ilustradores cuentan con con-

venciones graficas, para transmitir sensacion de movimiento.

Estas tres vifietas tienen mucho
movimiento. ;Qué recursos han
usado para representar las
acciones?

https://www.youtube.
com/watch?v=G9m1A
ku_bPk

Asi se hacian los
primeros dibujos
animados.
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Material 42 Sesién

Durante nuestra lectura de Bone, nos hemos encontrado vifietas como estas:

¢, Qué tipo de palabras son “SSSSSSSS” “CRACK!” o “FOOMP”? ¢ A qué imitan?

Efectivamente, son onomatopeyas e imitan distintos sonidos. El “SSSSSSSS”

se asemeja al sonido de un cuerpo deslizandose por la nieve.

Ahora es vuestro turno, rellenad los espacios en blanco con onomatopeyas:




Comprendemos lo que leemos:

Los roles de género: Vamos a comentar las vifietas de la dere-
cha. ¢Hay trabajos que dependen de si somos chicos o chicas?
¢, Qué le pasa a Fone Bone cuando corta la lefia? ¢Quién podria

haberlo hecho mejor?

El grufion Phoney Boney vuelve a aparecer en nuestro comic.
¢,COmo es su actitud? ¢ Te parece que es educado? ¢Como te
comportarias tu en una situacion asi, en la que te encuentras per-

dido, sin comida y solo?

Hay dos personajes con los que se habia encontrado Fone Bone

y ahora Phoney Bone se ha topado con ellos. ¢ Quiénes son?

¢,Donde crees que esta Smiley? No aparece desde el primer ca-

pitulo.

Vamos a buscar las onomatopeyas que han aparecido para co-

mentar a qué ruido hacen referencia.
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Material 5% Sesion

Las metaforas visuales:

¢, Recuerdas qué era una metafora?

Miguel de Cervantes en “El Quijote de la Mancha” escribia: “Que sus
cabellos son de oro, su frente de campos eliseos, sus cejas arcos del cielo, sus
0jos soles, sus mejillas rosas, sus labios corales, perlas sus dientes, alabastro
su cuello, marmol su pecho, marfil sus

manos, su blancura nieve”.

Con esta sucesion de metaforas
definia a Dulcinea. No son mas que com-
paraciones. Sus cabellos le recuerdan al

oro, los ojos a unos soles, las mejillas a

unas rosas, los dientes le parecen dien-

tes...

En los coOmics se usan metaforas visuales. Consiste en
representar a través de dibujos, distintos estados de &nimo

Estas son las mas comunes:

iCon un poco de imaginacidon podras averiguar lo que representan!
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Material 52 Sesion

Durante todas estas sesiones hemos analizado todos los elementos

de un comic. Vamos a hacer un pegueiio resumen para acordarnos de todo.

Los comics son historias que combinan y , €s decir, com-

binan el lenguaje verbal con el visual. Estan formados por una sucesion de ,

cada una de ellas representa una escena.

Dentro del lenguaje verbal: Son caracteristicas del comic las que

representan distintos ruidos. Las palabras vienen englobadas en que

segun su forma pueden cambiar el sentido del mensaje. Por ejemplo, si tienen forma de

zig-zag nos sefialan que el personaje esta

Con respecto al lenguaje visual: es importante dotar de movimiento a nuestros

dibujos para ello contamos con distintos recursos como , o]

. Ademas, debemos saber cdmo representar sentimientos de los perso-

najes a través de su expresion y de su . Por ultimo, a veces

usamos gue son dibujos que representan distintos estados

de animo. Por ejemplo, una sierra y un tronco representan que un personaje esta

NUESTRO PROPIO COMIC.

{QUE IDEAS SE TE OCURREN?
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Actividad final de lectura: Capitulos 4,5y 6

Album de vinetas

Nos queda averiguar como termina el embrollo en el que andan metidos los
tres primos Bone. Nos queda poco para conocer el final, para eso vamos a seguir
leyendo. Al mismo tiempo vamos a realizar una actividad para comprobar que

hemos entendido todos los contenidos del tema.

Durante estos tres ultimos capitulos has de fotografiar vifietas con:
e Tres vifietas con distintos tipos de bocadillos distintos:
e Tres vifietas donde aparezcan onomatopeyas diferentes:
e Tres vifietas con distintas metaforas visuales:

e Tres vifietas donde observes personajes que expresen emociones que

reconozcas.
e Tres vifietas donde reconozcas movimiento

e Cuatro personajes diferentes.

Cuando hayas finalizado el comic, es hora de pasar todas tus fotografias al or-

denador. Sigue los siguientes pasos:

Ver
Ordenar por

Actualizar

Deshacer Eliminar

3 Propiedades de gréficos... . .
@ Opciones gréficas 1. En tu escritorio,

[ Panel de control de NVIDIA ; pulsa el botén
Nuevo Carpeta derecho del raton.

&/ Acceso directo

" = Configuracién de pantalla

< & Personalizar 57 Microsoft Access Database 2 HaZ CIiC en “nueVO"
. &| Imagen de mapa de bits
& Contacto 3. Selecciona
[Z] Documento de Microsoft Word “carpeta”’
Microsoft Access Database
“| Presentacion de Microsoft PowerPoint
2] Microsoft Publisher Document
Formato de texto enriquecido
| Documento de texto
| Hoja de calculo de Microsoft Excel

¢ Carpeta comprimida (en zip)

11:10 56

A ESP
15/06/2017 515




Ponle nombre a tu nueva carpeta:

Bone - Jeff Smith

Dentro de esta, crea las siguientes carpetas. Tendras que volver a hacer lo

mismo: Boton derecho — Nuevo — Carpeta -> Poner nombre.

' = | Bone - Jeff Smith - O X
Inicio Compartir Vista e
™ » Bone - Jeff Smith v 0 Buscar en Bone - Jeff Smith yel
Mombre Fecha de medifica.. Tipe Tamafio
#F Acceso rdpido
Expresiones 15/06/2017 11:18 Carpeta de archivos

‘ Descargas
B Escritorio

Metaforas Visuales

Movimiento

17

1711:18

11:17 Carpeta de archi

Carpeta de are

=] Documentos Bocadillos 15/ 17 11:18 Carpeta de archi
=] Imagenes Onomatopeyas 13/ 171117 Carpeta de ar
Baloncesto Bezana Personajes 15/06/2017 11:18 Carpeta de archivos
DCIM
Carpeta
Krakow
#| Acceso directo
mieres+langreo
Ver > [° Microsoft Access Database
4@ OneDrive Ordenar por > || Imagen de mapa de bits
[ Este equipo ommpagn > [ Contacto
@ Actualizar D Documento de Microsoft Word
Red .
Personalizar esta carpeta... [#;] Microsoft Access Database
3 %] Presentacion de Microsoft PowerPoint
egar
X @Z) Microsoft Publisher Document
Pegar acceso directo
X @ Formato de texto enriquecido
Deshacer Cambiar nombre Ctrl+Z
|=| Documento de texto
Compartir con > Bl Hoja de calculo de Microsoft Excel
Nuevo > Carpeta comprimida (en zip)
6 elementos b= L

Propiedades

Pasa las fotos de tu movil / cAmara a la carpeta que hemos creado. Pue-

des pedir la ayuda de un adulto para hacer este paso.

N

520 Me W 327 MB
- FAODTD-TTuE
Archivo JPG Archivo JPG
3,94 MB 4,87 MB
P70615-112514 gy | P70615-112516
Er Archivo JPG Archivo JPG
BT ST ME d 3.69ME

entos seleccionados 31,0 MB

3,27 MB AR 67 VB
PTOGTS- 112507 T PTOGTS-TT25T
Archivo JPG |ﬂ Archivo IPG
3,62 MB ! 320 MB

1. Conecta tu moévil/cdmara al PC con un cable USB
2. Entraen la carpeta de tu movil

3. Con el botén izquierdo pincha y arrastra sobre
S/



o P70514-132849

m- Archivo JPG
510MB
- P70516-140834

Archivo JPG
2,88 MB

wsmm P70521-134348

- Archivo JPG

347MB
P70609-122136
Archivo JPG
= 530MB
S p70615-112425
@ Archivo JPG
=¥ sume
o PT06Is-112514
(5 Archivo IPG
373MB

itos seleccionados 31,0 MB

e
T P70514-133607

Py Achivo PG
==4 503 MB

P70521-134155
Archivo JPG
3,57MB

P70530-195550
Archivo JPG
4,55 MB
P70614-094343
Archivo JPG
327MB
P70615-112504
Archivo JPG
487MB
P70615-112516
Archivo JPG
369 MB

-
r
o
i
e

T
al
™
|

L 3,62 MB

oy

&

5,07 MB

oot

P70514-134043
Archivo JPG
434MB

P70521-134303
Archive JPG

Abrir
ms-resource:EditWithPhotos
Establecer como fondo de escritorio

Impresién 3D con 3D Builder

3,25MB bditat

Imprimir
P70603-190542
Archivo JPG Afiadir al mend Inicio
150
AL Cortar
P70614-004347 )
Archivo JPG Sopiar
3.27M8B Eliminar
P70615-112507 :
Archivo JPG Fiope e

"I 3,20 MB

P70615-112519 E,_.g‘ P70615-112523
Archivo JPG ‘—ﬁ\ Archivo JPG
3,49 MB e 4,44 MB

Pulsa el botdn derecho sobre las fotos seleccionadas y haz clic en “Copiar”.

Cuando lo hayas hecho, ve a la carpeta que creamos en nuestro escritorio:

| + | Bone - Jeff Smith
Inicio Compartir Vista

&

~

v » Esteequipo » Escritoric » Bone - Jeff Smith
Nombre
s Acceso rapido
Expresiones

‘ Descargas -

o Metaforas Visuales
I Escritorio Es Movimiento
Documentos o Nueva carpeta
[&=] Imdgenes » Onomatopeyas

Baloncesto Bezana Personajes

P70615-112425
PT0615-112504
PT0615-112507
P70615-112512

Bone - Jeff Smith
DCIM

mieres+langreo

¢@& OneDrive P70613-112514
|| P70615-112516

[ Este equipo .

= PT0615-112519

= Red P70615-112523

Fecha de medifica.. Tipo Tamafio
Ver >
Ordenar por >
Agrupar por >
Actualizar
Personalizar esta carpeta...

Pegar 2 KB
Pegar accese directo /7 kB
Deshacer Nuevas culez  [TKB
Rehacer Cambiar nombre Curley 2B

G KB
Compartir con > ) KE
Nuevo > KB
Propiedades KB

e Pulsa el botdn derecho
en esta carpeta y haz
clic en “Pegar”.

e Yatenemos las
imagenes donde
gueremos, ahora solo
nos falta clasificarlas:
Vete arrastrando cada
imagen a su carpeta
correspondiente. Clic
izquierdo+ arrastrar

Una vez lo tengamos todo en su sitio, vamos a elaborar el documento fi-

nal. Usaremos el programa Power Point. Aqui reflejaremos todo lo que hemos

aprendido durante estas sesiones.
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1. Abre Power Point y selecciona una de las plantillas que ofrece:

PowerPoint

Recientes

Esta semana

s Comic Vanessa
Descargas

Antiguo

h Racism in Spain
Documentos

B racismo
Documentos

cismo
» Users» nicolas » OneDrive » Documents

Spanish festivals
.

Paguete

? - X
Buscar plantillas y temas en linea 0 ”'ﬁ'ﬁg;z QalfCIE H
‘‘‘‘‘‘‘ 101 @hotmailcom P
Bisquedas sugeridas:  Presentaciones Empresa  Educacion Temas Industria Etiquetas  Graficos Cambiar de cuenta \alj‘
Ongiinico GALERIA
: smmeme 5 Emoese
Realizar un T
recorrido - —!
i AT AT T VR
Presentacion en blanco Bienvenido a PowerPoint Organico Galeria
PANYZANYZANYANY ZANY /)
PAQUETE K I RS MADERR
K SRR
D 7¢ 7% 7% AN 7¢ ‘
INTEGRAL =

lon Integral Madera

En la primera diapositiva, pon un titulo
a tu trabajo e incluye tu nombre.

Crea una nueva diapositiva en el
menu de inicio

L ot e
= .

BONE: LEJ0S DE BONEVILLE
®

Una obra dc Joff Smith.
Trabajo de: Alumno Apellido.

Tendrés que crear:

Insertar Disefio Transiciones Animacid

Archiva Inicio

X [=] Disefio ~ =
D E@ - ﬂRstable(er
Pegar Nueva - ) N K S § abe AV
@ diapositiva~ 0 Seccitin - -
Portapapeles = Diapositivas Fuente
1 Nueva diapositiva (Ctrl+M)
Agrega una diapositiva a su presentacion.
BONE: LE[0S
i e Mis informacién

e

e Diapositiva 1: Pegar las imagenes de las Onomatopeyas que has elegido y explicar a

qué sonido hacer referencia.

e Diapositiva 2: Para mostrar los personajes que fotografiaste y explicar sus

caracteristicas

e Diapositiva 3: Explicar las imagenes en movimiento que has seleccionado.

e Diapositiva 4: Pegar las metéaforas visuales y explicar qué significan.

e Diapositiva 5: Mostrar las expresiones de los personajes que has elegido: alegria,

tristeza, miedo...

ONOMATOPEYAS:

P

Bonk: hacer referencia a un
golpe fuerte.

Zzzzz: imita al zumbido de las

Crash: Asi suena la vajilla
cuando se rompe.

v\

Una idea de cémo puede ser cada una de las diapositivas de tu trabajo.
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Creamos nuestro comic 12 Sesion

Escribimos el guion:

El primer paso es idear una historia. Antes de empezar, hay que tomar una serie de

decisiones:

Destinatario, éA
quién va dirigido?

“Bone: Lejos de Boneville”

Va enfocado a un publico infantil y
juvenil. Pero también los adultos
disfrutan con él.

Finalidad, ¢ Qué
objetivos se El principal objetivo es entretener
persiguen? leyendo. También se busca generar

Personajes: ¢ Quiénes

tension e intriga. Ademds de
empatizar con unos personajes
carismaticos

Los protagonistas son los tres primos

son? (Como son? “Bone”. Uno siempre sonriente y
¢Protagonistas, algo ingenuo, otro tacafio y enojado
antagonistas? y el tercero enamoradizo vy

Espacios: ¢ Donde
transcurre la
historia?

Epoca: éCudndo
pasan los
hechos?éCudnto dura
la historia en el
tiempo?

iCoged papel y lapiz y escribid vuestra historia!

aventurero.

Les ayudan una serie de personajes
misteriosos a lo largo de su aventura
como Thorn, Ted y la abuela de
Thorn.

El principal antagonista es el hombre
encapuchado con la guadafia y sus
subditos, las monstrorratas.

Hay diversos escenarios: El bosque,
el lago, la casa de la abuela, el
desierto, la taberna, etc.

No estda especificado. La historia
dura unos cuantos dias.

Mi comic
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Ideas adicionales 1

smicteca:
\JU | ”Ii(_J’LJL { ‘a.u

Es comun tener en el aula una biblioteca particular, ademas en los centros
se suele contar con una biblioteca. Para completar este proyecto podemos
adquirir diversos ejemplares para crear una seccion llamada “Coémicteca”. Aqui
van algunas obras que he seleccionado como posibles adquisiciones para

nuestra coleccion.

Bone de Jeff Smith: Adquirir la coleccidbn completa de comics no seria una mala
idea, seguro que tenemos algun alumno al que le gustaria seguir indagando en

la historia de los tres primos

# Titulo Publicacidn

1 | Lejos de Boneville (Out from Boneville) Abril de 2010

2 | La gran carrera de vacas (The Greafl Cow Race) | Mayo de 2010

3 | Los ojos de la formenta (Eyes of the Storm) Julio de 2010

4 | Bl matadragones (The Dragonsiayer) Septiembre de 2010

Rock Jaw: Sefior de la frontera oriental i
9 _ MNoviembre de 2010
(Rock Jaw: Master of the Eastern Border)

6 | La cueva del anciano {Old Man's Cave) Enero de 2011
7 | Girculos fantasma (Ghost Gircles) Marzo de 2011
8 | Buscadores de fesoros (Treasure Hunters) Mayo de 2011
9 | La corona de cuerhos {Crown of Horns) Julio de 2011

Recorte de fotografia de Wikipedia.org

Torni Yo de Carlos Trillo-Eduardo Maicas (guion) y Gustavo Sala (dibujos):
Una historia de accion, aventuras y humor. Muy en la linea de

“Bone”.

“El robot Torni fue creado por un inventor loco con la intencién
de dominar el mundo. Tras escapar de las garras de su creador,
Torni buscé refugio en un negocio haciéndose pasar por un
juguete. Y alli lo encontré Lucio. jAsi nacié esta gran amistad,
llena de emocion, aventura y humor!”
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Ideas adicionales 1

Dani Bocafuego de Ursula Vernon: Sigue el estilo de los dos anteriores pero

es un poco mas infantil, esta destinado a lectores mas jovenes, de 7 a 10 afos.

“Si crees que tu vida es dura, es que no conoces a Dani
Bocafuego. Es la Unica criatura mitica en una escuela
de reptiles y anfibios. No puede echar fuego por la boca
como un dragdén normal. Y el matén del cole siempre le
esta robando el almuerzo. Dani acaba de sacar un cate
en un trabajo sobre el mar, y le han hecho repetirlo, pero
esta vez buscando informacion de verdad. Su leal y
empollon mejor amigo, Vicente, sugiere una visita a la

Y aventuras

.o g8 biblioteca. Pero Dani tiene un plan mucho mejor...”

Yo, Elvis Riboldi de Bono Bidari: Un comic divertido de las desventuras de un
nifo muy, muy travieso. Para un publico de nueve a once afios. Combina el

comic con la novela gréfica.

“Hay quien dice que es el diablo en persona; unos
pocos dicen que es adorable. Y Elvis lo cuenta todo
por si mismo, con todo lujo de detalles. Elvis
provoca tantos desastres como carcajadas en sus
lectores. En esta primera entrega, repasa Ssus
recuerdos mas queridos. Tres paginas mas tarde se
le acaban los mas queridos y empieza con los mas
odiosos... y nos hace reir ain mas.”

Hilda de Barbara Fiore: La coleccion de gilda se asemeja a Bone pero va
dirigida a niflos y niflas de menor edad. Hilda es una nifia que vive multitud de

aventuras y se encuentra con personajes de lo mas variopintos.

“Espiritus del mar, gigantes,

H l LDA extrafos hombres de madera y

trols. Las excursiones de Hilda

7 > nunca se limitan al reino de lo

) ordinario. Esta depara unas

cuantas sorpresas, aunque,

) como bien dice Hilda: «asi es la
vida del aventurero’.

WATCH OUT FOR THE ANIMATED HILDA SERIES

=

COMING TO NETFLIX IN 20181

62



Ideas adicionales 1

También contamos con una amplia oferta de novelas adaptadas al comic.
Entre las que puedo destacar las siguientes: El Principito, Memorias de Idhan,
Geronimo Stilton, EI Mago de Oz, Moby Dick (La novela preferida de nuestro
personaje Fone Bone), El Quijote, o una novedosa coleccion que adapta las

novelas de Julio Verne.

AQUELLOS QUE ALLI VES,
DE LOS BRAZOS LARGOS,
QUE NOS AMENAZAN
MOVIENDOLOS. iMIRA!

MIRE VUESTRA
MERCED QUE No
SON GIGANTES,
SINO MOLINOS DE
VIENTO.

LA VUELTA AL MUNDO -

EN 80 DIAS

Y por supuesto no podemos olvidarnos de los clasicos del comic: Astérix,
Tintin, las colecciones de Ibafiez y Escobar, las grandes publicaciones de comic
de Superhéroes como son Marvel y DC Comics, Calvin y Hobbes, Garfield,
Snooppy, Mafalda, el TBO, Conan el Barbaro, Lucky Lucke...

b ~
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Ideas adicionales 2

Jett Smith

Jeff Smith nacié en Pensilvania (EEUU) un 27 de febrero de 1960. Es un histo-
rietista norteamericano cuya obra mas conocida es Bone.

— - —— - _— — — —_— —_—

p——

WHO'S GONE
G0 BACK IN
THERE AN’
PULL OWL
BACK UP?Z

¢El personaje de Pogo, te recuerda a alguien?

Efectivamente, Jeff Smith se inspir6 en estos coOmics para crear a nues-
tros companeros los primos Bone. Un companero del colegio trajo “Pogo” a
clase y asi fue como Jeff Smith se enamoré de sus historietas.

Wi

" "
T/S‘-:_ —
—
- —

¢ Por qué crees que les puso “Bone” como apellido a sus
personajes?

Como ves el parecido a un hueso es palpable. Bone en inglés significa
hueso. Comenzé a dibujar estos personajes en 1970, cuando apenas Jeff
Smith tenia 10 afos.

¢,Crees que pudo publicar Bone a tan temprana edad?

Claro que no, a los diez afios no te-
nia los medios suficientes para po-
der publicar Bone.

Jeff Smith lanz6 en 1991, con 31
afos, su propia compaifia, Cartoon
Books, para autopublicar Bone. Ima-
ginaos cuanto trabajo lleva detras
este comic.
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J e-llz,-l]zf S m iiti"h Ideas adicionales 2

¢, Qué es un spin off?
Es una secuela creada a partir de otra obra existente o alrededor de un perso-

naje que ya existia.

Tras el éxito de Bone, Jeff Smith cred otra obra en torno a las mostro-

rratas. Fijate en las imagenes, el titulo del “Spin Off”, coincide con una vifieta

que hemos leido, en la pagina 39 de nuestro libro.

Por la obra de Bone ha recibido multitud de premios.
. Uno de ellos es el premio Eisner:

Mejor Publicacién de Humor:
e 1992 Groo the Wanderer by Mark Evanier and Sergio Aragones (Marvel/Epic)
e 1993 Bone por Jeff Smith (Cartoon Press)

e 1994 Bone por Jeff Smith (Cartoon Books)
e 1995 Bone por Jeff Smith (Cartoon Books)
e 1996 Milk & Cheese #666 by Evan Dorkin (Slave Labor)

e 1997 Sergio Aragones Destroys DC (DC) y Sergio Aragones Massacres Mar-
vel (Marvel) por Mark Evanier and Sergio Aragones

Usa tu ordenador e investiga qué mas premios ha ganado.
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Ideas adicionales 3

Bone en los medios:

Vamos a ver una noticia que se ha publicado recientemente sobre la obra que
hemos leido:

La adaptacion de ‘Bone’ al cine

comienza a dar miedo
Por Roberto Jimenez el 23 de Diciembre de 2009

‘Bone’ es una obra demasiado especial como para tratarla sin cuidado.
El comic de Jeff Smith consigue una sutil mezcla entre épica fantastica y humor
blanco, algo bastante mas dificil de hacer que de leer y no parece sencillo repro-
ducirlo en cine. Pese a todo, la pelicula ya esta en marcha, supervisada hasta
cierto punto por el creador de la serie, que hasta ahora estaba contento.

Eso deberia ser suficiente para el resto de nosotros, pero, claro, llega
entonces el momento en que los productores de cine comienzan a hablar
de lo que quieren hacer con su pelicula... y hay que echarse a temblar. Esto
es lo que cuenta Dan Lin respecto a la pelicula que produce:
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Ideas adicionales 3

“Es una mezcla entre ‘Shrek’ y ‘El Sefior de los Anillos’. Muy fantastica pero con
mucha comedia entre los personajes de Bone.”

Primero habria que preguntarle a Lin a cual de todas las peliculas de ‘Shrek’ se
refiere, pero aunque hablase de la primera (la mejor, ¢no?), no me parece la
referencia mas acertada para el humor de ‘Bone’.

Dan Lin avanza que para el primer trimestre del afio (posiblemente en
enero) conoceremos el director encargado del film y que su nombre nos dara
bastantes pistas de por dénde se quiere llevar la historia. Eso si, aun no esta
claro hasta qué parte de la historia de ‘Bone’ se contara en este film.

No sé, quizas mi miedo sea s6lo por lo mucho que me gusta Bone.

Trabajamos sobre la noticia:
1. ¢Qué pretende hacer Dan Lin con el comic de Bone?
2. ¢Por gqué le da miedo al autor de la noticia?
3. ¢A qué otras peliculas le recuerdan “Bone” al productor Dan Lin?
4. ;Te gustaria poder ver “Bone” en el cine?

5. ¢Qué parte del comic te resultaria mas impactante de ver en la gran

pantalla?

6. La noticia es de 2009, ¢te suena que a dia de hoy este proyecto se

haya podido llevar a cabo?

https://codigoespagueti.com/noticias/cultura/bone-al-cine/ Aqui puedes

encontrar noticias mas actuales sobre la pelicula “Bone”
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Ideas adicionales 4

Vamos a oir una serie de sonidos que seguro que 0s resultan muy
reconocibles. Debéis escribir la onomatopeya correspondiente y qué es el

sonido.

https://www.youtube.com/watch?v=xnWcOAfpigY&t=707s De ahi puede sacar el docente una
buena cantidad de sonidos para hacer este pequefio juego.

Ring Ring Ring Un teléfono que esta sonando.
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